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С мощью «девятого вала». 


Стр. 34 Наступит время, 
и мы все скажем! 
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Что день грядущий нам готовит? 


Вот и свершилось, наконец, то, чего так долго и мучительно жда- 
ло все, так сказать, цивилизованное человечество, — наступил 
ХХ! век. Причем как бы уже и не впервые — в прошлом году вро- 
де тоже наступал, — но на этот раз уже окончательно. Однако ни- 
каких знамений не воспоследовало, и даже конец света никак се- 
бя не проявил, хотя и давно обещали. Но, в общем, мы не жалу- 
емся. Неплохо и то, что мы продолжаем заниматься своим основ- 
ным и любимым делом, доказательство чего вы и держите сейчас 
в руках. На всякий случай напоминаем, что объем этого номера 
(64 полосы] — явление временное, мы таким образом восполнили 
пропущенный из-за новогодних выходных номер, который по идее 
должен был бы выйти 8 января. Хотя и приходит на ум известное 
выражение, что нет ничего более постоянного, чем временное... 
То есть ничто исключать нельзя, в том числе и увеличение объема, 
но по крайней мере в ближайшее время мы планируем выходить 
на 48 полосах. 

В общем, все пока развивается по натоптанной дорожке. И так 
же, как и в прошлом тысячелетии, мы будем регулярно с вами встре- 
чаться на «Днях Моего Компьютера». Хотя первая встреча в этом 
году планируется не совсем обычная. Вернее сказать, не встреча, 
а встречи, т. е. их окажется несколько. Обо всем по порядку. В 
феврале этого года, с 20 по 24 число, на территории Нацио- 
нального Выставочного Центра будет проходить ежегодная 
выставка информационных технологий и телекоммуникаций Еп- 
тегЕХ 2001, одна из крупнейших не только в Украине, но и в СНГ 
Многие из вас знают, что мы уже неоднократно принимали в ней 
участие и не собираемся отказываться от этого сейчас. В общем, 
именно там мы и назначаем вам встречу — в рамках ЕмегЕХ 2001 
мы собираемся провести как минимум три большие встречи, к ко- 
торым в настоящее время усиленно готовимся. То есть вы уже по- 
няли, что в январе «День МК» отменяется, зато мы компенсируем 
данный пропуск усиленными встречами в феврале. Все подробно- 


Генеральный спонсор ноннурса 
«Автивно везучий читатель» за январь 2001 года 


сти и детали о том, что, когда и где состоится, мы сообщим поз- 
же, но в целом можем со всей ответственностью сказать, что план 
мероприятий традиционный: награждение победителей конкурсов 
«Активно везучий читатель» и «Лучшая статья», общение с 
гостями — представителями известных компьютерных фирм — И 9 
нечно же, встречи с коллективом нашего издательства — редакци- 
ями «Моего компьютера», «Моего игрового компьютера» 
и «Студенческого Городка». Как обычно, мы и наши гости ока- 
зываемся в вашем распоряжении и готовы выслушать самые раз- 
нообразные вопросы, после чего мы обязуемся на них ответить, а 
потом наградить самых активных «задавателей» ценными призами. 
Итак, все на «Дни Моего Компьютера»!!! 

Мы уже много раз говорили, что встречи с читателями не толь- 
ко приятны для нас, но и весьма полезны. Вот доказательство — 
на последнем «Дне» нас попросили опубликовать содержание всех 
номеров «Моего Компьютера» за 2000-й год. Мы согласились, что 
идея хорошая, и обещали воплотить ее в жизнь, и вот, пожалуй- 
ста, на страницах 58 этого номера перечислены все статьи, свя- 
занные с железом, опубликованные в нашей газете в прошлом го- 
ду. Остальные темы мы оставили на будущее, так как статей за 
2000 год оказалось порядка 600, посему содержание получилось 
бы великоватым. 

И напоследок маленькая, но приятная новость. Вы уже знаете 
о существовании почтового форума «Моего Компьютера» (ту- 
сотр@едгоир$.сот) и, возможно, являетесь его подписчиком. Так 
вот, у нас открыт еще один форум, где смогут поболтать читате- 
ли и представители редакции «Моего Игрового Компьютера», — а 
вот и адресок: 9годга4@едгоир$.сот. Чтобы на него подписать- 
ся, отправьте пустое письмо по адресу: 19годга-зиБ5спе@ 
едгоур5.сот. Подписка производится автоматически. Так что до- 
бро пожаловать и до встречи! 

Планирующая редакция 


Список статей 


1. Кай АНИЛ. Ищите музыку, стр. 14-15, _ 


й 
: 


2. Науамо-гесемег вот УКгате. М\еБ-мешок с подарками, стр. 16-17 


| 
Се в и [@ а ы ГУ це НТ 3. Владимир БЕЛЯМИНОВ. Оградись стеной огня, стр. 18-19 в Г ] 
[2 204-79-24 Ю _4. Вячеслав БЕЛОВ. С Вами говорит автоответчик... Стр. 20-2]. 3 4 [] 
5. Сергей САЛКО. Измеряем Интернет, стр. 22-23 Е 5 [080 
6. Геннадий ОСИПЕНКО. ФорВаВды нового века, стр. 24. | №8 6 [] 


_7. ЗретЫтьев. УЗЕМЕТ: сервируем новости, стр. 25. 


аси: екобииининия 


8. Игорь ЗУБАЛЬ. Компьютерная таро, стр. 26-27. { 8 [] 

9 Александр МЕЛЬНИК. Особенности укрощения || 5п 

Соррептита, стр. 28-29 м. 

10. Анатолий СЕРГИЕНКО. Бротская печать, стр. 30 в ог] 
11. Юрий (гее} ДОВГАНЬ. Орега: пятая репетиция, стр. 31. В ИГ ] 
12. Тимур ДЕНИСОВ. Большая чистка, стр. 32-33. К | 12 7 
13. Владимир ИВАНЧЕНКО. Укротители клавиатуры, стр. 33. в Г] 
14. Михаил БОРИСОВ Аворе Познаю возароицоется, стр. 34-36 № 14 Г] 
15. Владимир СИДОРЦЕВ. м для М/пдом 5 Я8рстр. 37._ ва 
16 Виктор ЕМЕЩ (иде Виож. З0.. 3021 ЗВ Зы МАХИ Стр. 38:39. 16 Г] 
17. Зе АКА КаюМузМ. Комфортный козобилити, ср 40-41. + о 


18. Вячеслав БЕЛОВ. Сойт — не дой себе засохнуты Стр. 42-43, | к 


19 «Отцы» и «дети» нашего региона, ст. 44-45. | 
20. Ре4о ОСИМОЕЕ. Все сожмем и уменьшим, стр. 46-47. 


Вторые призы: 
2 модема Оатоп4 $орга 56е У$В 

Третьи призы: 

3 комлекта колонок Теас Ро\иег Мах 300 


21. Виктор В. ПУШКАР. Как отсамплировать морсианина, стр. 48- в 


22 М 35. Что нам стоит дем построитье Стр. 50-5]. 
23. Сергей МЕДВИНСКИИ. Германия и компьютерщики, стр. 51. 
24. Сергей СТЕФУРАК. В шеренгу по росту! Стр. 52-53. - е 


Оцени статьи по десятибалльной системе и участвуй в конкурсе 


ПРОГРАММЫ 
Окно на замке 


М!сгозоН' распространила среди бета- 
тестеров выпуск Бийа 2410 операционной 
системы МУЫ$Нег — следующей версии 
УМпао\мз. Кроме многочисленных измене- 
ний в интерфейсе пользователя, в ОС по- 
явился код, предназначенный для защиты 
от несанкционированного копирования. 
\ММт5Нег — это пер- 


щихся интерфейса пользователя. Кроме то- 
го, в эту версию встроен |тегпе! Ехрог- 
ег 6.0 (1Еб Бийд 2411). Широкое бета-тес- 
тирование |Еб должно начаться в ближой- 
шие пару месяцев. 

Впрочем, похоже, что нововведения М!- 
сгозоН даются все тяжелее и тяжелее. Про- 
стой пример: компания ввела в интерфейс 
У/НеНег Буа 2410 технологию о[рва-Ыепо- 
тд, которая позволяет «вшивать» значки 
в фоновый экран. Однако чтобы исполь- 
зовать эту возможность, производителям 
драйверов придется поддерживать 


вая версия У/тпао\5, в |= кр те новый формат М!сгозоН. 


которую М'сгозой на- 
мерена включить все 
разнообразие разно- 
видностей операцион- 

ной системы от 32- 
битной персональной 
версии до 64-битной 
версии уровня центра 
обработки данных — и 
все это на общем ядре 
МТ. Персональная и не- 
которые серверные 
версии должны появить- 
ся в этом году. 

Первая бета-версия 
УУН5Нег вышла в конце октября, а Веа 2 
ожидают в феврале. Виа 2410 — это пер- 
вый после Вею 1 выпуск ОС, широко рас- 
пространяемый М'сгозоН. На ммеБ-сайтах, 
посвященных У/МтпЧо\миз, включая У/тпЮ и 
АсвкуеУ И, утверждается, что в \/Н{ег 2410 
внесен ряд усовершенствований, касаю- 


Но самым спорным нововведе- 
нием У/П|ег 2410, вероятно, ста- 
нет антипиратский код, который М!- 
сгозоН называет М/сгозой Ргодис! 
АсНманоп Юг У/таомиз (УУРА). Эта 
технология, аналогичная ОЁсе Ас- 
ИмаНоп УМхага в составе ОЙсе 2000, 
привязывает ключ продукта У\/п- 
ом к конкретному ПК, предотвра- 
щая возможность произвольного 
копирования. Чтобы «активизиро- 
вать» ключ, покупатель должен бу- 
дет отправить данные о своей сис- 
теме, включая идентификационные 
номера продукта и аппаратуры, в 
контролируемую М!сгозой организацию по 
учету лицензий. После этого продукт с дан- 
ным номером нельзя будет использовать на 
других компьютерах: организация не вы- 
даст такого разрешения. 

М'сгозоН планирует ввести \УУРА во все 
32-битные версии \У/Б5Нег, за исключени- 


ем тех, которые проданы заказчикам мно- 

гопользовательских лицензий и производи- 

телям ПК, устанавливающим ОС на свои 

компьютеры. Ожидается, что аналогичную 

антипиратскую технологию Мегозой встро- 

итв ОйЁсе 10 и Увиа! Эюшаю Ме 
Источник: ОМеЕ Ки 


Дитя зимы 


Создатель ОС Ипих Лайнус Торвальдс 
(Ипуз Тогуа!$) объявил о завершении ра- 
бот над новым ядром Мтих 2.4.0. Как ока- 
залось, в последний день 2000 года раз- 
работчики получили только бета-версию 
этой ОС. Тогда Торвальдсу пришлось при- 
знать: в обещанные сроки ему, к сожале- 
нию, уложиться не удалось, так как для ус- 
транения нескольких недавно замеченных 
ошибок нужно время. Конкретные сроки он 
не назвал, но, как теперь выяснилось, Мп- 
их-сообществу не пришлось долго ждать 
(хотя изначально предполагалось, что яд- 
ро Ипих 2.4.0 будет готово еще год назад). 

В новой версии поддерживается симме- 
тричная мультипроцессорноя оброботка, 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 

«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 

По баллам, полученным статьей, выводится 

среднее арифметическое. 

. Не позднее, чем во втором номере следующе- 

го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 

. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 

сяц разный, но достаточно ценный). 

‚ Лучшая статья месяца автоматически попадает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИИ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем ста- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер), все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 


о м 


(телефон) 


ГЛАВНЫЙ ПРИЗ 


ум - 1750833 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


1 
о СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются 1 первый, 2 ри к 
я вторых и Эт етьих приза среди читателей. мм у ь 
а р р риза сред 
|3 | ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
ео а/я 892/1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
= конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 
чес 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №01-09(20-121) 15.01 — 22.01.2001 


что позволяет 
использовать ее в мощных 
корпоративных Нпих-серверах. Предыду- 
щая версия могла работать на компьютере 
с числом процессоров не более четырех, а 
Ипих 2.4.0 поддерживает до 16 процессо- 
ров. Кроме того, в новой версии расшире- 
на поддержка интерфейса УЗВ, что позво- 
ляет использовать ее на современных на- 
стольных ПК и в сетевых устройствах. 

В коротком послании поклонникам Ипих 
Лайнус Торвальдс заметил, что хотел бы от- 
дохнуть пару дней, прежде чем пользовате- 
ли новой версии Ипих начнут присылать ему 
сообщения о замеченных ошибках. 

Загрузить ядро Ипих 2.4.0 можно по ад- 
ресу Яр://Нр.Ппих.огд.иК/руБ/Птих/ 
Ипих-2.4/1пих-2.4.0.4аг.дх (размер фай- 
ла около 24.4 Мб). 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Пингвины набирают силу 


Президент и исполнительный директор 
Мтсгозой Стив Балмер (М!еуе Ва|те!) назвал 
ОС Ипиох самой крупной проблемой для его 
компании в 2001 году. Он сказал, что лиди- 
рующему положению \/пдо\из на рынке уг- 
рожают и Цпкх, и Ипих, но Ипих — особен- 
но. После выпуска нового ядра {тих 2.4 мно- 
гие обозреватели сходятся на том, что те- 
перь данная ОС сможет более агрессивно 
конкурировать с \/паомз 2000 и Цпк на 
корпоративном рынке. И Балмер реально 
оценивает эту угрозу 

В числе следующих по «опасности» кон- 
курентов для М!сгозоН на рынке серверов 
Балмер назвал компании Огае и $ип М!- 
сгозу$1етс. Летом прошлого года прези- 
дент М'сгозой считал, что основная угроза 
исходит от Атемса Опйпе. 

Источник; Россия-Он-Лайн 


Осенний урожай 
на яблоки 


М!сгосоЯ' сообщила, что выпустит вер- 
сию О#Нсе для новой операционной систе- 


О|исе:тас 


2001 


мы Мас О$ Х осенью. Аналитики считают, 
что это очень важная информация для Ар- 
р, ток как без подобного продукта было 
бы сложно перевести корпоративных клиен- 


- 


тов на новую ОС. Ра- 
нее МсгозоН отказывалась сооб- 
щить, когда же появится ОЁ#се для Мас О$Х, 
некоторые аналитики называли даже 
2002 год. 

Нынешняя версия Мас О се 2001 бы- 
ла выпущена лишь в октябре, и столь ско- 
рым новым продуктом МгозоН, безуслов- 
но, рискует уменьшить продажи. Во избежа- 
ние этого компания поддержала Мас О5 Х, 
встроив !егпе! ЕхрЮгег в ее бета-версию. 
В своей речи на конференции Масууо На СЕО 
Арр Стив Джобс (5еуе 065$] аттестовал 
осенний выход ОЁЙсе как «слишком медли- 
тельный». В свою очередь, менеджер по про- 
дуктам М!сгозоН Мэри Бейкер (Магу ВасКег] 
заявила, что не так просто переписать 25 млн. 
строк кода. Кроме того, она сообщила, что 
этот проект очень важен для компании и яв- 
ляется главным приоритетом в 2001 году. 

Также Стив Джобс сообщил, что 
Мас О5 Х поступит в продажу 24 марта по 
цене 5129 и начнет устанавливаться на но- 
вые компьютеры с июля. На прошедшей не- 
деле Арре представила Мас 0$ 9.1 — 
операционную систему с новыми характе- 
ристиками, которые облегчат переход на 
Мас О5 Х. МсгозоН намерена определен- 
ное время предоставлять покупателям те- 
кущей Мас ОЁсе 2001 50-процентную скид- 
ку при приобретении ОЁ#се для Мас 05 Х. 
Стоимость обновления составит 5299, а но- 
вая версия будет продаваться за 5499. Кро- 
ме того, была представлена бета-версия 
ОиНооК 2001 для Мас, выпуск релиза на- 
мечен на лето. 

Источник: СМеми 


К новой популярности 


Компания ТПот5зоп МиНтефа рабо- 
тает над новой версией своей запатенто- 
ванной технологии МРЗ — стандарта, явля- 
ющегося в данный момент самым популяр- 
ным в мире. МР3ЗРго будет иметь такое же 
качество звука, но при этом размер файлов 
уменьшится вдвое. Планируется, что новый 
стандарт будет поддерживаться всеми суще- 
ствующими МР3-плейерами и выйдет в се- 
редине 2001 года. 

Непосредственной разработкой МР3Рго 
занимается компания Содта Тесрпоюд!ез, 
которая делит патентные права на МР3З с 
Тротзоп. Новая технология для уменьшения 
объема файлов, вместо стандартных для МРЗ 
128 Кбит/с, станет использовать битрейт 
64 Кбит/с. 

Своим новым форматом ТВотзоп наде- 
ется отбросить назод в конкурентной гонке 
такие компании, как М!сгозоН и Кесо|Ме!- 
уотКз, разработывающие свои стандарты, 
а также различные группы, проектирующие 
бесплатные форматы с открытым кодом. 

Источник: СМе\мз 


Жабий табель 


Компания дч51зу$фет Согр. представи- 
ла бета-версию табличного процессора под 
названием СКосо на основе языка /ауа. Это 
уже третье Лоуа-приложение компании, ра- 
нее были выпущены текстовый процессор 
1срйаго АгК и ПО для создания презентаций 
МиНт. Табличный процессор будет ‘исполь- 
зовать /ауа 2 $0К1].2 или юуа:2 Купите Еп- 
угоптел! 1.2 от ип Мисгозуйетз пс. для 
У/таомз, Ипих и Зоат-систем. Бета-вер- 
сию продукта можно загрузить с сайта из1- 
зузет. Окончательный его выпуск намечен 


на 2001 год после исследова- 
ния мнений пользователей. ПО 
предоставляет только основ- 
ные функции, но занима- 
ет всего 1.5 Мб дисково- 
го пространства. Такие функции, 
как работа с графикой, файлами 
Ехсе| и пр. будут предоставлены в 
виде плагинов. 
Источник: СМеуиз 


Жив курилка! 

Несмотря на неопределенность с исхо- 
дом судебного процесса против Марзег, 
служба обмена музыкальными записями вы- 
пустила обновленную версию своего ПО, 
которая облегчает поиск определенных пе- 
сен и исполнителей. 

Обновленное ПО позволяет понять, в 
каком направлении движутся разработчи- 
ки Марчег. Известно, что совместно с гер- 
манским медиа-концерном Вее/5тоапп 
компания создает новую службу на базе 
подписки — соглашение об этом было за- 
ключено в октябре. Партнеры утвержда- 
ют, что оригинальное ПО Марзег в той 
или иной форме сохранится, но его усо- 
вершенствованная версия будет платной. 
Вепе!зтапп и Марчег стараются вовлечь 
в свой альянс другие крупные фирмы зву- 
козаписи. 

Обновление программы, обозначаемое 
как версия 2.0 Бею 8, содержит ряд новых 
возможностей, включая «знак логического 
вычитания», который можно использовать 
для исключения из результатов поиска оп- 
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ределенных позиций. Кроме того, новая про- 
грамма (ее можно бесплатно скачать с меБ- 
сайта Маре!) позволяет переименовывать 
файлы МР3З и МИпаомз Мефа АцЧю прямо 
в интерфейсе Марзег. В сопроводительном 
письме компании говорится также, что в про- 
грамме исправлены многочисленные мелкие 
ошибки. 

Новая версия программы вызвала неод- 
нозначную реакцию любителей онлайно- 
вой музыки. «Мне она нравится, — пишет 
один пользователь. — Исправлены все ошиб- 
ки, которые входили в первую пятерку мо- 
его списка необходимых поправок. К тому 
же программа, похоже, работает более 
гладко». Однако другие жалуются на то, 
что загружаемые музыкальные файлы те- 
перь сохраняются не в специальных пап- 
ках, а в корневом каталоге диска С и что 
невозможно заходить на не-Марзег серве- 
ры через программу Марюаюг (та про- 
грамма позволяет обмениваться музыкаль- 
ными записями через независимые серве- 
ры с применением ПО Марзег, но в обход 
одноименного сервера). 

Источник: ХОМе! Ки 


ИНТЕРНЕТ 


Ищейка на ринге 


На первой странице «Рамблера» по- 
явилось приглашение протестировать новую 
версию поисковой машины «Рамблер». Вер- 
сия обозначена как 2.001, 
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У «Рамблера» два основ- 
ных продукта — поисковик и рей- 
тинговая система КатЫег Тор 100. Их даль- 
нейшее развитие — одна из приоритетных 
задач для холдинга. Обновление рейтин- 
га было произведено в начале декабря 
2000 года. Новая версия поисковика обе- 
щалась еще с октября. К Новому году 
разработчики выложили, наконец, тес- 
товую версию. 

Версия 2.001 сделана на новом яд- 
ре, в ней используется новый механизм 
ранжирования ссылок. Список заяв- 
ленных улучшений выглядит так: ре- 

жим группировки по сайтам; поиск 
слов во всех формах; улучшенное ка- 
чество поиска; улучшенная функция поиска 
похожих документов. Обещан и новый ди- 
зайн. Запуск версии поисковика «Рамблер» 
2.001 запланирован на январь. 
Источник: Меюзсоре.ги 


Ищу человека! 


Компания Ро.го открывает новый про- 
ект под названием УУИИеРаде$ («Белые 
страницы»}. Это будет система поиска лю- 
дей в Интернете. 


Участником «Белых страниц» может стать 
любой человек. При регистрации в 
\УУпйеРадез заполняется анкета, большинст- 
во вопросов которой совпадают со стан- 
дартными вопросами, на которые нужно от- 
ветить при регистрации, например, на Май.ги. 
Однако, кроме вопросов об интересах и 
возрасте, в данной анкете можно заполнить 
графы о времени и месте учебы и т. п. Та- 
ким образом создаются визитные карточки 
пользователей, желающих найти старых и 
новых знакомых. Участник «страниц» имеет 
возможность выбирать объем предоставля- 
емой информации и степень ее конфиден- 
циальности, менять данные и, при желании, 
вовсе выйти из проекта, удалив все данные. 

В настоящее время проект УУНйеРадцез 
даже не анонсирован на стартовой страни- 
це Рой.ги. По всей видимости, пока только 
создается база для него — всем пользова- 
телям Майи было разослано сообщение 
об открытии проекта и приглашение принять 
в нем участие. Пользователи были преду- 
преждены, что информация, которая будет 
оставлена ими для «Белых страниц», сохра- 
нится также в их анкетах на Май.го. 

Источник: Меюзсоре.ги 


Ловец человеческих душ 


Корпорация МсгозоЯ объявила о том, 
что в четвертом квартале 2000 г. число под- 
писчиков ее американской службы [т!егпее 
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доступа М$М достигло 4 млн. человек. В те- 


‚ чение того же четвертого квартала они по- 


тратили в онлайновых магазинах около 
$3.6 млрд. По сообщению Мусгозой, актив- 
ность клиентов заметно повысилась после 


запуска в октябре 2000 г. ПО М$М Ехр/ог- 


3573. 


Нриояй | Уерсон |5ориы Мопех | Ряозив в Слот 


ег, позволяющего объединить на одной стра- 
нице все онлайновые службы М$М. За про- 
шедшее время более 3.5 млн. клиентов служ- 
бы М$М загрузили на свои компьютеры эту 
программу. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Летят клочки 
по закоулочкам 


Фирма АНапне Кос! МенмогК, регист- 
рирующая интернет-адреса, обратилась в 
Министерство торговли с жалобой на орга- 
низацию /[тегпе! Согрогайоп юг Аз5дпеа 
№ атез апд МитьЬегз (САМ М), утвердившую 
в прошлом году суффикс „.Ый в качестве име- 
ни домена верхнего уровня. Согласно заяв- 
лению А{апнс Кос! 1САММ не может выда- 
вать права на регистрацию имен в этом до- 
мене другим компаниям, так как АНапйс Вос! 
уже регистрирует адреса в нем с мая про- 
шлого года. 


Тпе Нуегпе! Согрогайоп 
Гог Аз519 пед Маптез апд Митьег$ 
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Совет директоров (САММ утвердил семь 
новых имен доменов, которые начнут дейст- 
вовать в 2001 году. Среди них и домен „Ых, 
права на который получила компания 
МТеат — совместное предприятие вашинг- 
тонской сетевой фирмы Меибюг и австра- 
лийского регистратора доменов МеФоигте (1. 
Однако АНапНс Кос! продала в альтерна- 
тивной системе адресов 1200 лицензий на 
домен .Ых, у которых теперь могут появить- 
ся двойники. «Интернет начнет раздваивать- 
ся, и это уже приводит к хаосу», — утверже 
дает президент АНапНс Коо! Ли Галлегое 
(\еоб Сойедоз). 

АНапис Коо! приобрела права на регис- 
трацию имен в домене „Ых у конфедерации 
Ореп Кос! 5егуег, которая поддерживает бо- 
лее равноправный подход к распределению 
имен доменов и использует в своей альтер- 
нативной системе адресации гораздо боль- 
шее число имен, чем то, которое в настоя- 
щее время допускает {САММ. Однако боль- 
шинство компьютеров.не может «видеть» ад- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


реса в домене Ыг без перенастройки оп- 
ределенных параметров в самих этих ком- 
пьютерах или у сервис-провайдеров. Неко- 
торые члены конфедерации, включая Галле- 
госа, утверждают, что [САММ выражает ин- 
тересы крупного бизнеса и пренебрегает 
мнением независимых операторов. «Это узур- 
пация власти, — говорит Галлегос. — {САММ 
хочет получить контроль над всем Интерне- 
том». 

'САММ признает существование других 
доменов вне ее системы адресации. На сво- 
ей ноябрьской конференции совет САММ 
решил не принимать к использованию до- 
мен „мер, так как он уже администрирует- 
ся другой компанией. 


Источник: (ЮМеЁЕКиу 


Акула бизнеса 
закрывает лавочку 


Проект соучредителя М'сгозой Пола Ал- 
лена под названием Мегсата. сот, открыв- 
шийся в мае 1998 года, закрывается 31 ян- 
варя наступившего года. В свое время этот 
проект принес Полу Аллену славу достаточ- 
но агрессивного игрока на рынке электрон- 
ной коммерции. 

Интернет-магазин Мегсаа.сот базиро- 
вался на новой концепции продаж, называ- 
емой «Мы-коммерция» («У\е-соттегсе»). Суть 
концепции заключается в том, что пользо- 
ватели с одинаковыми запросами могут объ- 
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единять покупки для получения оптовых ски- 
док у поставщиков. Журналисты называют 
такой принцип «интернет-версией потреби- 
тельской кооперации». 

Хотя в проектах Аллена достаточно час- 
то участвуют сторонние инвесторы, Мегса- 
{а оставалась полностью принадлежащей 
инвестиционной компании Аллена Ушсапт 
Уептогез. 

Руководство компании неоднократно зоа- 
являло, что концепция полностью опровда- 
ла себя, компания получила ожидаемый объ- 
ем сбыта и закончила 4 квартал прошлого 
года с положительным балансом. Тем не ме- 
нее ничто из вышеперечисленного не сде- 
лало проект Мегсаю.сот прибыльным. Ком- 
пания уже потратила большую часть из тех 
89 миллионов долларов, которые были ею 
заработаны на пике популярности интернет- 
компаний в 2000 году. 

В компании Мегсаю работает немногим 
более 100 сотрудников. Большинство из них 
будет уволено в конце этого месяца. Как по- 
лагается по американским законам, каждо- 
му уволенному будет выплачено выходное 
пособие в размере заработной платы за 
60 дней. 

По иронии судьбы правление компании 
приняло решение о роспуске всего за не- 
сколько дней до принятия правлением Фе- 
деральной резервной системы США реше- 
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ния о снижении процентной ставки. Это ре- 
шение эксперты считают поворотным момен- 
том в деятельности фондовых рынков и по- 
казателем серьезного улучшения экономи- 
ки. После этого известия правление компо- 
нии собралось вновь — для пересмотра сво- 
его решения, однако постановило ничего не 
менять и закрыться, как и планировалось, к 
концу января. 
Источник: Меюзсоре.ти 


Открытки против кредиток 


Американские интернет-пользователи 
предпочитают посылать электронные открыт- 
ки, нежели приобретать подарки в Сети. Та- 
кие результаты: были получены в ходе иссле- 
дования, проведенного анолитическим агент- 
ством Ре\и пегпе! Рго{есЕ Выяснилось, что 
почти 53 % американских интернет-пользо- 
вателей (более 51 млн. человек] разослали 
своим родственникам и друзьям рождествен- 
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ские сообщения по электронной почте. В то 
же время приобрели подарки через Интер- 
нет всего 24 % пользователей Сети. Как со- 
общает Реми !егое! Рго|ес!, Интернет пока 
остается средством коммуникации и поиска 
информации, а не коммерции. 

Источник: ос! Ме\з Адепсу 


Рождественский рейтинг 


По данным службы №Мебеп/Ме!а!пд$, 
специализирующейся на измерениях интер- 
нет-аудитории, первое место по количеству 
посетителей в период рождественских рас- 
продаж занял тандем онлайновых магази- 
нов Атахоп.сот и Гоуз «К» Ц, специализи- 
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рующихся соответственно на книгах и иг- 
рушках. За предпраздничный сезон, кото- 
рый, по версии №е|!зеп/Ме!Ка!по5, длился с 
5 ноября по 24 декабря 2000 г., они приня- 
ли 122 996 842 покупателя. Второе место 
занял другой онлайновый магазин игрушек 
еГоуз.сот — 21 120 709 покупателей. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


ПланКа падает 
По данным аналитической фирмы РС о- 
а, впервые за всю историю отрасли коли- 
чество ПК, проданных за год через магази- 
ны, по каталогам и в онлайне, в 2000 году 


уменьшилось по сравнению с 1999-м при- 
мерно на 1 %. 

В декабре объем розничных продаж упал 
аж на 24 % — это был самый неудачный рож- 


дественский сезон. «Истина заключается в 
том, что во втором полугодии рынок внезап- 
но перешел в стадию зрелости, — говорит 
аналитик РС Оаа Стивен Бейкер (Черреп 
Ваке!). — Простые маркетинговые решения 
больше не работают; причин для массово- 
го апгрейда не стало». Доход от продажи 
ПК в декабре по сровнению с соответству- 
ющим периодом прошлого года уменьшил- 
ся на 30 % — до 5855 млн. 

Средняя розничная цена ПК упала на 7 % 
до $855 — это самый низкий уровень за год. 
Ожидается, что за январь цены упадут еще 
ниже, так как производителям придется ос- 
вобождаться от запасов, которые вдвое пре- 
вышают обычные уровни, Например, компа- 
ния Арре Сотриег снизила цены на неко- 
торые системы на треть. 

В четвертом квартале средняя цена ПК 
снизилась ненамного (с 5878 до 5872), но 
объем продаж в штучном исчислении суще- 
ственно упал. Было продано менее 2.5 млн. 
систем, что на 18 % меньше, чем в четвер- 
том квартале 1999 года. Средняя цена ПК 
за год упола на 510 — до 5906. 

Однако РС Раю оставляет продавцам и 
производителям ПК проблеск надежды: эко- 
номя на компьютерах, потребители расхо- 
дуют деньги на другие продукты высоких тех- 
нологий, такие как карманные ПК и МВ3- 
плейеры, а также на периферию. Приводя 
данные за ноябрь, Бейкер отмечает, что объ- 
ем продаж /МРЗ-плейеров вырос за год на 
400 %, РС-видеокамер — на 68 %, дисково- 
дов СО-Ве\\/гйаЫе — на 65 %, а цифровых 
фотокамер — на 26 %. Объем продаж кар- 
манных устройств, таких как Напобрила, Райт 
и устройств на платформе Роске! РС, удво- 
ился по сравнению с ноябрем 1999 года. 
Все это дало Бейкеру основания полагать, 
что общий доход продавцов компьютеров и 
сопутствующих товаров в четвертом квар- 
тале вырос на 10-12 %. 

Источник: ХОМеКи 


Частотно-ценовая 
политика 


Компания АЯуапсеЯ №Мсго Вемкже$ 
(АМО) представила-процессор Вогоп с так- 
товой частотой 850 МГц и 200 МГц систем- 
ной шиной? Эти чипы при поставках парти- 
ями в 1000 штук стоят 149 дол. Вообще-то 
их поставки ОЕМ-партнерам начались еще 
в декабре, но официальный выпуск состоял- 
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ся уже в наступившем году. А \ 
компания [1е/за неделю до и 
этого выпустила процес- } 
сор СеЕгоп с тактовой 
частотой 800 МГц. Оба 
продукта предназначаются 
для недорогих ПК. 

Одновременно с этим анонсом 
АМО объявила о снижении цен на 
другие модели чипов серии Бугоп, а 
также на чипы А/ол, предназначенные для 
высокопроизводительных компьютеров. Кро- 
ме того, планируется в ближайшее время 
прекратить выпуск самых медленных моде- 
лей этих процессоров. 800 МГи-процессоры 
Ригоп теперь стоят $112 (вместо $170}, а 
750 МГичипы подешевели с $112 до 588. 
О новых ценах на процессоры Аоп пока 
не сообщается. 

Руководство АМО также объявило об уве- 
личении объемов поставок материнских плат 
архитектуры ИМА (УпНопт Метогу АгсН= 
1естиге} с интегрированной системной памя- 
тью и графической системой (что позволяет 
снизить стоимость производства}. Сейчас 
20 % системных плат, выпускаемых для про- 
цессоров производства АМО, имеют архи- 
тектуру УМА. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Сбавить цену, 
сбросить обороты 


Корпорация 1м1е| представила новый ва- 
риант своего последнего процессора Реп- 
Чит 4, который, хотя и работает на не- 


Е 


сколько меньшей частоте 1.3 ГГц, но стоит 
более чем в два раза дешевле (5409), чем 
процессоры с тактовой частотой 1.5 ГГц. Вы- 
пуск дешевого процессора отражает наме- 
рение [п!е| освоить рынок компьютеров мас- 
сового использования по цене $1500 (ком- 
пьютеры с нынешними процессорами Реп- 
Нит 4 стоят от $2300 до 52500). 

|!е! рассчитывает, что спрос на новый 
чип будет вызван модификацией компью- 
теров в связи с широким использованием 
приложений по редактированию цифровых 
видеозаписей, фотоснимков, музыкальных 
файлов: 

Источник: Спемз 


Крошка Цайрикс 


Компания М\А Тесбпоюд!е$ объявила о 
начале поставок нового коробочного ком- 
плекта процессора ММА бух Ш своим дис- 
трибьюторам и системным интеграторам. 
Кроме процессора УПА Супх 1 с частотой 
от 600 МГц, в коробочный комплект также 
входят вентилятор на шариковых подшилни- 
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ках, радиатор и 
многоязычное руковод- 
ство по установке. На ком- 
плект распространяет- 
ся ограниченная 
трехлетняя гаран- 
тия. Комплект запе- 
чатан в заводскую 
упаковку с гологра- 
фической наклей- 
кой, что гарантиру- 
ет подлинность про- 
цессора. 

УМА Супх Ш представляет собой 
зоске! 370-совместимый процессор, 
предназначенный для рынка эконо- 
мичных ПК, ноутбуков и информа- 

ционных устройств. Выпускается несколь- 
ко моделей этого процессора с тактовыми 
частотами от 500 до 667 МГц. Он облада- 
ет наименьшей в отрасли площадью крис- 
талла в 75 кв. мм, что обеспечивает чрез- 
вычайно низкое энергопотребление и рас- 
сеиваемую мощность. Среди других харак- 
теристик: 128 Кб-кэш первого уровня, сис- 
темная шина 100/133 МГц, поддержка ин- 
струкций ММХ и ЗВМо\ для повышения про- 
изводительности в мультимедийных приложе- 
ниях, 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Бум микросхем 


В прошлом году индустрия компьютерных 
микросхем увеличила производство продук- 
ции на 31%, что было вызвано растущим 
спросом на полупроводниковые приборы, ис- 
пользуемые в мобильных устройствах — со- 
товых телефонах и электронных органайзе- 
рах, а также в оборудовании для Интернета. 

Однако лидер индустрии те! потерял 
часть своей доли рынка и продемонстриро- 
вал самый медленный рост среди десяти круп- 
нейших производителей микросхем, главным 
образом из-за сильной зависимости от рын- 
ка персональных компьютеров, который око- 
зался не столь оживленным. В целом, по дан- 
ным аналитической фирмы Ва!юадие$! в 
2000 году объем продаж микрочипов увели- 
чился до 5222.1] млрд. — по сравнению со 
$169.1 млрд. в 1999 году. В этом году рост, 
по ее прогнозам, не превысит 20 % из-за 
снижения спроса на ПК и некоторого пере- 
производства других продуктов, в которых 
используются микросхемы, в том числе теле- 
фонов и сетевого оборудования. 

Ра!аауез! утверждает, что текущее ос- 
лабление рынка микрочипов не станет дол- 
госрочной тенденцией: спрос и в этом году 
останется высоким. Важным индикатором по- 
ведения рынка в новом году окажутся пока- 
затели первого квартала — особенно если 
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произойдет общемировой спад экономиче- 
кой активности. 

пе! остается крупнейшим производите- 
лем микрочипов — ему принадлежит 13.4 % 
рынка. Однако по сравнению с его же вла- 
дениями в 1999 году (15.8 %} это 
» не так уж и много. За год объ- 
ем продаж |п!е| вырос всего на 
11 % и составил 529.8 млрд. За- 
то у производителя номер два — 
японской ТозНфа — объем продаж 
вырос на 47.2 % (до 511.2 млрд.) 
а у производителя номер три — то- 
же японской МЕС — на 20 % (до 
$11.1 млрд.). На четвертом месте корей- 
ский гигант батзипа Ееснопс$ с объемом 
продаж в 510.8 млрд., который вырос на це- 
лых 52 %. Однако самым быстрорастущим 
производителем микросхем стала француз- 
ская компания 5ТА/сговесногис$, которая 
перескочила с 9-го места в 1999 году на 
7-е, увеличив объем продаж на 57 % (до 
57.9 млрд.). 

Крупнейшим в мире рынком микросхем 
остается Америка, где в 2000 году их было 
продано на 571.7 млрд., что на 29 % боль- 
ше, чем в 1999 году. На втором месте ры- 
нок Азиатско-Тихоокеанского региона с объ- 
емом продаж 556.9 млрд. За ним следуют 
Япония (550.4 млрд.) и Европа (543.1 млрд.). 

Источник: ОМеЕКи 


Прикол ы нового протокола 


Компания Ч.$.ВоБоНс$ сегодня объяви- 
ла, что закончены испытания на совмести- 
мость У.92-модемов Ц.5.КоБойс$ с оборудо- 
ванием крупнейших поставщиков услуг до- 
ступа в Интернет и производителей серве- 
ров удаленного доступа и аналоговых фоакс- 
модемов (С!5со, Сопехап!, Теюду и ЗСот. 

Новые У.92-модемы позволяют устанав- 
ливать соединение за более короткое вре- 
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мя (почти в два раза}, обеспечивать быструю 
загрузку данных в Интернет на скорости до 
48 Кбит/с, а также поддерживают услугу 
«Ожидание вызова» цифровых и электрон- 
ных АТС. Абоненты цифровых и электронных 
АТС теперь смогут получать уведомления о 
входящих вызовах, что позволит в любое вре- 
мя дозвониться до них, даже когда они на 
связи в Интернете. 

Первым У 92-модемом станет И.5.КоБо 
165 56К Еохтодет Ежегпо! (модель 5686}. Для 
некоторых моделей модемов .5.ВоБойс$ 56К 
будут выпущены \.92 флэш-обновления (‹про- 
шивки») для их бесплатной загрузки с меБ- 
сайта компании. Русскоязычный сайт И$КЕ- 
Зиррой.ги намерен оперативно информиро- 
вать пользователей о датах выпуска соот- 
ветствующих обновлений и предоставлять 
возможность их загрузки. 

Все (5. ЮоБонс$ У.92-модемы поставля- 
ются с программным обеспечением (.5.Ко- 
Бонс5’ егпе! Са! Монйсаноп (уведомление 
о поступившем вызове). Это ПО информи- 
рует пользователя о поступившем входящем 
вызове, пока он находится в он-лайне (услу- 
га «Ожидание вызова» должна поддержи- 
ваться оператором связи — местной АТС). 
ПО использует АОН (сайег 10} от местной 
телефонной компании и показывает имя зво- 
нящего (только в США) и номер вызываю- 
щего абонента. Пользователи, таким обра- 
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зом, смогут либо игнорировать, либо при- 
нять вызов. Если пользователь принимает вы- 
зов, то он может начать разговор, взяв труб- 
ку параллельного телефона, и прервать со- 
единение с Интернетом или, приняв вызов, 
поставить соединение с Интернетом в ре- 
жим «ожидания». 

В США пользователи также имеют до- 
полнительную возможность. Если они реша- 
ют оставаться на линии и не хотят прини- 
мать вызов, они могут воспользоваться ре- 
шением, созданным совместными усилиями 
Ц.5.РоБойс$ и Ви;Ме.сот. Через специаль- 
но разработанный интерфейс прогпраммно- 
го обеспечения пользователи могут посы- 
лать запрос в онлойновую службу голасо- 
вой почты вместо принятия вызова. Тогда 
они могут в онлайне проверить свою голо- 
совую почту через Интернет или через То!" 
ее-номер в США (бесплатный номер). 

Ву;Ме также позволяет пользователям 
набрать ответ на голосовое сообщение, ко- 
торое будет передано вызывающему або- 
ненту посредством распознавания речи (пре- 
образование речи в текст — английский язык]. 
Будущие функциональные возможности по3- 
волят пользователям переадресовывать по- 
ступающие вызовы на сотовый телефон, ин- 
тернет-телефон или дополнительную домаш- 
нюю телефонную линию. 

У 82-пользователи Ц.5.ВоБоНсз могут оп- 
робовать службу голосовой интернет-почты 
Ву2Ме бесплатно в течение 30 дней. Стои- 
мость обслуживания состовляет 54.95 в ме- 
сяц. Все У.92-модемы будут поставляться © 
обслуживанием от Ви?Ме. Функция «уведом- 
ления входящего вызова» \У.9'2 требует от 
телефонной компании поддержки услуги «ожи- 
дания вызова». Наличие Сайег 0 (АОН) ре- 
комендуется, чтобы испытать полную силу и 
удобство этой функции. 

Более подробно с технологией \У.92 мож- 
но ознакомиться на странице «Технологии, 
стандарты» сайта УЗ®$иррой.ги по адресу 
ВНр: / /м\мим. изгзиррог!.ги/изгоБоНс$ / 
чесКпооду/тдех. 51. 

Источник: пай Ме\мз Адепсу 


Пень преткновения 


Многие дистрибьюторы ОС Ипих распро- 
странили сообщения о том, что их ПО не 
устанавливается должным образом на ком- 
пьютеры, оснащенные процессорами (пе! 
Репнит 4. Как оказалось, ОС Ипих в про- 
цессе инсталляции не может идентифициро- 
вать этот чип. Это произошло потому, что 
подразделение |п!е|, занимающееся пробле- 
мами инсталляции, изменило нумерацию в 
процедуре идентификации процессора 
(СРУ епйсаноп, СРИШ), не предупредив 
об этом многих дистрибьюторов Ипох. В ито- 
ге в процессе инсталляции Ипих компьюте- 
ры попросту зависоли. 

Представители те! признали существова- 
ние этой проблемы и предложили дистрибью- 
торам Нпих обновить свои версии этой ОС 
для исправления ошибки. Кок сообщается, 
такое предупреждение было разослано еще 
до 20 ноября 2000 г., но некоторые дистри- 
бьюторы не получили этого сообщения. До 
сих пор нормально устанавливалась только 
версия ОС Цпих производства Вед Но{. А ее 
основные конкуренты — Саега Зуфетз и 
ТофоЦпих — были вынуждены опубликовать 
на своих сайтах многоходовые инструкции для 
пользователей для разрешения этой пробле- 
мы. В числе проштрафившихся оказались ком- 
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пании Зи5Е, Соге! и Мопогаке, которые не 

обновили базы данных СРИУЮ, несмотря на 

своевременное уведомление об этом. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


Слоеные диски 
домашней выпечки 


Компания ТОК Еесбтот!с$ объявила на 
выставке бытовой электроники Сопзитег 
Еесгоп/с$ ЭВоми о предстоящем в этом году 
выпуске нового поколения записывающих 
СР-КМ/дисководов, в которых используется 
технология так называемой «многоуровне- 
вой» записи ЛИи/!Шеуе! Кесогатд (М|). Как 
сообщается, эта технология позволяет по- 
высить скорость записи информации на СО- 
Р\М/-диски и втрое увеличить емкость этих 
дисков. На СО-ЮКИ/-МЁЕдиски можно будет 
записать до 2 Гб информации с 36-кратной 
скоростью. Стоить такие диски будут поряд- 
ка 52. Для сравнения, емкость современных 
стандартных СО-К\У/-дисков составляет 
700 Мб, а скорость записи стандартных СО- 
К\М/-дисководов не превышает 12-кратной. 
В дальнейшем ТОК планирует увеличить ем- 
кость СО-ВУ/-М\-дисков сначала до 2.6, а 
затем и 3.2 Гб. 

Основной особенностью технологии мно- 
гоуровневой записи М! является то, что она 
не требует никаких изменений в оптике и 
другом оборудовании СО-К\У\/-дисковода. К 
дисководу лишь придется добавить одну до- 
полнительную ИС. Правда, диски все-таки 
должны быть другие — их разработала ком- 
пания Мизу $. 

Первые дисководы и диски с использова- 
нием технологии МЁ компания ТОК собиро- 
ется представить осенью 2001 г. Причем это 
будут не только дисководы для стандартных 
120-мм дисков емкостью 2 Гб — предполо- 
гается также выпуск мегапиксельных цифро- 
вых видеокамер со встроенными МЁ-диско- 
водами для 80-мм дисков емкостью 650 Мб 
и портативных цифровых аудиоплейеров с 
60-мм дисками емкостью 200 Мб (более трех 
часов МРЗ-музыки). 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Плейер говорит 
и показывает 


Дочерняя компания Мофого|а выпустила 
МР3-плейер для тех, кто желает не только 
слушеоть, но и петь. Цифровой аудиоплейер 
заодно с новой версией формата МРЗ обес- 
печивают возможность отображать во вре- 
мя исполнения песни стихи и другие иллюс- 
трации. Устройство госК 680, разработан- 
ное принадлежащей Моюгоо компанией 
Ех! Илегпанопа! Оойо!, поступило в прода- 
жу во время выставки Сопзитег Еес!оп!с$ 


“и 


о Модернизация нотпьютеров 


регпонт тониторов, 
6 Затена тониторов, 
винчвсте| 
(> Заправна 
нартр 


о Установка 


Тел. 241-67-41, 441-16-16, 241-66-68 | 


ром в Лас-Вегасе. Оно 
поддерживает как привычный МР3З, так 
и новый формат МР3! (МР3З ичегасНуе). Этот 
формат, предложенный компанией 5олддоа 
Мемиогк, объединяет графические данные с 
файлами цифровой музыки, так что воспро- 
изведение песен может сопровождаться ото- 
бражением на экране слов, нот, фотогра- 
фий, копии обложки альбома или рекламы. 

В первую очередь МР3З! нацелен на ры- 


маны 

нок КогаоКе: покупателей госк 680 будут на- 
правлять на ммеб-сайт, торгующий аудиофой- 
лами с синхронным или опережающим тек- 
стовым сопровождением. 

госКк 680 с 64 Мб памяти (ее можно на- 
растить до 128 Мб}, ЕМ-тюнером, ЖК-инди- 
катором на 6 строк, встроенным микрофо- 
ном, возможностью записи голоса, портом 
У5В и двумя разъемами для наушников бу- 
дет стоить 5299. В первое время устройст- 
во будет продаваться на \меб-сайте 
Мугоск.сот. 

Моск 680 входит в семейство МР3З-плей- 
еров Риз! Чегпавопа! О'айа|, которое вклю- 
чает также устройства типа /госКк 400. Му- 
зыкальные файлы для него в первое время 
можно будет скачать только с сайта 
МРЗКагаоке.сот, входящего в Зопааоа Мен 
м’огК. Этот сайт будет брать по 51.5-3 за 
песню в формате МР3З! в зависимости от сте- 
пени ее новизны. Вице-президент Риз! |п{ег- 
паНопа| Оуойа! Рэнди Каваяни (Капау Сауо- 
'апй считает, что по мере распространения 
нового стандарта цена записей понизится. 

Источник: ОМеЕКи 


...Но зато могу их съесть 


Компания 5опу представила мышь с устрой- 
ством для чтения/записи Метогу 5Нск — мо- 
дулей памяти, используемых Зопу для хране- 


® 


ния данных в МР3З-плейерах, цифровых каме- 
рах и карманных компьютерах. Ранее для счи- 
тывания требовались отдельные устройства, 
присоединенные к ПК (исключение составля- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ли лишь модели ноутбуков Зопу, где 
для считывания информации с Ме- 
тогу ЭИсК есть специальный 
слот). Новая мышь подключа- 

ется к У5В-порту. Стоимость 
мыши около 590. Она работает < ОС 
\У/Ипдом5 95, 98 и 2000, а также 
МасО5, начиная с версии 8.5 и выше. 

Источник: СМемз 


Магнитооптика 
«вкручивает» винты 


Корпорация 5опу начала разработку стан- 
дарта для своего нового накопителя инфор- 
мации — 5.25” оптического диска со сме- 
ной фазы (технология записи на оптический 
диск, вызывающая переход носителя из 
аморфного состояния в кристаллическое)}, 
который сможет хранить до 40 Гб информа- 
ции — по 20 гигабайт на каждой стороне. 
Стандарт «оптической ультраплотности» (Ц|- 
га ОепзЙу Орйса! будет разработан до вес- 
ны, а вылуск новых устройств намечен на 
вторую половину 2002 года. В ближайшее 
время 5опу предложит на рынок 5-дюймо- 
вые 9.1 Гб магнитооптические диски. 

Источник: СМемиз 


Видеовихрь 


Компания тпо\$ЗОМ МиНитефма офи- 
циально сообщила о выпуске ЗО-акселеро- 
тора тпо3О Тогпадо СеРогсе 2 Рго 

Графическая карта выполнена на чипе 
СеРГогсе 2 Рго производства компании ММОА 
и работает на стандартных частотах: 200 АМГц- 
ядро и 400 МГи-память. мпо3ЗР Тогподо 
СеГогсе 2 Рго имеет 64 Мб памяти РОК. 

Карта поставляется в комплекте с про- 
граммами И/мРУР2000, ЗОМак2000 Рго, 
МИША ЗО Ехрепепсе Бето СБз, АдоБе 
Рроюрешхе Ноте Еоп, а также с новы- 
ми играми. 

Источник: СМемз 


Кодируем телеэфир 

Японская компания |1-О Вата Вемке 1пс. 
объявила о предстоящем выпуске устройст- 
ва Ч$В-МРС2ТУ\У — подобии видеомагни- 
тофона, записывающего телепередачи в фай- 
лы формата МРЕС-2. Стоимость устройст- 
ва составит около 5300. У58-МРСО2ТУ ос- 
нащен программируемым таймером, вклю- 
чающим запись в необходимое время. Тай- 
мер совместим со стандартами АРАМ5-ЕСР 
и (ЕСР. Последний позволяет активировать 
устройство из Интернета, а с помощью функ- 
ции «гезег/Май» — с мобильного телефона 
стандарта [-тоае. Системные требования к 
компьютеру — тактовая частота процессо- 
ра не менее 350 МГц, от 64 Мб оператив- 
ной памяти и от 500 Мб свободного места 
на жестком диске. Стандартный режим ви- 
деозаписи требует 32 Мб дискового прост- 
ранства в минуту. 

Источник: СМеуи$ 
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Все прелести ЖК 


Компания Мазу$НИа Ееснас шду5- 
на! Со., МА. намерена в феврале начать 
продажи новой модели цифрового теле- 
визора с 15.2” ЖК-экраном, встроенным 
О\УБ-плейером (для аудио- и видеозапи- 
сей) и интернет-браузером. 

В телевизоре используется пятиканаль- 
ная звуковая система, а также всевозмож- 
ные достижения в сфере улучшения изо- 
брожения на ЖК-экране. Телевизор под- 
держивает все возможности, предостав- 
ляемые недавно открытой службой ци- 

фрового телевещания высокого качест- 
ва, в том числе возможность доступа в Ин- 
тернет, прием и отправка электронной почты. 
Все возможности могут быть реализованы при 
помощи дистанционного пульта управления. 
Источник: СМемз 


Знак качества от СгеаНуе 


Компания СгеаНуе объявила о начале 
программы продвижения торговой марки ЕАХ- 
РС. Новая программа, ориентированная на 
каналы распространения и конечных пользо- 
вателей, — ответ Сгеа!\е на результоты по- 
следних исследований, которые показывают, 
что покупатели хотят иметь более качествен- 
ный звук на ПК, но при этом затрудняются в 
выборе нужных им конфигураций. Исследо- 
вание, проведенное независимой организо- 
цией по заказу СгеаН\е осенью прошлого го- 
да, включало в себя опросы посетителей мер- 
сайтов и фокусные группы пользователей. 

Сгеайуе предлогает сборщикам ПК ис- 
пользовать специальный логотип на корпу- 
се ПК, оснащенных звуковыми платами се- 
мейства Сгеайе Зоипа В/азег Име! с исполь- 
зованием технологии ЕАХ. Логотип состоит 
из двух ключевых элементов: Сгеа!\уе и ЕАХ. 

Любой ПК, в состав которого входят звуко- 
вые платы семейства Зоипа Вюз$ег ме! имеет 
право на ношение нового логотипа. Уже в де- 
кабре 2000 этот логотип появился на ПК, ос- 
нащенных платой Сгеайуе Зоипа Вюзег Шуе! — 
для покупателей это будет знаком, что данный 
ПК обеспечивает повышенное качество звука 
и реализм, а также ЗО-эффекты и тонкую но- 
стройку звука, существенно улучшающие вос- 
приятие игр и воспроизведение музыки. 

Источник: СМемз 
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Редакционные новости 
«Иег5$Пор» работает 


В конце декабря уже прошедшего года 
в Москве сотрудниками чертановской меж- 
районной прокураторы совместно со служ- 
бой безопасности виртуального магазина 
«птег$Пор-Доставка» (№Мр://м\\м. 
итнег$Вор.ги] были задержаны два мошен- 
ника, пытавшихся обманным путем с исполь- 
зованием ворованных данных кредитных карт 
и поддельных документов приобрести в ма- 
газине товары на сумму около $10 тыс. 

Мошеннический характер покупки был оп- 
ределен на стадии авторизации данных кре- 
дитной карты специалистами платежной сис- 
темы СуБегР1а+, которые и проинформирова- 
ли о попытке совершения преступления руко- 
водство интернет-могазина. Как стало извест- 
но после задержания этой группы, как мини- 
мум еще один раз’они пытались купить тово- 
ры в другом московском интернет-магазине — 
что тоже было зафиксировано специалистами 
платежной системы на стадии авторизации кре- 
дитной карты. Естественно, владелец кредит- 


[о9тавь здмисх езельтьелны, 
чин | 


[А мине 


ной карты, данные которой были похищены, — 
а им оказался российский гражданин, — был 
проинформирован банком о случившемся. 


10 000-ный ты наш! 


Поистине бесценный подарок получил к Но- 
вому году от своих клиентов один из крупней- 
ших интернет-провайдеров Украины — Свт 
Онлайн (торговая марка ведущего украин- 
ского оператора связи компании @ОЪОЕМ 
ТЕГЕСОМ] — у него появился: 1 О-тысячный кли- 
ент! Им стола Анна Донская, студентка вто- 
рого курса Института международных отно- 
шений. Разумеется, компания не осталась в 
долгу, и Аня получила вечное право бесплат- 
ного неограниченного пользования Интерне- 
том — другими словами, «пожизненный ип 
пйед». 10 000 клиентов — немалый показа- 
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тель для отечественного провайдера. И он тем 
более впечатляет, если учесть, что продвиже- 
ние торговой марки «Свт Онлайн» на рынке 
началось лишь в июне прошлого года. Такой 
успех объясняется несколькими факторами: 

<” высокое качество услуг; у 

= гибкая ценовая политика, позволяющая 
клиенту подбирать тарифный план, оптималь- 
ный для его потребностей и возможностей; 

<“ круглосуточная техническая поддерж 
ка пользователей. 

Практически ежедневное увеличение чис- 
ла клиентов обязывает интернет-провайде- 
ра постоянно наращивать свои технические 
возможности и в качественном, и в количе- | 
ственном отношении. 


Тайна морских ворот 


8 января компания АЗВИ$, крупнейший по- 
ставщик компьютерных комплектующих в стра- № 
нах СНГ и Восточной Европы, объявила о на 
чале международной маркетинговой програм-. 
мы и онлайн-игры «5еадае® (5; тайна трех 
океанов». Игра проводится в восьми европей- 
ских странах, среди которых значится и Укра- 
ина. Маркетинговая программа посвящена но- 
винке компании Зеадае — дисковому нако- 
пителю для недорогих ПК и современной по- 
требительской электроники — И 5$епез 5” «М5: 
тайна трех океанов» [ВНр://м\мум.05.го), 


разработанная для АЗЕ!$ российской студией 
«Альтермедия» (ВИр://милмснтего), — это 
подводное путешествие за сокровищами на 


субмарине И5. Вам необходимо как можно 
быстрее пройти три уровня исоброть при этом 
максимальное количество ценностей, избегая 
встреч с подводными монстрами и пиратами. 
Усовершенствование субмарины на подвод- 
ных базах увеличивает ее бесшумность и, та- 
ким образом, делает глубоководный огрегот 
менее уязвимым для врагов. Лучшим капито- 
нам будет предложено зарегистрироваться на 
игровом сервере. Пять самых-самых получат 
почетное звание «КАПИТАНА» и один из са 
мых бесшумных в мире жестких дисков М $е- 
1$ 5 от компании Зеадае (1 место — 40 Гб, 
2-3 места — 30 [6 —и 4-5 места — 20 Гб}. 
Следующие 95 лучших игроков получат «ка- 
питанские фуражки» от компании АЗВЬ5. За- 
вершатся соревнования 1 февроля в 12 часов 
дня по центрольноевропейскому времени. 


Прекрасный подарок ‘для большинства 
поклонников компьютерных игр сделала 
компания Имегр!ау, выложившоя в Сеть 
демо-версию весьма многообещающей иг- 
рушки, которая предоставит нам возмож- 
ность вновь окунуться в мир Га|о\. Как вы, 
естественно, догадолись, речь идет о РаЙ- 
оу! ТасНс5: ВгаМегпоо4 оф $1ее!. Но- 
помню, что релиз игры намечен на середи- 
ну марта 2001 года, а пока всем поклон- 
ником одной из самых лучших (вряд ли кто- 
нибудь решится с этим поспорить} игровых 
вселенных предлагается ознакомиться с дем- 
кой. Весит она 115 Мб, а лежит... Да прак- 
тически везде. Заходите на Вр: //ммим. 
имегр!ау.сот/фаПоцфо$ /4ето.В!т|, и вы 
увидите довольно впечатляющее количест- 
во ссылок на сайты, с которых можно за- 
брать сие творение. Кстати, среди них фи- 
гурирует и АС.ги. О том, что представляет 
собой Еа!ои! Тасйсз, писано уже очень мно- 
го, и я думаю, не стоит повторяться. Конеч- 
но, большинство геймеров предпочли бы 
на месте ТасНс$ видеть КРС Га!ои! 3, но, 
как говорится, что выросло, то выросло. Так 
что пользуйтесь. Если не случится ничего 
экстраординарного, то в февральском вы- 
пуске «Моего компьютера игрового» вы смо- 
жете прочесть превью и узнать, что же на 
сомом деле представляет собой новое тво- 
рение Имегр|су. 


}: 

Я думаю, что не очень ошибусь, если 
скажу, что большинство поклонников так- 
тических шутеров уже проинсталлировали 
на свои машины «последний хит 2000 го- 
да» Ргоес! 1С1. Игрушка, повествующая 


о нелегких буднях разведчика-диверсанта, 
состоящего на службе у суперсекретной 
силовой структуры, безусловно заслужива- 


ет внимания. 
Главным недостатком Рго- 
|ес! С! является отсутствие мультиплейе- 
ра. Ведь как ни крути, а самой сильной сто- 
роной «симуляторов боевых действий» все- 
гда считался многопользовательский ре- 
жим. Поэтому нет ничего удивительного в 
том, что многие ждали от разработчиков 
скорого появления патча, который позво- 
лил бы сыграть в «Проект» по сети. Но, к 
сожалению, такой возможности ном не пре- 
доставят. Кок недавно заявил технический 
директор команды разработчиков, мульти- 
плейерного патча к Рго|ес! 1] не будет. 
Никогда. Было названо много причин, по 
которым появление «заплатки» невозмож- 
но, из них основная — отсутствие финан- 
сирования. 


Со нная тайна 


В ближайшем будущем, а именно в 
марте этого года грозится обзавестись 
демо-версией один из самых интересных 
ролевых проектов — Агсапит. Сообще- 
ние об этом недавно появилось на офи- 
циальном форуме (№Нр://соттипйу.&екга. 
сот/\МУеьх?14@41.КЬМОа8'ЮагЕ^0@. 
ее6Ь4с8], посредством которого разра- 
ботчики общаются с заочными поклонни- 
ками этой КРС. Помимо всего прочего, 
было сказано, что демка рассматривает- 
ся как метод «раскрутки» будущего ше- 
девра, и поэтому будут приложены все 
усилия для «отлова и уничтожения» все- 
возможных багов и глюков, каковые в боль- 
шом количестве присутствуют в демо-вер- 
сиях. Будем ждать. 


Руна попадает в сеть 


Вы все наверняка помните прекрасный 
экшн от Нытап Неа@Я $405 — Випе, 
статью о которой вы могли читать в де- 
кабрьском номере «Моего компьютера иг- 
рового». Помимо замечательной графики 
и продуманного сюжета, основанного на 
древнескандиновских мифах, эта игра об- 
ладает еще и довольно интересным, хотя 
и необычным, мультиплейером. Как изве- 
олыо» многопользовательский режим суще- 
ственно «продлевает жизнь» компьютер- 
ных игр. Разработчики из Нитап Неаа, по- 


добно многим своим предшественником, 
решили сделать ставку именно на это. Уже 
сегодня все поклонники «рунной мясоруб- 
ки» могут обратиться на сайт Ргеерте! 
(млм. еерапе!. сот/тЧех.а5р.?е=54201] 
и скачать новый ЧеоМимаюВ-уровень под 
назвонием ОМ-ВеерУпаег, Но это еще 
не все. Из офиса компании бов, высту- 
пившей издателем Руны, поступило сооб- 
щение о готовящемся ад-доп’е, который 
также будет ориентирован на многополь- 
зовательскую игру. 
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Агент Дантон 
к бою готов 
Почти гот 


Если не ошибаюсь, 
где-то в декабре прошлого го- 
да по Интернету прокатился 
слух о том, что в недрах 
1оп Зтогт готовится патч, кото- 
рый добавит многопользователь- 
ский режим в популярную КРС Вецф Ех, 
материал о которой был опубликован в 
одном из прошлогодних номеров «МиК». 
Естественно, все поклонники таланта аген- 
та Дантона принялись усиленно ждать офи- 
циального подтверждения этой информа- 
ции. И вот недавно программист [оп Зюгт 
Алекс Дюрен (А!ех Оигеп} заявил, что раз- 
работчики действительно готовят фанатам 
Обеуз Ех «мультиплейерный подарок». Так 
что ждите, патч будет. Вот только неизве- 
стно, скоро ли. 


КШег на подходе 

На днях поступило радостное сообщение 
из офиса компании ВеБе|! Ас!, наделавшей 
много шуму демо-версией своего долгост- 
роя $еуегапсе: Ва4де оё ВагКпе$$. Лля 
тех, кто не читал статью в январском номе- 
ре «Моего компьютера игрового», посвя- 
щенную этому интереснейшему экшну, вкрат- 
це расскажу, о чем, собственно, идет речь. 
В 5еуегапсе нам придется спасать мир, во- 


оружившись мечами, топорами, копьями и 
прочей средневековой амуницией. То есть 
разработчики явно замахнулись на лавры 
Копе, которая ныне держит пальму первен- 


ства среди такого рода игр. Следует также 
учесть, что работы над Воде о{ ВагКпе$$ на- 
чались более четырех лет назад и, как ни 
странно, игра ничуть не похожа на эдакого 
«выходца из прошлого». Прекрасная графи- 
ка и звуковое сопровождение, оригиналь- 
ная система боев, «элементы КРС», возмож- 
ность играть за одного из четырех героев, 
интересный сюжет — все это показывает, 


что перед нами потенциальный хит. Пугало 
только одно — постоянные переносы даты 
релиза. Но теперь разработчики заявили, 
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что работа над игрой практически заверше- 
на и в конце февраля 5еуегапсе появится на 
прилавках. Ждем с нетерпением. 


Новая Власть, 
новая Магия 


Предупреждаю сразу, это только слу- 
хи, но пройти мимо них нет никакой воз- 
можности, ведь они относятся к одной 
из самых популярных игровых вселен- 
ных — к миру МВ! апа Мадг. Итоак, 
сотрудники сайта  Забт$Ку.сот 
(ммим.забт$Ку.сот), которые, как ут- 
верждают «знающие люди» ©, под- 

держивают «теплые дружеские отноше- 
ния» с разработчиками из Мем Мой Сот- 
руНп9, раскричались на всю Сеть о том, 
что работа над МАН! апа Масс [Х идет 
полным ходом, причем уже далеко не пер- 
вый день. Игра создается на «движке» /}!- 
Теср 2.0 и будет последней серией приклю- 
чений в мире Мю! опа Моде. Вот, в об- 
щем, и все. Будем ждать официального под- 
тверждения. 

Третий Миф 

Неутомимая компания @©В, выпустив в 
большое плавание анимешный экшн с эле- 
ментами файтинга Оп продолжает лелеять 
нополеоновские планы по захвату рынка 
компьютерных игр. На этот раз Сор подря- 
дился на выпуск игры, над которой трудятся 
разработчики из компании Випа!е. И не 
просто игры, а третьей части знаменитой 
Му, которая будет носить название 
Му! Ш: ТВе УоН Аде. Действие МИВ (1 
будет происходить за тысячу лет до собы- 
тий, составлявших основу сюжета Му |. К 
сожалению, ничего, кроме самого факта на- 
чала работ, об этом проекте не известно. 
Но и само то, что «третий миф» будет, уже 
внушает изрядную долю оптимизма. Будем 
ждать. 


Мобилизация дизайнеров 


Согласно заявлению, поступившему из 
офиса 14 ЗоЯ\маге, для работы над ВООМ 3 
был привлечен дизайнер Мэлвин Блеквер, 
некогда трудившийся над созданием шуте- 
ра Кторт. Исполнительный директор & Тодд 
Холленшид заявил, что Блеквер является од- 
ним из лучших дизайнеров в игровой инду- 


стрии. Может, и так, а может, и нет — им, 
как говорится, виднее. В любом случае бу- 
дем надеяться, что третьему Думу это при- 
обретение '4 пойдет на пользу. 
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Стараются не отставать 
от своих именитых коллег и 
сотрудники ЗВ Кеатз, которые ведут к 
логическому завершению работу над своим 


супердолгостроем Вике МиКкет Рогеуег. 
В последнее время сотрудники этой компа- 
нии начали довольно часто выступать в Се- 
ти с пространными заявлениями типа того, 
что «работа идет» и «игра будет». Недавно 
стало известно, что на помощь Вечному Дю- 
ку пришел художник Тим Уилсон. К сожале- 
нию, о прошлых заслугах нового сотрудни- 
ка ЗО Веа|тз ничего не известно, но будем 
надеяться, что привлечение нового челове- 
ка хоть чуть-чуть ускорит процесс работы 
над игрой. Ну, а что же сам Дюк? Вернее, 
когда же?® На этот вопрос попытался отве- 
тить один из программистов ЗО Кеа!тз, ко- 
торый очень долго рассказывал о том, что 
«разработчики делают все, что могут, и да- 
же больше» и «работа будет завершена в 
этом году». Вот только когда именно — до 
сих пор тайна. 


Игра с огнем 


Появилась в продаже довольно интерес- 
ная стратегия с элементами КРС Ктадот 
Упаег Ее: ТВе М/аг о{ Негое$. Те, кто 
читал позапрошлый номер «Моего компью- 


тера игрового», имели возможность ознако- 
МИТЬСЯ С материалом, посвященным этому 
проекту. Тем же, кто не читал, я в двух сло- 
вах расскажу, в чем, собственно, дело. Итак, 
перед нами стратегия в реальном времени, 
созданная компанией Рнаптадгат и из- 
данная байегта о Веуеюрег$. Сюжет 
игры закручен вокруг войны между Светлы- 
мии Темными силами, во главе которых сто- 
ит несколько героев (с одной и другой сто- 
роны соответственно}. «Остаться должен 
только один», то есть вы. Как во всех КТЗ, 
нам придется разрабатывать ресурсы, вы- 
ращивать и апгрейдить юнитов, а заодно и 
раскачивать героев, которые будут возглав- 
лять наши армии. Те, кто уже видел Ктадот 
Ипадег Ёге, в один голос заявляют, что со- 
трудникам РВатадгат не давали покоя ло- 
вры У/агсгой и что игра очень похожа на 
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это бессмертное творение Вйтгага. Но луч- 
ше один раз увидеть, чем сто раз прочитать. 
А игра, напомню, уже в продаже. 


Демо-Мафия 


Согласно заявлению, поступившему из 
офиса компании Та1оп$о\, демо-версия 
«гангстерского шутера» Майа должна по- 
явиться в Сети в конце января, то есть сов- 
сем скоро. В этом ЗВ*асКол с видом «от тре- 
тьего лица» вам придется перенестись в Аме- 
рику З0-х годов, во времена «сухого зако- 
на», чтобы попытаться выжить в жестоком 
мире «бутлеггеров». 


Ностальгия 
по эльфу-терминатору 


Компаня Вамеп бовмаге, замучившись 
ностальгией по своему старому проекту 
Негенс И, выложила бесплатный ад-Чопе к 
этой игрушке, ставшей уже классикой жан- 
ра. Так что если вы хотите тряхнуть стари- 
ной и еще раз сразиться со Змеиными Всад- 
никами, обращайтесь на мумим.Пегейсй.сот/ 
аЧоБе и качайте. Размер — 21.4 Мб. Ад- 
Чопе называется Мам о? те УтьЬга: 
АдоБе о! бо!доШМа 2 и содержит в себе 
14 новых уровней для одиночной игры. 


Будет время и для чудес 


Сегодня компания @аегта о{ Веуе- 
1орег$ анонсировала продолжение нашу- 
мевшей в свое время пошоговой стратегии 
Аде о! У/опдегс, которая будет назывоть- 
сяАде о М/опдеге Й: ТВе МИхага$ ТВгопе. 
Что нового и интересного будет содержать 


в себе сиквелл, пока не известно. Но время 
еще есть. Предварительной датой релиза со- 
трудники Со называют весну 2002 года. 


Колдовские приготовления 


Сотрудники компании $"-ТесВ ЗоЯмаге, 
занимающиеся созданием восьмой части 
знаменитой ролевой серии УМ хагагу, не- 


давно сообщили, что игра проходит послед- 
нюю стадию бета-тестирования и у нас есть 
все шансы увидеть ее уже весной этого го- 
да. Как вы, наверное, помните, у сотрудни- 
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ков Эи-Тесй были серь- 
езные проблемы с поиском издателя 
для своего проекта, но, судя по всему, они 


разрешились — ну, или почти разрешились. 


Согласно заявлению одного из руководите- 
лей компании, мы узнаем имя паблишера в 
самом ближайшем будущем, а это значит, 
что УМ хаогагу У все-таки доберется до нас. 


Малоизвестная команда разработчиков 
под названием Регоже решила, видимо, 
«сделать себе имя», возродив в новом обли- 
чии «легенду ролевых игр» — УИйта 1, поло- 
жившую начало одному из самых популярных 
ЮРС-сериалов, ныне выбравшихся на просто- 
ры Интернета. Если их безумная идея удаст- 
ся, то мы увидим первую Ута облаченной 
в современную ЗО-графику. Сюжет игры не- 
сколько отличается от сюжета оригинальной 
Ино: будет добавлено достаточное коли- 
чество новых квестов, а «космический» эпи- 
зод заменен на «магически-фэнтезийный», да- 
бы не разрушать общий стиль игры. 


Начало нового тысячелетия компания М№- 
уа! |птегасНуе отметила выпуском несколь- 
ких интересных локализаций западных про- 
дуктов. 

Под номером первым идет игра «Тупые 
Пришельцы», вышедшая на Западе под 
названием Эюрю пуадегз. Нас ждет весе- 
лая ЗО-адуепнге, в которой мы встретимся 
с персонажами мультипликационного сери- 
ола брасе Сооб. Сюжет, в общих чертах, 
состоит в следующем. Инопланетный ко- 
рабль с пятью «чужими» на борту терпит кру- 
шение на нашей планете. Симпатичные ино- 
планетяне попадают в поле зрения злобно- 
го профессора Сахарина, который решает 
срочно разобраться в физиологических осо- 
бенностях представителей внеземной циви- 
лизации. На протяжении всей игры незадач- 
ливым пришельцам предстоит спасаться от 
когтей, зубов и скольпелей этого гения зем- 
ной науки. В игре насчитывается более 
50 персонажей и 500 трехмерных игровых 
сцен. Согласно заявлению сотрудников «Ни- 
вала», несмотря на мультяшную графику, иг- 
ра рассчитана на взрослую аудиторию. Здесь 
вы найдете множество пародий на старые 
известные кинофильмы и бывшие некогда по- 
пулярными комиксовые сериалы. 

Кроме «Гупых Пришельцев», «Нивал» пред- 
лагает вашему вниманию игру французской 
компании Стуо Атпиг$ Киа, которая по- 
явилась на нашем рынке под названием «Ле- 
генды о Рыцарстве». Игра представляет 


собой асНоп/аа- 
уеп!иоге, естественно, с видом 
«от третьего лица». Вам придется влезть в 
шкуру молодого воина, отправившегося на 
поиски славы в Камелот ко двору легендар- 
ного короля Артура. По желанию вы смо- 
жете стать язычником-кельтом или рыцарем- 
христианином. Если вы выберете первый путь, 


вам придется изучать «зеленую магию» дру- 


идов под руководством самого Мерлина, — 
ну, а если решитесь стать на «путь креста», 
то тогда быть вам «рыцарем без страха и 
упрека». Но независимо от того, по какому 
из возможных путей вы поведете своего ге- 
роя, задача у вас будет одна — доказать, 
что вы достойны сесть за Круглый Стол ле- 
гендарного короля. Помимо сражений со 
всевозможной нечистью, в игре предусмот- 
рено множество квестов, игровой мир на- 


селен огромным количеством МРС, а зно- 
чит, нас ожидает большое количество дио- 
логов и нелинейный сюжет. 


Эта новость, возможно, заинтересует по- 
клонников российских анимационных квестов. 
В продаже появилась игра от компании «Бу- 
ка» (издатель на Украине — компания «Дис- 
кус») «Шерлок Холмс: Возвращение 
Мориарти». В последнее время российские 
разработчики квестов подкладывают своим 
поклонникам одну свинью за другой. Вспом- 
ните последние их работы — «Новые Бремен- 
ские», «Поручик Ржевский», «Штырлиц 2»... 
Согласен, вспоминать не хочется. Что же пред- 
ставляет из себя «Возвращение Мориарти»? 
В первую очередь, радует то, что озвучива- 
ют главных героев Василий Ливанов и Вита- 
лий Сопомин. А это для тех, кто любит Шер- 
лока Холмса, что-нибудь да значит, В общем 
же игра имеет мало общего с фильмом. Вам 
придется побывать в Баскервилль-холле, ис- 
следовать сеть таинственных подземелий под 
Темзой и даже раскрыть кровавые тайны до- 
исторических цивилизаций Южной Америки. 
И естественно, как всякому сыщику, вам при- 
дется иметь дело со множеством «темных лич- 
ностей», среди которых фигурирует даже Джек- 
Потрошитель. Короче, как всегда: поверить 
разработчикам, так все будет круче некуда, 
а вот как на самом деле... 


Вы наверняка помните 
две части оригинальной иг- 
рушки Сгапа Т№еЁ Аию (СТА}, в 
которой вам предлагали стать эда- 
ким беспредельщиком, выполняю- 
щим «грязную работу» для мафии. 


Ток вот, недовно поступило сообщение о 
том, что уже ведутся работы над игрой 
СТА 30, котороя позволит фанатам «авто- 
мобильного вора» набить морды трехмер- 
ным водителям и прокатиться по трехмерно- 
му мегаполису на ворованном трехмерном 
автомобиле. А это, согласитесь, круто! 


Компания Мах! объявила об уходе «на 
золото» нового «симулятора парка развле- 
чений» $т СоаЯег. Так что все любители 
«экономических симуляторов жизни чего-то 
там» получат в конце января неплохой по- 
дарок. В т Соачег вам придется взять на 
себя обязанности по созданию парка ат- 
тракционов и попытаться выбраться на са- 
мый верх в непростом мире современного 
развлекательного бизнеса. 


и[ 


На недавно закончившейся выставке Соп- 
зитег Еестоп/с$ Зро\м, которая проходила в 
Лас-Вегасе, Билл Гейтс (лично! представил 
всем собравшимся своего «РС-киллера» — 
игровую приставку Х-Бох. Киллить нашу ПК- 
шку сей ящик начнет только осенью, имен- 
но тогда М!сгозоН собирается выбросить 
Х-Бох на рынок, а пока мы можем только лю- 


боваться многочисленными фотографиями, 
которые поселились практически на всех иг- 
ровых сайтах Сети. Кстати, одновременно с 
Х-Бох должен появиться в продаже широко 
разрекламированный командный шутер Но- 
[ю, над созданием которого трудится компа- 
ния Випае, принадлежащая МегозоКуу. 
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В последнее время все 
больше слухов распространяется вокруг 
технологий цифровой звукозаписи. Однако 
ни скандалу с Марзег, ни сверхмодным раз- 
работкам все более компактных форма- 
тов сжатия звука, ни повсеместному на- 
пору на потоковое аудио не суждено бы- 
ло хоть как-то поколебать популярность 
МРЗ (МРЕС 1юуег 3}, ставшего народ- 
ным стандартом медиа-компрессии. 

Такая вселенская любовь обусловлена мно- 
гими достоинствами формата (подробнее о 
его внутреннем устройстве читайте в статье 
Александра Штанько «Что внутри у МР3З», 
МК № 26 (93), 2000): значительное — порой 
до 16 раз относительно исходного объема — 
сжатие данных (если же от 4 до 8 раз — то 
без заметной потери качества], а также гиб- 
кость подстройки под конкретные нужды и 
ожидаемые размеры результата путем выбо- 


ра целесообразного битрейта (от 96 Кбит/с 
до 256 Кбит/с] и частоты дискретизации (от 
22.05 кГц до 48 кГц). Добавьте сюда и то, что 
осуществляется поддержка пользователя все- 
возможным софтом, а также и тот факт, что 
появились устройства аппаратного воспро- 
изведения МР3З-файлов для прослушивания 
музыки без компьютера (например, о пароч- 
ке моделей несколько разного уровня може- 
те почитать в статье Владимира Сироты «Хо- 
ди с МР3З», МК № 47 (114), 2000). 

Главная же причина, почему МРЗ стал 
стандартом де-факто, — отсутствие защи- 
щенности от несанкционированного распро- 
странения. Ведь теперь, под давлением ги- 
гантов звукозаписи, опомнившиеся разра- 
ботчики создают все новые форматы с за- 
шитыми ограничениями на количество ко- 
пий. Многочисленные приверженцы лозунга 
«Информация должна быть доступна про- 
должают и по сей день развивать МРЗ, сво- 
ими разработками продлевая ему срок жиз- 
ни. Пример тому — постоянное создание 
все новых сверхкачественных кодеков и вне- 
дрение технологий вариабельности битрей- 
та (когда его величина динамично подстро- 
ивается под сложность конкретного звуко- 
вого фрагмента). Последнее достижение — 
включение МР3З-компрессии как звукового 
компонента полупризнанного стандарта ви- 
деооцифровки ВИМХ, заполнившего близле- 
жащие рынки. 
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Так что перспектива у МР3З по- 
ка есть. Поэтому, может, стоит призадумать- 
ся о том, чтобы перевести свои любимые ком- 
позиции в оцифрованно-сжотый вид? Напри- 
мер, попытаться «приготовить» МРЗ'шки в до- 


машних условиях или же заполучить их уже в 
готовом виде из дорогого для нас Интерне- 
та (© специальных поисковых сайтах читайте 
в статье Сергея Н. Мишко «О. У\еб», МК 
№ 23 (89), 2000]. 

Отыскать в Сети нужную вам компози- 
цию можно двумя способами. Первый из 
них — обратиться к архивам. Далее — об 
этом пойдет речь в ближайших номерах — 
мы будем говорить об утилитах поиска, бла- 
годаря которым можно работать с «движка- 
ми» специализированных сайтов. Существу- 
ет и третий вариант — проштудировать те- 
матические пе\/з-группы на предмет обна- 
ружения музыкальных фойлов. Однако из-за 
низкой скорости и глючности вам будут по- 
стоянно попадать полки в колеса. 

Итак, теперь перейдем к делу. В основу 
работы $бата-БазеЯ утилит положен прин- 
цип взаимного предоставления зарегистри- 
рованным пользователям сервиса геаб-оп- 
|у доступа к определенным каталогам их ком- 
пьютеров. По утвердившийся традиции му- 
зыкальные коллекции должны храниться имен- 
но в этих директориях, в то время как дру- 
гие получают право «шарить» в них и, если 
что-то понравится, выкачивать. 
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Принцип работы подобных утилит тот же, 
что и у интернет-пейджеров (читай: СС). Ус- 
тановленная клиентская программа объявля- 
ет о том, что в он-лайн установилось соеди- 
нение с ближайшим сервером (иногда един- 
ственным — в зависимости от сервиса, ко- 
торый при необходимости будет засылать 
своего спайдера в вашу музыкальную дирек- 


торию. Если у вас оказалась 
нужная композиция, то ее попытаются ска- 
чать. Причем соединение происходит напря- 
мую между компьютерами, то есть даже по- 
теря связи с сервером ничем не грозит 

Таким образом, в целом подобные ути- 
литы и соответствующий им сервис предназ- 
начены для того, чтобы предоставить поль- 
зователям возможность найти друг друга, а 
также обеспечить их средой общения. Да- 
лее прием/передача композиций — дело рук 
самих юзеров, причем система одного из 
них становится файловым сервером, а дру- 
гого — клиентом. 

Именно такая структура организации сер- 
виса и помогла отвертеться Марчегу от пре- 
следований обиженных музыкантов. Данный 
скандально известный сервис блогодаря 
Меюйса является одним из самых густона- 
селенных. В нем одновременно находятся 
сотни тысяч пользователей, при этом суммар- 
ный объем файлов составляет порядка де- 
сятка терабайт. У Марчега существует не- 
скольких десятков альтернативных серверов, 
отличающихся тематикой и регионом распо- 
ложения (существует и Киззап-сервер). 

Проблема в том, что как ни напрягается 
самый свежий Мар$!ег 2.0 бета 8 для У/п- 
Чо\з (№р:/ /91.пар$!ег.сот/пару2Ъ8.ехе, 
1.84 Мб}, он не всегда оптимально находит 
необходимый для соединения сервер. Попы- 
тайтесь использовать Маричатог 1.14 (ВНр:// 
ореппар.5огсеогде.пе! /МСАТОЕ114.ЕХЕ, 
1.69 Мб). Хоть программа и «достает» бан- 
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нерами, зато бесплатна (как и Марзе!) и 
очень полезна. При запуске она сразу об- 
ращается на сайт производителя за полным 
списком Мар-серверов, а затем пингует их 
(таким образом определяет, где ответ задер- 
живается), а также выводит информацию о 
количестве пользователей и суммарном объ- 
еме музыкального архива по каждому сер- 
веру. За то время, пока Мардоюг будет оп- 
рашивать весь список, вы наверняка успее- 
те выбрать подходящий сервер или же само 
приложение соединит вас с наиболее близ- 
ким узлом. 

И все бы хорошо, но в таком случае вы ри- 
скуете зациклиться на одном сервере, что явля- 
ется одним из главных недостатков Марчега. 
Думаю, когда вам нужно будет подыскать ред- 
кую музыку, вы столкнетесь с подобной пробле- 
мой. Вот тогда вы по-настоящему оцените Мар- 
тег Раз! беаисН 0.2 Вийа 18 {Вяр://тапиеЮТ. 
упауе пе /беН\/п#5020018.2йр, 116 Кб) — 
он умеет отсылать запросы поочередно на 
многие сотни Мар-серверов. 

Ну что ж, поговорим подробнее о Мар- 
чеге. Кокие потребуется ввести параметры 
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поиска? Прежде всего — 

имя исполнителя и название компози- 
ции. Запрос должен формироваться англий- 
скими "буквами, причем следите за регист- 
ром! Лучше им вообще не пользоваться, но 
если уж выхода нет, тогда только в начале 
каждой характеристики: дело в том, что боль- 
шся буква для данной программы — знак на- 
чала нового критерия. Т. е. если в названии 
группы или песни несколько слов, то все, кро- 
ме первых, желательно набирать с молень- 
кой буквы. 

Идем дальше. Безусловно, поиск нужна 
начиноть с усредненных параметров качест- 
ва звука (128 Кбит/с + 44.1 кГц), постепен- 
но переходя к экзотике. Выбирать канал свя- 
зи меньший, чем Са, не стоит: украинский 
Интернет и ток слишком удолен от Мар-кол- 
лекционеров. Двойной щелчок по нужной 
композиции — закачка. Больше двух парал- 
лельных загрузок на Фа[-ир’е делать не ре- 
комендуем, так как вероятность обрывов уве- 
личивается. А вот от докачки разработчики 
Марчега отказались, хотя клиент версии 2 
бета 5 (Нр://Яр.@е!.ройт!.И/оцшдота/ 
УУИПат.Рогпасаг! /ммим _Чос5 /Чанса/ 
12152000 /пару2Ь5. ехе, 647 Кб} еше был 
этому обучен — скачивайте, если хотите. 
Статистика показывает, что гезите в пер- 
вые минуты после обрыва очень даже реа- 
лен... Особо следует подчеркнуть, что в по- 
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следней, седьмой, версии Марзег можно 
прослушивать композиции уже по ходу за- 
грузки. Не пренебрегайте этим, ведь вы сра- 
зу поймете, каково качество оцифровки и 
стоит ли игра свеч. 

А знаете ли вы, что такое агрессивный 
Марзег-поиск (традиционный для любой 5Паг- 
иа-разеЯ утилиты]? Это когда вы находите 
симпатичные вом композиции, даже не зная 
их названий и имен исполнителей. Попро- 
буйте вместо АгН$! ввести нужный стиль или 
название фильма (если вас интересуют со- 
унд-треки). Дальше ставим заинтересовав- 
шее нас на закачку и добавляем его в Соп- 
тас+ 151. Закажите полный список фойлов и 
попытайтесь среди всего прочего найти нуж- 
ную информацию. 

Кроме того, в вашем распоряжении клас- 
сифицированные по стилям чат-комнаты. Зай- 
дите сюда и сделайте все так, как мы опи- 
сывали в предыдущем абзаце, — думаю, ре- 
зультат не заставит себя долго ждать. 

А теперь о недостатках. Не только вы смо- 
жете закачивать файлы с помощью Марфег, 
но и из вас будут выкачивать — естественно, 
и без того узкий канал связи засоряется. Ну 
что ж, поделюсь накопившимся у меня опы- 
том. Во-первых, если на вопрос о скорости 
вашего подключения вы определите: 1 4оп'+ 


Кпом или 
14.4 Кбит/с, — вы запросто 
отсеете множество любопытного народа от 
вашей коллекции. Если вдруг и это не помо- 
гает, тогда поступайте нагло и с вызовом: об- 
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наружили в разделе Тгоп5г Мар-клиента, 
что у вас из-под носа скачивают файл, жми- 
те АБом Тгап$ег 

Рекомендую и еще несколь- 
ко способов. Например, изме- 
ните расширение всех загру- 
женных файлов на какое-то ва- 
ше собственное. Так как Мар- 
эег ищет исключительно „мр3З 
и мтр файлы, он уйдет ни с 
чем. Кстати, существует и все- 
поисковая модификация — 
УМУгарятег 2.1 (ВНр://зимаге. 
Ы;|ап9.сот/опмгаррег/ 
мтарз!егсетир.ехе, |.27 Мб}, 
осталось научить плейер от- 
зываться на новоиспеченные 
расширения, и победа будет 
за вами. 

Можно поступить проще — 
перетащить закаченное в отдель- 
ную директорию, а потом заставить Марчег 
пересканировать Чеий-каталог. Но самый 
простой способ — закрыть с помощью ути- 
лит МуКеМаББег 2.9 (Инр://Яупат5о01. 
уйтК.пе!/е5/ пп29Ь.ехе, 750 Кб} для втор- 
жения извне выделенные Марзег-порты (ча- 
ще это 6699. 

Есть у Марчега и альтернатива — про- 
грамма ИШМе$Н 2.00 бета 119 (инр:// 
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а1100.9.аКата!.пе!/7/1100/ 
828 /00117/м\мим. (тезВ.сот/ 
домптоаЯ/ Ше5/1Ме$НУ2. 
ехе, |.58 Мб}, имеющая 
единый централизованный 
сервер. Она очень дружелюбна к 
пользователю: существуют поддерж- 
ка «шкур», постоянные обновления, 
возможность отсылки по е-тай ссы- 
лок на найденный сервисом объект, 
который потом ИМезй и закачивает. Между 
этими программами существуют принципи- 
альные различия на уровне технологий: на- 
пример, Мезй 2.00 бета 119 поддержива- 
ет поиск любых файлов — так что вам удаст- 
ся обнаружить и тексты, и картинки, и ви- 
деоклипы любимых групп. Приятно также, 
что корректно работает гезите. Большое 
внимание уделено и безопасности: можно 
закрыть нежелательные порты, запретить 
отображение в системе своего имени и спи- 
ска файлов. 

В нашем обзоре нельзя обойти внимани- 
ем и еще одну программу — ЕЙеюрм 2.0 
(р: / /ммм ЯПетор!а.сот/ор20.ехе, 
1.09 Мб] — это попытка скрестить принцип 
профессионального построения !КС-обще- 
ния с идеей обмена файлами (кстати, также 
всех категорий). В отличие от ранее рассмо- 
тренных продуктов, в организации чо- 
тов произошли изменения: имеется гра- 
дация на влодельца/оперотора/смерт- 
ного. В плане обмена файлами тоже су- 
ществует ряд нюансов: теперь вы смо- 
жете не только предоставлять свои ре- 
сурсы бескорыстно, но и иметь с этого 
выгоду, для чего введен #га4ег-ре- 
жим — в этом случае имеющиеся у 

вас файлы распространяются в обмен 
на другие (согласно выбранной про- 
порции} или за плату (клики). 

На этом мы завершаем наш рассказ 
о зЛагта-БазеЯ утилитах и, надеюсь, 
продолжим тему мр3-поиска в следую- 
щем номере — тогда речь пойдет о пер- 
сональных поисковиках на «движках» те- 
матических сайтов. 
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Попытаемся рассмот- 
реть, как же получить всякую всячи- 
ну? По моему опыту, ссылки на «ха- 
ляву» обычно добавляют после того, 
как сами «халявщики-колумбы» получают 
что-либо полезное по несколько раз. «Обо- 
гатился» сам — «расшарь» линк для других! 
Может, еще кто-то сможет получить нужные 
«итемы». Собственно получение не- 
много ухудшилось (иногда задерж- 
ка доставки отдельных образ- 
цов составляет 3-5 месяцев}, = 
но стабильность их появ- 
ления по-прежнему вы- 
сока. Оно и понятно — 
ведь Интернет теперь 
появился даже в неко- 
торых «деревнях и се- :... 
лах». Конкуренция уси- 
ливается. 

Другое дело, «долета- 
ет» ли к вам халява, и ес- 
ли да, то как часто и в ка- 
ком видее Ответ на первый 
дуезНоп вы узнаете со временем 
сами, отмечу лишь, что «вещицы» в 
виде «сидюков» по-прежнему доходят в объ- 
еме 1-3 компакта из 10 заказанных. Немно- 
го лучше обстоят дела с «бумагой» (книги, 
журналы, буклеты} и «гранатометами» (по- 
стеры обычно прибывают в соответствую- 
щей упаковке): вероятность того, что на ваш 
вопрос ответят — 20-30 % и более! Одна- 
ко кому как везет. 

Теперь о кассетах. Чаще всего (если это 
презенты религиозников} вы получаете... 
«мылом» файл с содержанием проповеди. 


Зы зп 101 27 53 МЗКЛАЗО 2000 5 еуую боди, обод 


Зы Мау 22 142241 МУКЛАЗТ 1950 В съзм с переносом 
цинтрьльносе узьь МОСНЕТ жь повую территорию в прно с 
2503/79 №, 010479 возшошны кр кповртымлит + перузжиища 
доступ в стрверу `ХАЛЯВА" 
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А если учесть количество желающих на «по- 
лезный» товар, то остается надеяться на 
лучшее. 

Проблему качества доставляемой халявы 
вам под силу решить самостоятельно. Хоти- 
те, чтобы долгожданный СО появился в ва- 
шем ящике «целеньким»? Тогда предупреди- 
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роцес: 
ИмеГг= 


пчелы гл - 


те почтовиков, чтобы они не очень 
усердствовали, стукая своим «молотком» 
(штемпелем) по вашим «ценным» посылкам. 
Лучше всего в этом случае для пересылок 
использовать коробку конфет. Уверен, что 
после такого «уговора» упаковки с сидюко- 
ми, а иногда и кассеты (последние «приле- 
тают» в наш регион нечасто) будут «почти в 
первозданном виде». Почему «почти» По- 
тому что, кроме наших почтовиков, есть еще 
таможня (украинская и «забугорная»). В каж- 
дом из этих мест посылку про- 
верят на «дозволенность 
пересылки» содержи- 
мого и «проштампу- 
ют». Бывают, ко- 
нечно, и случаи 
недобросовест- 
ности предста- 
’вителей орга- 
нов связи (СО 
° вынут, а бро- 
°шюры в короб- 
ке оставят), но, 
увы, здесь вам ни- 
кто ничем не помо- 
жет. 
Пару слов о полях, 
которые надо заполнить при 
заказе «товара». «М$ оту» (при 
отсутствии «соипну») не всегда означает, 
что «вам ничего не светит». Неред- 
ко вас будут просить заполнить 
графу «штат» (5тате), иначе сис- 
тема вас «не пропустит». Незави- 
симо от того, существует поле стро- 
ны (соупНу) или его нет, попытай- 
тесь «втиснуть» слово «УКгате» 
в имеющиеся категории «АЗ- 
ЯЧге$5», «бнтее!» или «СМу». В ко- 
честве штата выбирайте (или 
указывайте} название, созвуч- 
ное ШКгате. Если есть Оу- 
94е 15 ог Соапада или Еу- 
горе — этот как раз то, что 
нужно! Если в списке стран 
отсутствует ИКгате, выбирай- № 
те Козза, ведь за рубежом Украину по- 
прежнему считают одной из областей 
России ©. А на некоторых сайтах, как 
например, по адресу ВЯр:/ /мулм.5е- 
допа.сот, в списке стран существу- 
ет даже... (.5.5.К! Если штат из двух 
символов, указывайте «ЦА» (но толь- 


вены") ко не первые две буквы «ИККАИМЕ», 


ибо подарок улетит... в Великобританию 
(ОК). Кстати, наши сообразительные сосе- 
ди-москвичи «полюбили» штат М!55ои1! (аб- 
бревиотура МО). 

Графа «АЯ@Чге$$» почти всегда разби- 
та на две строки. Если ваш адрес «не вло- 
зит» в первую, «втисните» его во вторую 


строку («АЯЯге$$ 2») ли- 
бо оставьте ее пустой. И поосторож- 
ней с названием фирм, если хотите избе- 
жать проблем с нашей таможней. Иногда 
за фирму могут принять.. даже ваше имя, 
и подарок не отдадут. 

Правда, о халяве можно «договориться» 
и по е-тай. Так что учите иностранный (же- 
лательно английский} язык. К примеру; мне 
около 30 % заказов пришлось оформлять 
именно таким образом. Но игра стоит свеч, 
ведь эффективность в этом случае намного 
выше, чем простое заполнение формы за- 
каза. Основное правило — обязательно по- 
благодарите того, кто что-то предлагает «на 
шару», лучше это сделать в начоле письма, 
Скажите «пару ласковых» о деятельности 
компании или о сайте, откуда выполняется 
заказ (на многих ресурсах вместо формы за- 
каза располагается обычная ссылка на 
е-тай — «пишите письма). Нелишним бу- 
дет сообщить, что вещица очень вам нужна 
для работы или что ваша фирма готова... 
рассмотреть возможность стать дистрибью- 
тором их продукции у нас ©. В конце пись- 
ма «между прочим» в вежливой форме сде- 
лайте запрос, что именно вы хотели бы по- 
лучить («Буду очень блогодарен...з]. 

Кстати, о поле «Е-тайЙ». Желательно из- 
бегать использования российских серверов, 
особенно наиболее популярных — ВЯр:// 
ум м.арог!.ги, ЮМр://м\мм.уапаех.ги, 


ЮНр://мм\м.тай.ги, ИНр://м\мим.сбат.го, 
ЬНр: //ммумтБох.ги, ИМр://мм\м.пем- 
тай.го, ВИр://м\мими.пуЙ.ги, ВЯ р://\м\/м. 


гу.гу и др. Ведь постепенно «их» фирмы на- 
чинают догадываться, какие «фирмы-потре- 
бители» проживают в Восточной Европе ®. 

В случае «пирамид» для привлечения «дру- 
зей» можно завести себе десяток адресов 
(«мертвые души») на разных (!} доменах и 
потом регистрироваться «самому за себя» 
п раз — конечно, если у вас хватит терпе- 
ния, например, на регистрацию 5-10-20 и 
более реферралов (своих е-тай @®). При- 
чем желательно (но не обязательно] чистить 
сооКез-файлы вашей «ммеб-бродилки» (так 
будет стерта «история знакомства» с тем 
или иным сайтом). Рекомендую не делать 
все «одним махом», регистрируя «друзей» 
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за 10 минут. Попытай- 

тесь растянуть это «удовольствие» 
на несколько дней. Тогда это не будет вы- 
зывать подозрений. Однако учтите, что мно- 
гие фирмы являются «лохотронами». 


Так, в отношении Тагде!$Вор- Открытки 


сот у некоторых сложилось 
впечатление, что эта «конто- 
ра» платит, хотя на самом 
деле там лишь дают... скид- 

кив 512.5 на товары в их Я © 
«шопе» зо каждого ре- 
феррала. 

Кстати, о деньгах. 
Сказать что-либо опре- 
деленное сложно. По 
имеющейся информа- 
ции, многие «пирамиды» 
«кидают» своих клиен- 
тов, как, например, это 
было в июле этого года 
с чеками от $ре4!а. К то- 
му же тех, кто «вытягива- 
ет» на 530-50 в месяц, на- 
считывается всего |-2 %. Ос- 
тальные со временем прекра- ча 
щают подобную затею. 

Теперь об индексах. Не так дав- 
но в Украине была введена новая пяти- 
значная система нумерации. Но... если вы 
подписаны на какие-либо печатные издания 
по старому шестизначному индексу, они по- 
прежнему «долетают»! Кстати, новый индекс 
можно узнать на сайте «Укрпочты» (№Нр:// 
ммм -иКкгр.ма4уК.пе! или ЮМр://м\мим. 
уКгро5+!.ога.ца), в разделе «Електронний 
довдник». Зодаете старый шестизначный 
ДР, кликаете по «результатам поиска», и 
увидите, какому району города или облас- 
ти принодлежит индекс. Еще по одному ад- 
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ресу: ИН р://5Вор.ро$Ма.Юеу.на/551/91. 
Бит, — сойт «Укрпочты», раздел «Спра- 
вочная информация» — обнаружите ис- 
комые индексы отделений связи. 

Поля «рНопе» и «фах» — можете ука- 
зывать реольные, но если хотите, и «липо- 
вые». Кстати, телефонный код Украины — 
380, Киева — 044. На 99 процентов гаран- 
тирую, что никто никогда не позвонит вам, 
хотя попытаться отправить факс могут. Ес- 
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ли вы недостаточно подкова- 
ны, чтобы беседовать с менеджером «их 
конторы» Самантой или Майклом, лучше 
«не светить» реальные номера телефо- 
на/факса. А вот е-той советую указать на- 
стоящий. Вероятность получения письма на 
«мыло» — 50/50, пусть даже это будет под- 
тверждение об отправке товара или 
уведомление «запрос принят». По- 
ясню для неанглоговорящих: вы 
будете понНе через е-той 
про заказанные Непз (Нее 
+$рит, сар, СО...), если ре- 
гистрация (заполнение ог- 
ег Юпт} окажется уай- 
а сес... ОК. Обычно при 
` этом на экране вашей 
— «меБ-бродилки» появит- 
ся мессаг «Ог4ег ге- 
] сеуед. ТВапК$» или 

— что-то в этом духе. 
Если на одном сайте 
вы заказываете несколь- 
ко «презентов» сразу — 
не переусердствуйте. При 
запросе с одного 1Р-адре- 
са (если у вас «динамичес- 
кий» |Р — считайте, что по- 


НОВОСТ” везло} могут выполнить только 


один из ваших заказов. Доволь- 
но часто встречается сообщение 

«по! то Р.О.Бох» (на а/я не отправля- 
ется). Ничего не поделаешь — ведь там счи- 
тают, что вы солидная компания, и «а/я» — 
это несерьезно. Поэтому остается заказы- 
вать товар на «Ноте». 

Некоторые фирмы информируют, что за 
отправку нужно заплатить около 9999 %, 
иначе вам даже не будут пытаться что-либо 
выслать. Ведь обычно при заказе требуется 
указать реквизиты платежного средства, от- 
куда снимут за «53Мррта» [нопример, 
Ма /Маегсага). В самом деле, какой ум- 
ник будет что-либо отправлять, если нет га- 
рантии, что «с той стороны» заплатят® В луч- 
шем случае «презент» полетит домой (отка- 
заться вы всегда сможете — за это денег не 
берут), в худшем — просто «потеряется» в 
пути. Но ваш одрес для «дальнейших» зака- 
зов «аннулируется»: человек или «контора» 
по нему больше ничего не отправят. Кста- 
ти, некоторые российские фирмы предупреж- 
дают, что «образец платен», и... высылают 
наложенным платежом. Не хотите платить — 
не заказывайте таких Нее-презентов, кста- 
ти, помните и о необходимости оплачивать 
хранение посылки (в Москве — через 4 дня, 
в Украине — 5 с момента поступления «то- 
вара» на почтовое отделение). А вдруг к вам 
опоздает уведомление... Так что если вы ввя- 
зались в эту авантюру, не помешает каж- 
дые 2-3 дня интересоваться, пришло вам что- 
то или нет? 

Естественно, когда вы пойдете в отпуск, 
«халява» будет накапливаться. Кое-что хра- 
нится бесплатно (журналы, книги, постеры, 


комилекмующуе, 


оргтехника, Четие{ 
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письма, газеты), а кое-что — и 
платно, Иногда в последнюю ка- 
тегорию попадают даже 
СВ! По поводу косметики 
(мыло, паста и т. д.): мне они 
приходили, но я ничего не полу- 
чал, слухи же о том, что кому-то 
это удалось, до меня доходили, по- 
этому особо не надейтесь. Ибо пе- 
ресылать по почте косметику, духи, 
лосьоны, чай, кофе, семена, шоколад, пече- 


нье ит. д. в Украину и из нее запрещено! 
А всю «входную» корреспонденцию сюда 
не пропустит наша доблестная таможня (ве- 
теринарный и медконтроль в таком случае 
обязателен!). И после всего сказанного вы 
намерены платить? В отношении одежды 
(майки, футболки, кепки, куртки и т. д.] веро- 
ятность получения низкая, но не «нулевая». 
Причем если и присылают, то чаще всего не 
того цвета или размера (могут «подсунуть» 
вместо Х!... ХХ! или даже ХХХХХ|. 

Некоторые россияне уверяют, что по- 
лучили даже... пейджеры! Не уверен, что 
такое «добро прилетело» бы мне в цело- 
сти и сохранности после такого «длитель- 
ного путешествия». Иногда приходят бан- 
дероли-коробки... без СО. Кто взял — до- 
гадайтесь сами, хотя ведь он мог просто 
выпасть. 

Но самое интересное во всем этом де- 
ле — это слэнг халявщиков. Кто догодает- 
ся, что такое «анорак»е Оказывается, это... 
«куртка с рукавами». Другой вопрос — дой- 
дет или нет. А что делоть с «побитыми» 
СО? Прежде всего постарайтесь заказать 
их повторно. А «покоцанный» сидюк — на 
елку, или подарите знакомому автомоби- 
листу (сейчас модно вешать компакты на 
лобовое стекло}, или... просто выбросите. 
Кстати, один чувак получил несколько оди- 
наковых СО и подарил их своим друзьям. 
Теперь они считают, что «Дом подарков» — 
это его «флэт»... Периодически заходят, ин- 
тересуются, нет ли чего еще. В конце еще 
пару рекомендаций. Прикиньтесь кем-то, 
например, при заказе каталогов от тур- 
фирм — крутым туроператором. Авось, 
кроме «макулатуры», получите еще что-ни- 
будь. При заказе СР сойдет крутая ком- 
пьютерная контора а-ля «МасгозоН» или 
«Медазой». 

В любом случае дерзайте! 
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(Продолжение. Ночало см. в МК 
№ 50117), 51 {118}, 2000) 

Рассмотрим, как настроить персональный 
фгемма! для СО 99, (СО 2000 на примере Аё- 
Соага ВНр://реор(. #"еепег.Че /з1амиаитпе1 / 
9199322щ.ехе, 1.48 Мб}, которую, кстати, мож- 
но русифицировать {ИИр://реоретеепе!.4е/ 
$юмиатпе! /Руз5ИКатог_спдцага.71Р, 65.8 Кб). 
Основной принцип тут следующий — привязать 
правила работы программы к определенным 
используемым портам. 

Работает 'СО многогранно: использует и 
протоколы ТСРАР с ЦОР, и непосредственное 
соединение между рабочими станциями, также 
на вашей машине можно создать собственный 
умеБ-сервер с поддержкой личной домашней 
страницы, но главное — у вас появилась воз- 
можность работать по всем портам. Естествен- 
но, АКуаг4 — не панацея, но все-таки... 

Несмотря на то, что на дворе уже ХХ! век, 
неискоренима в нашем народе тяга к старому 
и проверенному, например, к 1©@99. Ну ток 
как же ее защитить? Для соединения клиентской 
машины с главным (СО-сервером тут использу- 
ется связь по протоколу МОР. На протяжении 
всего сеанса работы вы должны принимать/по- 
сылать пакеты серверу, что сигнализирует ему 
о вашем онлайновом статусе, — в итоге обра- 
зуется существенная дыра в защите. А еспи все 
заблокировать, то ваша Ася просто-напросто 
не сможет зарегистрироваться на главном сер- 
вере Миа $ и законнектиться. Не беда! Итак, 
несколько предварительных операций. 

Чтобы Аська законнектилась, она должна 
иметь соединение с 9В№$ (Вотат пате 
зегуег) вошего провайдера, а уж потом вы- 
ходить дальше в свет. Создаем правило Мо] 
(у себя я его обозвал 1С@-1} — для чего кли- 
каем правой кнопкой мышки на значке запу- 
щенной программы около системных часов в 
панели задач, потом выбираем из появивше- 
гося меню $еНта$/Ежема| и жмем АЧЯ 
Перед нами появляется мастер создания про- 
вил (рис. 1). Но прежде надо сделать в за- 
кладках пометки следующего содержания: 

< Аррсайоп: Реттй; С\\...\СО.ЕХЕ; ейрег; 
(ОР; 

Зеписе: гето!е-53; юса! — апу; 

'Ад9гезз: гето!е ХХХ.ХХХ ХХХ. ХХХ; осо! — апу. 

Попытаюсь пояснить, что вся запись озно- 
чает АррйсанНоп -- здесь задается приложе- 
ние (программа), относительно которого дан- 
ное правило будет действовать. При выборе 
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указывается путь к той директории, 
где находится файл 16 @.ЕХЕ. ЕННег — тут вы 
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задаете двунаправленность действия данного 
правила — как на выход, так и на вход. ЧОР — 
указываете протокол, по которому пойдет со- 
единение. Зегусе — сервис (порт), по кото- 
рому будет происходить связь. В нашем слу- 
чае вводим один внешний порт 53 (стандарт- 
ный, на нем работает сервер имен}, он пре- 
допределяется правилами, разрешающими 
программе с ним соединиться. Выбираем лю- 
бой локальный порт. АаЯге$$ — внешний ад- 
рес, именно к нему программа будет обра- 
щаться, а токже с него разрешается соедине- 
ние с данной рабочей станцией. В качестве 
внешнего адреса укожите ОМ5$-сервер ваше- 
го провайдера в форме !Р-адреса. 
Следующий шаг — задание правила ро- 
боты с сервером имен МиаЫй$. По умолча- 
нию программа знает только один ОМ№5-сер- 
вер 1<9.ттаьИ$.сот. Создаем правило 
для этого пункта (1С@-2}, как это было пока- 
зано раньше: 
Я Арр/саНоп: Ретий; С\...\СО.ЕХЕ; ейнег; 
ПОР; 
Зегисе: гето-53; оса! — опу; 
Ад@гез5: гетоте са.тйаЫЙ5. сот; Юсо{ — ау. 
Но в этом пункте будет маленькое, но очень 
существенное «но». Дело в том, что для лучше- 
го коннекта желательно использовать несколь- 
ко серверов имен, посудите сами — ведь мно- 
гомиллионная армия са-шников пытается свя- 
заться с одним сервером. Естественно, это от- 
ражается на качестве связи: то вы не можете 
долго достучаться до сервера — Ася не кон- 
нектится, то вас просто выкидывает в оффлойн, 
и «очухаться» из этого нокаута для тети иногда, 
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особенно в пиковые часы, бы- 
вает весьма проблематично. Но выход есть! 
И учитывая то, что у МгаБЙ5 существует не- 
сколько серверов имен, причем обращение к 
ним происходит через са.тиоБйв.сот, созда: 
ем дополнительное правило (С @-3] с указани- 
ем адресов альтернативных серверов. 

# Аррйсойоп: Ретпй; С\...\СО.ЕХЕ; еййег: 
ЦОР; 
Зегисе: гето!е-:4000; |оса! — 1024-5000; 

АаСГезз: гето!е 38.161.231.40-38.161.281.45, 
юса| — апу. 

На заклодке АФгезз в соответствующей гра- 
фе указываем диапазон адресов серверов. 

Теперь создадим правила работы програм- 
мы на прием/передачу пакетов. Большинство 
используемых для входа портов лежат в’диапа- 
зоне 1024-5000 — заметьте, все они откры- 
тые, а значит... получается такое количество 
дырок. Довайте попробуем максимально сузить 
диапазон входящих портов. Для начала про- 
следуйте в меню {СО и выберите олщиючРге#- 
егепсе$, потом заходим в СоппесНоп$ рис. 2], 
ставим точку против 1 ат Бета а #ЯгемайЙ 
ог ргоху и жмем на кнопку Риема! $енН таз. 
Как известно, йгеууа! необходим для-койтроля 
за портами, именно так мы и поступаем = ука- 
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зываем программе, какие из них ей исполь- 
зовать при работе. В появившемся окне выби- 
раем вариант Чоп ве 5ОСК$ Ргоху 5егу- 
ег оп ту Ягемай... (рис. 3), жмем Меж! и да- 
лее пункт М$е Ме юНом/та ТСР Нзеп рог. 
ог тсотит9 еуегиз. Вводите диопазон пор- 
тов, ну, скажем, — 2000-4000. Для приема все- 
го двух тысяч достаточно, а более широкий ди- 
опазон снизит защитные функции нашего бранд- 
мауэра в целом. Все, теперь осталось создать 
запись правила в АКЮоага. Выглядит оно сле- 
дующим образом (1©@-4): 
& Арр/сайоп: Реттй; С)... \{СС.ЕХЕ; шбоупд; 
ОР 

Зегисе: гетое-: 1024-65535; юса! — 2000- 
4000; 

Ааагезз: гетое апу; Юсо! — опу, 

Небольшая корректировка — создаем по- 
следнее правило разрешения обращения ва- 
шей Асе к любым внешним адресам по всему 
диапазону портов (1©@-5). 
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& Аррйсайоп: Рег- 
тй; С.\... СО.ЕХЕ; оуфФоипа; ТСР; 

Зегисе: гето!е-: 1024-65535; оса! — 1024- 
65535; 

Адгезз: гето!е опу; оса! — апу. 

Все! Самое трудное сделано, осталось ис- 
пробовать теорию на практике. Подключаем- 
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ся к Инету и наблюдаем за поведением СО. 
Думаю, что если’вы сделоли все корректно, она 
не должна ворчать и падать. 

Теперь перейдем к детальному «разбору 
полетов» молодой, но уже твердо стоящей на 
ногах версии Аськи — 1©@2000, кое-чем все- 
таки отличающейся от предшественницы. Спе- 
циалисты-разработчики шагнули немного даль- 
ше в плане защищенности протокола обме- 
на между {СО-клиентом (вашим компьютером) 
и главным {СО-сервером. Протокол стол бо- 
лее надежным и защищенным, что не может 
не радовать. 

В принципе, создоние правил в АЮцага для 
защиты тети Ка 2000 не очень отличается от 
вышеизложенных, но тут есть свои новшества. 
Так, в процессе ‘роботы эта тетя Ася должна 
постоянно контактировать с некоторыми глав- 
ными серверами МгаБЙ5 по протоколу НТТР 
(80 порт). Налицо заметная интеграция таких 
достижений цивилизации, как \еБ и мобильная 
связь {СО 20006 умеет как отправлять, так и 
принимать ЭМ5-сообщения на мобильные те- 
лефоны), так что!без протокола НТТР и правил 


для него нам не обойтись. Для 
большей наглядности назовем это правило 
1С@ — сервер: 

8 Арр/сакоп: Реттй; С^...\СО.ЕХЕ; оуфоипа; 
КОР: 

Зегисе: гетое-:ЙНр; оса! — 1024-65535; 

Аасгез5: гетое — апу; юса! — апу. 

Как и в первом примере, позвольте (СО об- 
щаться с сервером имен вашего провайдера 
беспрепятственно. Создаем правило (не мудр- 
ствуя лукаво назовем его 1С@-1]. Чтобы его зо- 
дать — изучите правила с аналогичным именем 
для СО 99. 

Для входа на главные серверы в СО 2000 
программисты МнаЫй$ вместо МОР, связь по 
которому было на 4000 порту, определили про- 
токол ТСР. Теперь для связи используется сер- 
вер ю9т.1<9.сот с рабочим портом 5190 
(видно, повлияла на умы американизация изра- 
ильской программы «|! зееК уси» после слияния 
магната омериканского рынка интернет-услуг 
Атепса Опте (АО с МисЫ[5, так как на 5190 
трудится сервис а9|, используемый в другом ин- 
тернет-пейджере АС! пап! Меззепае!. Ну что 
же, настроимся и мы на этот «американский» 
порт. Задаем правило 1С@-2 с диапазоном вы- 
ходных портов — 1024-65535 (более «низкие» 
порты тут неуместны, так как связь все равно 
по ним не идет}: 

$ Аррйсайоп: Регтй; С^...\СС.ЕХЕ; оиБоипд; 
еР. 

Зегисе: гетое-гас! т” же 5190, кому кок 
больше нравится); юса! — 1024-65535; 

Аатез5: гетое — а сот; оса! — апу. 

Какис [СО 99, для более удачного коннек- 
та введем во вновь создаваемом правиле 1С@- 
3 несколько !Р-одресов с рабочим портом ао 
(5190), к которым будет обращаться наша Ася: 

С Аррйсаноп: Регтй; Сл... СО.ЕХЕ; син 
Боила; ТСР; 

Зегисе: гетое-ао}; оса! — 1024-65535; 

Адсге5з: гетое — 205. 188.5.49- 205.188.5.51; 
оса! — опу. 

Правилом © @-4 предопределим весь диа- 
пазон используемых выходных портов по про- 
токолу ТСР, тогда Аська сможет беспрепятст- 
венно связываться с любыми внешними компью- 
терами по всем мыслимым адресам и портам: 

С Аррйсайоп: Регтй; С^..\СО. ЕХЕ; син 
боипа; ТСР; 

Зегисе: гето!е- 1024-65535; оса! — 1024- 
69585: 


слова... 
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АЧГезз: гетое — апу; оса! — 
апу. 

На вход же определим 
возможно узкий диапазон 
портов. Данное правило 16 @- 
5 полностью повторяет СО-4, со- 
здававшееся для [СО 99. 

Все! На этом манипуляции с АКбуага 
заканчиваются, смело кликайте мыш- 


кой на кнопкё ОК в закладке РтемаЙ (про- 
грамма услужливо сама закроет свое окно). 

Теперь самое время побеспокоить тетю 
Асю, для этого в меню программы выбираем 
кнопку 1С@/Рге{егепсе$ /СоппесНоп. Захо- 
дим на закладку Эегуег (рис. 4), по умолча- 
нию в поле 1©@ $егуег стоит юдт.1с4.сот 
с рабочим портом 5190. Если же ничего по- 
добного вы не встретили, выставьте все само- 
стоятельно, ведь правила уже созданы, и не- 
обходимо согласовать с ними настройки про- 
граммы. В поле Ргоху $еНпт9$ помечаем точ- 
кой Ч$та ЕшемаЙ и Мо! изтд ргоху. Ну, 
наконец-то с этой закладкой покончено раз и 
навсегда, перебираемся в Мзег В поле Аа- 
уапсе4 Цзег$ выбираем Мо! итд ргоху и 
Усе Ме ЮПомитд ТСР 151еп ог тсоттад 
еуепЕ, тут же заносим диапазон портов, пре- 
допределенных правилом 16@-4 (2000-4000). 
Жмем Арр!У. Настройки завершены! 

Чтобы проверить работоспособность на- 
ших построений, выходим в оН-[пе, а затем 
вновь подсоединяемся к Интернету. Если все 
сделано верно, то Ася заработает как милень- 
кая и за безопасность можете не беспокоить- 
ся. Естественно, построение правил йгема! 
для СС) стопроцентной гарантии безопасно- 
сти не дает, но это все же лучше, чем ничего. 

Успехов вам на просторах Интернета, и по- 
мните древний принцип «хочешь мира — готовься 
к войне»! Да пребудет с вами хороший коннект! 


дело! 


Основное 
А$Р-провайдеров от всем привычных 
15Р заключается в следующем: они, прежде 


отличие 


всего, ориентируются на передачу в аренду 
различных программ мелким и средним фир- 
мам, предпринимателям и конечным пользо- 
вотелям. Суть процесса сводится к следую- 
щему: все продукты находятся на централь- 
ной подключенной к Интернету он-лайн ма- 
шине. Все, кто заплатил определенную сум- 
му, благодаря системе паролей и ключей 
имеют временный (или постоянный — в за- 
висимости от оплаты) доступ посредством 
Глобальной Сети к различного рода базам 
данных, исполняемых систем и т. п. Находят- 
ся смельчаки, которые утверждают, что бла- 
годаря новым стандартам УМАР и УМРС в 
скором времени любому предпринимателю 
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для работы хватит подключенного к Сети со- 
тового телефона или органайзера и можно 
обходиться без компьютера. Конечно, ведь 
благодаря АЗР все — от хранения файлов 
до бухгалтерии и отдела кадров — может 
храниться на удаленном компьютере и уп- 
равляться из любой точки земного шара од- 
ним человеком. Уже сейчас это выгодно для 
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любых финансовых вливаний, и 
инвесторы на Западе вкладывают десятки 
миллионов долларов в такого рода фирмы, 
справедливо полагая, что за АЗР будущее 
всей отрасли ВВ («бизнес к бизнесу» — сег- 
мент интернет-рынка, где фирмы взаимодей- 
ствуют друг с другом в сфере сбыта, поста- 
вок ит. п.}. Другие возможности АЗР — меБ- 
дизайн, контент-провайдинг, создание, под- 
держка, раскрутка сайта и множество дру- 
гих дополнительных сервисов для развития 
У\еь. 

В этой статье мне хотелось бы остановить- 
ся на одном примере А$Р-провайдера, сер- 
вис которого, на мой взгляд, является необ- 
ходимым дополнительным инструментом для 
любого сайта. Речь пойдет об автореспон- 
дерах (НЧр:/ /ммим.детезропзе. сот], поз- 
воляющих производить многократные рассыл- 
ки по адресу отправителя запроса. Такого 
рода программа может оказаться полезной 
в сфере обучения, консультирования, рекла- 
мы, коммерческой, издательской и другой де- 
ятельности — например, когда вам необхо- 
димо сделать ряд почтовых отправлений. На 
сайте по указанному вами адресу всем по- 
сетителям предлагается бесплатный и плат- 
ный сервис. 

Итак, зарегистрировавшись на главной 
странице и получив подтверждающее пись- 
мо с паролем и вашим персональным етой- 
адресом овтореспондера (что-то вроде 
ваше_название@де!гезропзе. сот], вы 
как пользователь бесплатного сервиса по- 
лучаете возможность разместить несколько 
сообщений. Теперь подготовьте в У/огс’е 
или Блокноте текст (желательно с длиной 
строки не более 65 знаков — кстати, это 
классическое требование для большинства 
почтовых служб} и зайдите в папку ЕЙ Ма$- 
$аде$. Долее в представленной на данной 
странице форме разместите название со- 
общения (которое впоследствии отобразит- 
ся в строке «Тема:» в почтовой службе по- 
лучателя), скопируйте (или наберите прямо 
здесь) ваше первое послание, а в строке 
«Интервал» (\егуа!} укожите «0». Ука- 
занный интервал определяет периодичность 
рассылки, кстати, первая обязательно долж- 
на быть зарегистрирована под цифрой «0» 
(5то означает, что первое сообщение будет 
отправлено сразу же после получения за- 
проса), следующие рассылки могут иметь ин- 
тервал Т, 2..7. Если вы введете «1», то во- 
ше сообщение отправят на другой день по- 
сле запроса. Если у вас есть четыре текста 
и вы хотите, чтобы они рассылались каждые 
два дня, выставьте интервалы: «09» — для 
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первоначального сообще- 
ния, «2» — для второго, «4» — для тре- 
тьего и, наконец, «6» — для последнего, чет- 
вертого. Можно создать неограниченное 
число сообщений, но помните, для каждого 
нового необходимо указать интервал, от- 
личный от предыдущего. В бесплатной вер- 
сии ваши послания рассылаются только в 
текстовом формате, а вот в платной — до- 
ступен и НТМЬЕ, с возможностью размеше- 
ния в письме графических и мультимедиа- 
файлов. 

Благодаря дополнительному сервису дан- 
ной службы можно персонализировать со- 
общения. Все, что от вас потребуется, — 
указать определенные «ключи» в ЗуЩес!/ 
Воду. Например, ключ $пате — фиксиру- 
ет имя получателя (внесенное в регистраци- 
онную форму почтовой службы), $етай — 
его е-тай. То есть когда вы воспользуетесь 
данными ключами, текст вашего письма при- 
обретет такой вид: «Уважаемый $пате, 
предлагаю...». Также можно определить 
точные даты следующих посланий или собы- 
тий. Например, вместо указания в тексте со- 
общения: «Если вы сделаете заказ в тече- 
ние 5 дней...» — введите один из ключей: 
$Ясие юп9+5 — прибавляет к дате полу- 
чения сообщения пять дней (и показывает их 
в таком виде: день недели, месяц, число, год), 
$ Чате е\1 + х — предназначен для отоб- 
ражения дат, где х — число дней, причем 
«+» прибовляет дни, а «-» отнимает. Ис- 
пользуя другие ключи, можно ввести время, 
день недели или месяц, а для платных вер- 
сий — е-пай, ЦЕЁ и имя владельца. Для ре- 
дактировония или удаления собственных со- 
общений используйте папку Мападе 
Ргозрес!5. Протестировать систему вы все- 
гда можете с помощью папки Тез#+ Мез- 
5аде$, но самый простой тест — отправить 


письмо на ваш автореспондер. 
После того как вы внесете сообщения и 


протестируете систему, автореспондер го- 
тов к работе. Теперь его адрес вы можете 
добавлять в свои письма, на визитные кар- 
точки и \еБ-страницы. Если к работе ваше- 
го автореспондера привлекаются еще ка- 
кие-то люди, тогда следует научиться управ- 
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лять списком поль- 
зователей, для чего существует 
папка Мападе Мата $1, тут в виде спи- 
ска размещаются ета!-адреса и имена всех 
подписчиков, а выделенные ссылки показы- 
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ЗыбБ]есе: |РАЕЕ Рерог юг $5 мате 
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Бу Э1оп Скаромзка <з1еопйбесрезропзе. сот> 


пафегуа!: |0. 
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вают, что данный адресат еще не получил 
всех сообщений. Эта база данных хранится 


в течение определенного времени, и у вас 
появляется возможность делать новые рас- 


Полезные советы 


Нажав однажды, 
воспользуйтесь дважды 


Если вы часто используете графические 
возможности таких программ, как М/ога, Ех- 
се! или РоммегРотп+, то вы, возможно, заме- 
тили, что после выбора кнопки любого гра- 
фического инструмента, например, кнопки 
рисования линий и выполнения операции 
рисования, курсор принимает обычную фор- 
му. И для того чтобы сразу же еще раз на- 
чертить линию, придется опять клацать на 
кнопку. Ну, а если вам понадобилось сто 
линий, то что же — нудно повторять одну 
и ту же операцию сотню раз. Вовсе нео- 
бязательно! 

Весь секрет состоит в том, чтобы забло- 
кировать кнопку в нажатом состоянии — для 
чего щелкните по ней два раза (естествен- 
но, очень быстро — как при запуске про- 
грамм). Для отключения же «блокировки» еще 
раз нажмите кнопку. Однако предупрежда- 
ем сразу, данный метод не сработает, если 
вы при рисовании в У/ога`е будете держать 
нажотыми клавиши ЗЫ НЕС (чтобы создать 
равносторонние квадраты либо «идеальные» 
окружности). В РоууегРот! и в Ехсе!’е подоб- 
ные проблемы не возникают. 


Копилка не для денег 


Предположим, вы редактируете какой- 
либо файл в \\ога’е. В вашем документе 
помещена картинка, которая, по вашему 
мнению, стоит еще не на месте, но вы по- 
ка не знаете, куда ее поместить. Допустим, 
вы решили сначала набрать текст до кон- 
ца и только потом вставлять картинку. Од- 
нако спрашивается, куда во время набора 
спрятать изображение, чтобы оно вам не 
мешало? В буфер обмена? Не подойдет, 
при работе с текстом вам придется еще не 
раз пользоваться функциям сйрБоаг`а — 
так что картинка стопроцентно пропадет. 
В такой ситуации советую вам воспользо- 
ваться встроенной в \\/ог функцией ко- 
пилки (5р\е). Копилко — это специоль- 


сылки, редактировать спи- 
сок, вручную удаляя или добавляя ад- 
реса. В папке Мападе Рго5рес!$ можно 
получить отчет по циклу, а именно, сколько 
фактических сообщений получил определен- 
ный адресат (например, 4/7 означает, что 
адресат уже получил 3 послания из 7 и ожи- 
дает 4-ое) — все это необходимо, чтобы вно- 
сить изменения и корректировать сообще- 
ния. Тут же не проблема легко избавиться 
от адреса и управлять рассылкой. Система 
автоматически удаляет некорректные етай- 
адреса в специальную папку, где их можно 
просмотреть и «отретушировоть». 
Благодаря автореспондеру появляется 
возможность отследить статистику и опре- 
делить эффективность объявлений. Для это- 
го достаточно к адресу добавить опреде- 
ленный идентификатор ВЕЁххх (где жжх — 
ваш условный идентификатор объявления). 
А определив для себя идентификаторы 
(ВЕРООТ — объявление в журнале, ВЕРО02 — 
реклама в рассылке и т. п.}, после выхода 
объявлений вы поймете, по какому из них 


ный буфер накопления, независимый от сПр- 
Боага`а, так что никакие операции с буфе- 
ром обмена не уничтожат записанную там 
информацию. Чтобы текст или графики по- 
местить в копилку, выделите нужный объект 


и нажмите Сн+Е3, а чтобы «вытряхнуть» — 
$ЫН+ Сн+ЕЗ 


Верти кальное выделение 


Если в У/ог4`е вам необходимо отметить 
часть текста, причем на несколько строчек 
вниз и только среднюю или крайнюю часть, 
то советую воспользоваться режимом выде- 
ления вертикальных блоков. Не ищите его в 
меню — не найдете по причине его отсутст- 
вия, не поможет и двойной щелчок по пере- 
ключателю режима выделения «ВДЛ», снизу 
в информационной строке. Итак, что же нуж- 
но сделать, чтобы включить режим верти- 
кального выделенияе Нажмите комбинацию 
клавиш: СН1+$ НЕ 8. После выделения для 
выхода из этого режима либо второй раз 
нажмите ту же комбинацию, либо Ебс. 


Для вас, дипломники! 


Если вам необходимо создать документ, 
содержащий большое количество изобра- 
жений, то почему бы вам не воспользовать- 
ся функцией У/ога’а «Автоназвание». 

Предположим, в ваш текст включено мно- 
го картинок, причем все их надо прокоммен- 
тировать словами «Рисунок |», где «р» — 
это порядковый номер изображения в доку- 
менте. Итак, зайдите в меню «Вставка», 
выберите пункт «Название» и в открыв- 
шемся окне нажмите кнопку «Автоназва- 
ние» Затем в появившемся окне автодо- 
бавления названий отметьте нужный вам объ- 
ект, например, «Точечный Рисунок ВМР». 
Дольше клацните ОК, после чего каждый 
раз при вставке нового ВМР-изображения 
к нему будет добавляться метка «Рисунок | 
с порядковым номером картинки. 


Глобальное 
редактирование 
Предположим, вы работаете с электрон- 


ными таблицами в Ехсе’е, причем задейст- 
вовано немаленькое количество листов, ска- 


подписалось большинство под- 
писчиков. 

Если же вы захотите из- 
менить пароль или логин 
(что при активной деятельно- 
сти в Сети неизбежно}, необязатель- 
но регистрировать новый адрес — 
все это осуществимо с помощью пап- 
ки ЕЧИ $е1т9$ вашей службы. Если 
у вас несколько автореспондеров, мож- 
но организовать переадресацию сообщений — 
в папке Рге-юа@ Ассоцп! укажите одрес ав- 
тореспондера. Ответы на некоторые вопро- 
сы вы найдете в разделе Р.А.@., на титульной 
странице, а чтобы задать конкретные вопро- 
сы, проследуйте в раздел @е! Зирром. 

Думаю, теперь вы согласитесь, что ис- 
пользование автореспондеров не только ав- 
томатизирует работу, но и создает новые 
возможности для любого интернетчика. Ко- 
нечно, в Сети вы обнаружите и другие ав- 
тореспондеры, но суть их работы везде од- 
на и та же — так что дерзайте, а стартовую 
площадку мы вам дали. 


жем, двадцать, на которых желательно про- 
извести проверку орфографии. Вы выбира- 
ете в меню программы пункт проверки ор- 
фографии, и через пару минут ваша теку- 
щая страница, а вернее сказать, лист про- 
штудирован вдоль и поперек. Однако все 
остальные страницы программа оставила 
без внимания — не волнуйтесь, вам не при- 
дется повторять одно и то же бессчетное 
количество раз. Для работы с множествен- 
ными листами в Ехсе“е предусмотрен бо- 
лее удобный метод, предусматривающий их 
группировку. 

Кликните правой кнопкой мыши по за- 
кладке любого листа (в самом низу окна 
программы), а в контекстном меню укажи- 
те пункт «Выбрать все листы». После это- 
го можно производить проверку орфогра- 
фии, не утруждая себя переключением зо- 
кладок листов. Затем по окончании опера- 
ции в том же контекстном меню выберите 
пункт «Разгруппировать листы». Если вы 
хотите просмотреть не все листы таблиц, а 
только некоторые, например, содержащие 
исключительно текст, то для их выделения 
отметьте нужные вам листы, щелкая по их 
закладкам и удерживая клавишу СН. И опять 
же, после проведения операций с листами 
не забудьте разгруппировать их командой 
контекстного меню или щелчками с клови- 
шей С! Это, кстати, очень важно, потому 
что в Ехсе!‘е выполнение большинства опе- 
раций редактирования одного листа при 
включенной группировке вызовет изменения 
на всех сгруппированных листах. Это, од- 
нако, бывает очень удобно. Например, вы 
можете отметить все нужные листы, ввести 
в первой ячейке текущего общее заглавие 
для всех страниц, расцветить его, отцентри- 
ровать, поместить в рамочку и т. п. (пере- 
числять все возможности бессмысленно). По- 
сле чего, как только вы разгруппируете ли- 
сты (или просто щелкнете по любому из них, 
вследствие чего произойдет разгруппиров- 
ка], вы увидите, что все действия, произве- 
денные на одном листе, в точности воспро- 
извелись и на всех остальных, сгруппиро- 
ванных ранее. 

Информация подготовлена по материа- 
лом сайта Ир: / /ммлм сБат.ги/—Ютга_м. 
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Сейчас я вашего 
мальчика измерять буду. 


Почтальон Печкин 


Сразу должен заметить, что все подоб- 
ные программы могут показывать доволь- 
но забавные цифры — как вам понравит- 
ся 70 или 90 Кбит/с на обычной телефон- 
ной линиие Ничего удивительного в этом 
нет — они же измеряют скорость, с кото- 
рой идет обмен информацией между ком- 
пьютером и модемом, а ведь последний 
умеет сжимать данные (если вы, конечно, 
не запретили ему делать это}. Другое де- 
ло, когда вы качаете «зазипованный» 
файл, — сжимать его дальше некуда, по- 
этому в таком случае вы узнаете реальную 
скорость связи. 

Но вернемся, как говорится, к нашим 
баронам, и первый на очереди — Ме{$ те! 
Нуе для У/тдо\з 95/9ВИМТИРК (Вмр:// 
ммм. апо9х.сот/е5/п$Й.ехе, 258 Кб] 
от Апаюдх (ИНр://ммм.апаодх. сот). 
Программа (рис. 1] умеет измерять ско- 
рость потока входящих данных и общее их 
количество с момен- 
та перезагрузки за 
текущий и предыду- 
щий месяцы, правда, 
для сбора общей ста- 
тистики прога долж- 
на постоянно «си- 
деть» в системном 
трее — ее не нужно 
закрывать перед вы- 
ключением компьюте- 
ра или перезагруз- 
кой. Также Ме! {а 
Нуе может подсчиты- 
вать исходящие дан- 
ные, «пинговать» сер- 
вер, определять чис- 
ло промежуточных уз- 
лов по пути и даже 
выводить информа- 
цию сомнительной 
ценности о загрузке 
процессора. 

Скорость обмена данными программа 
изображает в виде ползущего справа на- 
лево динамичного графика и цифрами, по- 
казывающими текущий поток — максималь- 
ный за сеанс и средний за последнюю ми- 
нуту. Информация обновляется каждую се- 
кунду, и тонкой линией на графике выво- 
дится среднее значение скорости. 

Масштаб графика овтоматически кор- 
ректируется и определяется максимально 
достигнутой скоростью — но здесь кроет- 
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ся одно «но». «Измерял- 
ка» иногда ошибается, например, при 
сбросе большого количества информации 
на диск или при установке новых соедине- 
ний с сервером. Она продолжает подсчет 
данных, но время для нее как бы останав- 
ливается. По истечении нескольких секунд 
она выводит скорость, полагая, что дан- 
ные поступили за одну секунду, — соответ- 
ственно, на графике появляется всплеск. 
Можете себе представить, как выглядят, 
скажем, 150-200 Кбит/с при среднем по- 
токе 30-40 Кбит/с. Для таких ситуаций в 
контекстном меню имеется пункт Везе*, 
обнуляющий все показания, и масштаб гра- 
фика выбирается, исходя из новых макси- 
мальных значений. 

Ме! !а! уе находится в системном трее 
и запускается как вручную, так и автома- 
тически при старте У/Итдо\з. Программа 
«умеет» оставаться поверх всех окон, но 
поскольку информации много, она «съеда- 
ет» довольно большой кусок экрана. Такой 
вариант еще проходит во время загрузки 
файлов, но никак не «катит» при серфин- 
ге. Да и всегда ли нужен столь подробный 
отчет? Больше всего нас интересует, ду- 
маю, скорость потока входящих данных, 
поэтому все панели, кроме Илеотйтд, мож- 
но убрать, а получившееся маленькое окош- 
ко Ме!аГа разместить над редко исполь- 
зуемыми кнопками браузера (рис. 2). 

В общем, эта программа без особых 
«наворотов» честно (с редкими исключени- 
ями) и ненавязчиво делает свое дело и иде- 
ольно подходит пользователям, которым 
просто нужно знать, как обстоят дела со 
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связью, но не желающим разбираться, что 
и почему. Несомненное ее достоинство — 
бесплатное распространение. 

Еще один заслуживающий внимания про- 
дукт — Ме+. Мес для И/таоми5 95/98 ИМТ 
(Бмр://Нр.м№а!$19п$-сот/Бтате$/пт. 
ехе, 1000 Кб} от УмоБой (вир:/ ммм. 
115.сот/зоН\маге). При первом взгляде на 
программу (рис. 3} кажется, что попал в 
овто- или авиасимулятор — повсюду раз- 
бросаны лампочки, «показометры»... Во 
многом она похожа на Ме Цуе, но уме- 
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ет делать кое-что еще. 
Прога ведет подробную статисти- 
ку соединений, находит узкие места в Се- 


| Ре Мам ‘мйядом Нар 


8 Нор; 
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ЗРЕЕО ЦМТ 


35.5 Крз 
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па за эраньой 
ТПТАЕЕС 


ти или в вашей системе и ставит диагноз 
с рекомендациями по поводу того, что де- 
лать дальше. Сообщения о возникших про- 
блемах выводятся не только в отчете, но 
ив бегущей строке в верхней части окна, 
Чаще всего ее вердикт гласит: «[оуи тет- 
огу». Да, понимаю, сейчас 32 Мб уже ма- 
ловато, а попробовала бы она сказать 
мне об этом года три назад, когда 32 Мб 
считалось роскошью, а 64 Мб — недости- 
жимой мечтой. Если есть возможность, 
М№е!.Медс сам пробует провести курс ле- 
чения, например, оптимизировать настрой- 
ки модема. В отчете можно обнаружить 
самую неожиданную статистику: тут и ко- 
личество переданных, полученных данных; 
минимальная, максимальная и средняя ско- 
рости; время установления соединения; ко- 
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личество беспо- 
лезно (с точки зрения про- 
граммы} потраченного времени, когда ни- 
чего не грузилось, а вы изучали, скажем, 
по какой ссылке кликнуть. Имеется инфор- 
мация о самых медленных сайтах, на ко- 
торых вы побывали, с указанием задерж- 
ки и скорости соединения с ними, плюс 
аналогичная статистика по самым посе- 
щаемым вами узлам; распределение ва- 
шей сктивности по времени суток и даже 
минимальный и максимальный размеры за- 
груженных уиеБ-страниц. 

Окно программы, так же как и у Ме!- 
Эта Иуе, состоит из панелей, которые мож- 
но держать в окне (по умолчанию}, заста- 
вить плавать над всеми окнами или разме- 
стить на месте кнопок броузера. 


Продукт предоставляет инфор- [св 2000 - бВатемате мегзмт [==] 23 


[мат бешидз | Веройта | Ведзнавоп | ЕН | 


мацию о скорости обмена данны- 
ми в виде гистограммы и индикато- 
ра текущего значения; о времени 
загрузки страницы, плюс сколько 
ушло на соединение между серве- 
ром и вашим компьютером, а так- 
же на задержку ответа самого сер- 
вера; о «проценте попадания» в кэш 
(имеется в виду папка «Времен- 
ные файлы Интернет»} и загруз- 
ке процессора; степени сжатия дан- 
ных модемом; «здоровье» вашего 
провайдера, магистрали и серве- | 
ра, т. е. вкладе каждого из них в | 
общую задержку и т. д. 


соответствии со своим 
художественным вкусом. Без М5УВ- 
УМ50.РЕ и Бор Мепмогкта Рейог- 
тапсе & 5есигйу Цраае Ир://Нр.Че!. ос. 
р!/.91$КЗ /4исо\5 /е52/М$ОУМТЗ.ЕХЕ, 
2.25 Мб] программа отказывается рабо- 
тать, т. е. для У/т95 (к ОЗЕ?2 это тоже от- 
носится) нужно еще устанавливать эти ком- 
поненты, о чем автор сразу предупрежда- 
ет. Раздают программу бесплатно. 

1СВ 2000 для У/пдом5 95/98/ МТ/2000 
(#р:/ /Яр.Чатасотит.сВ/.3 /лисо\м5 /1е$4 / 
1СВ2000$\М/.ехе, 1.63 Мб] от /СВ бой\аге 
(р: //м\ми\м.БухапНте.п!) выводит в чис- 
ловой форме текущую и среднюю (вычис- 
ляемую различными способами — выби- 
рается в настройках} скорости приема и 
передачи данных (рис. 5). Если хотите, что- 
бы информация была представлена бо- 
лее наглядно, — пожалуйста. Все четыре 
значения могут 
отображаться в 
виде трехмерной 
гистограммы, ли- 
ниями, точками — 
как вашей душе 
угодно. Правда, 
до конца не ясно, 
зачем это нужно. 
При загрузке 
больших файлов 
это еще объясни- 
мо, «прыгающие» 
столбики хоть не- 
много развлекут 
во время этого 
процесса, но при 


По информации, представленной 


серфинге это вы- 


на сайте программы, Ме!.Мебс не 
работает с У/таом/; 2000 и поче- || 
му-то с [ЕЁ 5.0 и выше. Когда-то за 
продукт требовали деньги, теперь | 
он ничего не стоит, но и дальней- | 


[ ти аепе ПИФ ЗЕЕР | 


зывает значитель- 
ные неудобства. 
Да и главное ок- 


Во ыыы но программы 
: . можн 
вые | АЕ | ожно сократить 


лишь наполовину, 


шего развития программы, по заве- | 


рениям разработчиков, не предви- 
03 . СВ 2000 изи»=а п РИ МПОЕ 
дится. Очевидно, она стала неин- [Рис 5] 5 - ее —=-1 


тересна своим создателям. 

После таких напичканных возможностя- 
ми «монстров» ОЁа!-Ур МегмогКкта Мо- 
пНог для И/пдоуиз 95/98/МТ (ИМр: / /ммм. 
зоуйЧом/п.со. К /изег//дчеме/4иптоп. 21р, 
173 Кб) от оп [№Нр://ммм.зочИЯомт. 
со-иК/чег$ /|дгеуе} кажется детской иг- 
рушкой. Но все же... С главной своей функ- 
цией — измерением скорости трафика 
(рис. 4] — она справляется вполне успеш- 
но. Входящие и исходящие данные поданы 
в виде графика. Можно запускаться при 


Шлглакье 


старте У/тдо\мз, но пока не установится 
соединение, программа себя никак не об- 
наружит. Если хотите, укажите в настрой- 
ках: при установке связи автоматически вы- 
водить окно с графиком или статистикой и 
убирать его по окончании сеанса. Кстати, 
программа может сообщать вам о событи- 
ях (Соппес!, О/5соппес!, ©!) с помощью зву- 
ков. Ведет несложную статистику — ско- 
рость получения и передачи и общее коли- 
чество данных. Если не нравится дизайн, 
попробуйте настроить цветовую гамму в 


и таким образом 
приличный кусок 
окна браузера 
закрывается «широкой грудью» этой «из- 
мерялки». [СВ справится с измерением 
трафика, вызванного приложениями для 
работы в Интернете, или с помощью 
встроенного НТТР-клиента ночнет пере- 
дачу файла, адрес которого вы укажете 
в настройках, — чтобы можно было про- 
верить качество связи. Все это возмож- 
ности так называемой [Йе-версии, в бо- 
лее продвинутых можно проследить мар- 
шрут следования пакетов (как в утилите 
Тгасе!! из состава \\/т@о\/з}, настроить 
«звуковую схему» и создать отчеты. Рань- 
ше сия программа распространялась бес- 
платно, а теперь за нее стали требовать, 


в зависимости от «степени на- 
вороченности», от 525 до 5299. 
Вы заплатите Если 
нет — то каждые несколь- 
ко минут будете иметь 
«удовольствие» лицезреть напо- 
минание о том, что неплохо бы- 
ло бы это сделать. 

И в заключение мой вам совет. 
Иногда индикаторы не подмигива- 
ют, все тормозится, график, изображае- 
мый «измерялками», устремляется вниз и 
ползет по нулевой отметке, а почему — 
неизвестно. Иногда причиной этого явля- 
ются заторы в Сети, часто сервер поче- 
му-то «засыпает», и достаточно прервать 
и возобновить загрузку или еще раз клик- 
нуть по ссылке — и все оживает. Но ча- 
ще всего это вызвано проблемами с те- 
лефонной связью. Как это выяснить? По- 
пробуйте дать модему АТ-команду М4, 
включающую динамик не только во вре- 
мя начального согласования, но и при 
перетренировках. Если связь хорошая, 
модем будет почти все время молчать, 
лишь изредка раздается кратковремен- 
ное шипение во время пересогласова- 
ний скорости. Если же модемы постоян- 
но друг на друга «рычат» (происходят пе- 
ретренировки, широкий провал на гра- 
фике РУМ Мопцог вызван именно этим), 
лучше сразу разорвать связь и перезво- 
нить еще раз. 

Дать модему команду М4 очень просто. 
В «Панели Управления» (Соп!го! Рап- 
е!) щелкните на иконке «Модемы» 
(Мо4ет$), нажмите кнопку «Свойства» 
(Ргорег!е$} и перейдите на вкладку «Под- 
ключение» (СоппесНоп). В этой же 
вкладке нажмите кнопку «Дополнитель- 
но» (Адуапсея) и в поле «Строка ини- 
циализации» (Ежтга $е 119$) набери- 
те «АТМ4» или добавьте «М4», если там 
уже имеется команда АТ. Чтобы закрыть 
все окна, нажимайте кнопки ОК, и теперь, 
когда вы выйдете в Интернет, модем ста- 
нет вас оповещать, если АТС плохо себя 
ведет. ‚ 

Если ваш модем не поддерживает ко- 
манду М4 (многие не понимают выше МЗ}, 
можете попробовать М2 (звук включен 
всегда). Когда связь нормальная, из ди- 
намика будет доноситься ровное шипе- 
ние, а при перетренировках вы услыши- 
те характерное «рычание», такое же, как 
при начальном согласовании (сразу по- 
сле набора номера}. Конечно, работать 
в таком режиме удовольствие ниже сред- 
него, но для проверки этот способ сго- 
дится. Розобравшись, в чем дело, може- 
те эту команду из строки инициализации 
удалить. 


.. и мансимуму| 


ин 


ктет- и а 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №01-02(120-121) 15.01 -22.01.2001 93 
44 


Тпу Регбопа! Етема! 2 Бе- 

та 5, 928 Кб 

Поте: ВМр://ммм.НпузоЯмаге. 

сот 

Чо\ммтоаа: №Нр://209.207.216.178/Яр/ 
р#/р#2.ехе 

Для тебя, как для активного посетителя 
разнообразных чатов и рекордсмена по 
количеству отсылаемых сообщений из 1СО 
за минуту, не секрет, что самый удобный 
способ завладеть компьютером собеседни- 
ка — это подсунуть ему трояна. Их в чатах 
водится немеренно. Под видом безобидно- 
го СооМакеаСи{ра.ехе тебе зашлют на- 
стоящую беду, которая откроет ворота с 
трудом сооруженной компьютерной крепо- 
сти захватчикам. Разумеется, что лучше во- 
все ничего не получать, а если уж эта не- 
приятность состоялась, то хотя бы не от- 
крывать такие файлы. Но, как поют Н-@оскх, 
легко сказать, но трудно сделать (поют они, 
разумеется, на английском, а эта фраза — 
мой вольный перевод). Ведь очень тяжело 
удержаться от пары кликов мышью, когда 
под трепещущим курсором сладкое обе- 
щание: Соо! Маке Си. Не удержался — 


у оне оечией  Фроенид Соплткью 


! #1 


и троянец галопом на твой компьютер. Вы- 
гнать его тяжеловато, особенно если не 
знаешь, есть у тебя на жестком диске та- 
кая гадость или нет. Чтобы обезопасить се- 
бя, умные люди придумали вокруг крепос- 
тей серверов ставить стены огня (Рие\У\а!|). 
Что это такое, объяснять не стану, ведь 
«МК» не так давно разродился циклом ста- 
тей на этот счет (Владимир Белянмнов «Ог- 
радись стеной огня», МК № 50 (117), 51 
(118), 2000). Но все-таки считаю нужным 
уведомить вас, дорогой мой читатель, что 
появился на свет Малюсенький Личный Ете- 
май, который может разрешить или запре- 
тить доступ к Интернету отдельным прило- 
жениям, также он следит за всеми порта- 
ми и сообщает о попытках сканирования 
или соединения © ними. В программке су- 
ществует три уровня защиты, позволяющих 
установить различную строгость работы с 
Глобальной Сетью. В общем, вещь не толь- 
ко нужная и полезная, но еще и простая в 
использовании. 
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Водип2 1.4, 230 Кб 
Ноте: ИНр://Бодуп2.паго@.го 

Чо\мпоа4: НИМр://БоЧит2.паго@.ги/ 
Бодип2_уег1.4.71р 

Все новогодние праздники остались по- 
зади, но эта программа все равно не теря- 
ет своей актуальности. Дело в том, что она 
позволяет рассчитать необходимое количе- 
ство алкоголя для достижения определенно- 
го состояния. Расчет производится по хит- 
рым формулам, учитывающим множество па- 
раметров, но я бы не стал всецело пола- 
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гаться на его результаты — вдруг програм- 
ма заглючит. В любом случае, эту ваВю сто- 
ит скачать, чтобы не ударить лицом в грязь 
на грядущих днях животновода-ассенизато- 
ра, Кевина Митника и других. 

юге зоугсе сопуемег 2.0.2а, 525 Кб 

Боте: ВНр://мумим.зоигсе? Ннт!. ога 

до\упоаа: ИНр: //мммим. зоигсе2 Ннт!. ога / 
21р/15с2а.ехе 

Эта программа наверняка пригодится ммеБ- 
мастерам сайтов, освещающих вопросы про- 
граммирования на языках С/С++, юуаи Ое!- 
рН. [5С позволяет переводить исходные тек- 
сты программ из текстового формота в НТА 
с подсветкой синтаксиса. Если этим продук- 
том начнут пользоваться повсеместно, то мы 
больше не увидим конструкций вроде 
<рге># тсшде<$1Чю.В> мо... </рге> в 
НТМЕ-файлах. Вместо этого наш взор 
будут радовать разноцветные строч- 
ки обработанного [$С исходного ко- 
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грамма не содержит 
ничего лишнего, автор даже ре- 
шил обойтись без помощи по работе с ней. 
Весь написанный текст очень хорошо под- 
свечивается, что повышает его удобочита- 
емость. тРЗ — это очень хорошая и нуж- 
ная программа, но новичку с ней делать не- 
чего — она годится больше для опытных пи- 
сателей Рейовых скриптов. 

Подрывник 2000 Бега. 731 Кб 

доуутоаа: НИр:/ ммм. сотай.ги/-аппепкоу/ 
ВМ2000.71р 

Если помнишь, были в Украине време- 
на, когда все обзаводились 8-битными при- 
ставками и картриджами к ним. Графика 
на этих устройствах была ниже всякой кри- 
тики, но некоторые 8-битные игры все-та- 
ки попали в число культовых. Мне и до сих 
пор приятно повозиться с ВаШе СИу или 
Бупа ВотБег (ВотБептап). «Подрывник» — 
это как раз и есть римейк последней игры. 
К сожалению, авторы не учли, что по мо- 
тивам названия своего творения они мог- 
ли бы придумать хорошую предысторию 
(леса Беларуси, бородатые партизаны под- 
жигают спичками «Гомельдрев» подпожен- 
ную под железнодорожные пути бомбу). 
Справедливости ради должен заметить, что 
ни одна версия ВотБегтап’а не обходи- 
лась без мультипликационного 8-битного 
вступления. Но вернемся к «Подрывни- 
ку 2000». Тут можно пройти «Компанию» 
или просто поиграть на одиночных картах. 
Графика, разумеется, как минимум Е!оВ 
Со]ог, так что все очень приятно. Если бы 
еще не глючила настройка кнопок управ- 
ления, то можно было бы вообще поста- 
вить этой программе максимальный балл и 
подарить значок. Но мы простим авторам 
это прегрешение — ведь нам представле- 
на только Бе!ю. 

Тмеак 1 1.33гоз, 102 Кб 

Боте: ВНр:/ /ммим.поо.сот.Бу/геЧастог. 
Бит 

Чомпюа9: ВМр://ммм.поо.сот.Бу/ 
домпюа@/ТмеаКИ!_133ги$. р 

Новая версия старых добрых инструмен- 
тов для быстрой настройки (\№еаК). Теперь 
все, включая помощь, переведено на русский 
язык, так что словарь по- 
ка можно отложить. Все 
дополнительные возмож- 


Мышь | Обаюы | Прова | № | обояисто” | 
да! Да, кстати, цвета, которые про- | з-юзамюжильыо ности по управлению 
=] рае ее Уладом нь интервс- 
грамма назначает определенным лек о шао\/5 оче р 
семам, можно настроить вручную... = . *- ны и почти не заглючи- 
Цурствыт опьность Нкжши — р Тат 
трР5$ 1.0 ежьый РСТ Бвалевинах вают компьютер. Сове- 


‘щетно 


поте: ВИр://тр$БейЙ.паго4.ги 
домлпюаа: И р://тпрзНеЙ.паго.ги/ | ;. 
тР5-1.0.ехе (с инстоллятором —| ©’ 


2] оправа нам лежа 
Пери [ГОС] целые по нсны лее 
пыБяНия, 


в 
а тую скачать! 
Ну вот и закончился 


первый в этом... ммм... 


т 


п== 


474 Кб) а 
ЮНр://трзПе|.паго4.ги/тР5-1.0. 

р {без инсталлятора — 217 Кб] 
Зомечательная утилита длябыс- 


Г” детивиувава око нуведеныеьй лм ГУЗ4гиае) —— 
Г Пузоактиаиваняе помыть скио ПЛЕ ом АГ 
а Я й 


Слары | Чвестановыть, станазетные мнзченча | 


веке обзор свободных 
ваКваК на просторах 
родного Инета. Наде- 


трого написания и проверки скрип- 


Гестия] Откина | Пе 


юсь, что ты отыщешь в 
этой статье что-то полез- 


та на Рег. Для удобства написания 
в программу включен справочник по Рег, а 
для проверки — встроенный ГТР-клиент. Про- 


ное и очень нужное и не 
замедлишь скачать. А я же прощаюсь с то- 
бой: до следующей скачки! 
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Введение 


Что же такое УЗЕМЕТ? Отвечаем: это си- 
стема серверов интернет-новостей или те- 
леконференций. Количество информации в 
ней огромно, и хоть найти необходимые све- 
дения сложнее, чем в \/М/\И/, — у вас появ- 
ляется существенное преимущество: вы уже 
не являетесь пассивным зрителем, а може- 
те активно участвовать в обсуждении тех или 
иных вопросов. Поэтому не беда, если сра-. 
зу не удалось обнаружить информацию на 
интересующую вас тему — спросите, и вам 
обязательно помогут 


Структура 


Допустим, вы хотите задать какой-либо 
вопрос. В УЗЕМЕТ это осуществляется сле- 
дующим образом: вы посылаете ваше сооб- 
щение на специальный сервер новостей 
(основу УЗЕМЕТ), который затем передает 
ваш запрос по таким же серверам новостей 


во всем мире. 


Возникает проблема: легко ли будет чи- 
тателю найти ваш вопрос среди тысяч дру- 
гих и ответить на него? Чтобы облегчить вам 
задачу, и предусмотрены группы ново- 
стей — где собраны сообщения определен- 
ной тематики. Так, программисту сподруч- 
нее наведываться в группу. новостей для про- 
граммирующих на С++ и совсем неинтерес- 
но копаться там, где обосновались любите- 
ли домашних животных (конечно, если это 
для него не хобби). 

Но ведь в каждой группе может оказать- 
ся больше тысячи сообщений — что делать 
тогда? Неужели читать все? Нет. Как и пись- 
мо электронной почты, каждое сообщение 
в группе имеет тему, и она может быть лю- 
бой. Название группы новостей состоит из 
нескольких разделенных точками слов. На- 
пример, ЯЧо7.гио.ае| ры, здесь первое сло- 
во — иерархия высшего уровня (все серве- 
ры новостей имеют многоуровневую иерар- 
хическую структуру), го — указатель реги- 
она (присутствует не всегда}, а слово 9е|- 
р! указывает на то, что данная группа но- 
востей будет полезна программистам на 
Берг. 

Все группы новостей иерархически делят- 
ся на глобальные, региональные и кор- 
поративные. Теоретически первые долж- 
ны поддерживаться всеми серверами, реги- 


ональные — опреде- 

ленного региона, а корпоратив- 
ные — исключительно определенным, напри- 
мер, на сервере новостей интернет-провай- 
дера ЦКг5а! может существовать группа но- 
востей иКгса!.пемз. Кроме того, существуют 
специальные группы новостей — модери- 
руемые. При публикации сообщения или 
ответа в такой конференции оно сперва по- 
падает к модератору, который решает, пуб- 
ликовать его или нет. 

Для работы с УЗЕМЕТ необходимо связать- 
ся с одним из серверов новостей. От его вы- 
бора зависят количество доступных вам групп, 
срок хранения сообщений на сервере, ско- 
рость публикации и загрузки новых материа- 
лов с сервера. Доступ к серверу может 
быть открытым и ограниченным, иногда 
разрешается только чтение, а постинг 
(публикация сообщений) запрещен (по- 
следнее ограничение очень существенно). 
Практика показывает, что наилучший резуль- 
тат достигается’ при работе с сервером но- 
востей, принадлежащим вашему провайдеру. 

Исходя из всего вышесказанного можно 
составить такую схему: сеть УЗЕМЕТ — сер- 
вер новостей — группа новостей — сооб- 
щение. Серверы объединяются в сеть ЦЗЕМЕТ 
и взаимодействуют между собой, причем на 
сервере новостей может присутствать ие- 
рархия групп новостей: Пао7ги — 
рао7 .ги.рей — Нао7 .ги.рен.са:. 


Работа в ЧЗЕМЕТ 


Итак, полнофункциональный сервер вы- 
бран, группы новостей, соответствующие 
интересам, определены и добавлены в спи- 
сок подписки — приступайте к работе. За- 


гружать материалы, читать их, отвечать ав- 
тору сообщения (в этом случае ответ бу- 


дет послан автору на адрес электронной 
почты, а не помещен в группу новостей} 
е!с. Интересноя особенность ЦЗЕМЕТ — 
возможность писать ответ в группу: сооб- 
щение и ответы на него формируют струк- 
туру, называемую нитью, таким образом 


р ы 1 ОТаОМА дж 
{044) 418-36-17,464-56-99 ОТ 200 
@-таН: заезОву.сот.иа мили. Ву. 
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сообщения разме- 
щаются удобнее, и чте- 
ние упрощается. Все от- = 
веты соединены с главным 8 
сообщением пунктиром и как 
бы выходят из него, что несколь- 
ко напоминает структуру катало- 
гов в М/пдо\мз. Для ответов на до- 
черние послания (ответы на отве- 
ты) также формируются нити. При 
публикации сообщений в русско- 
язычных группах используйте рус- 
ский язык в кодировке КОИ-8 (КО1-8 ®). 
Для поиска информации в УЗЕМЕТ к ва- 
шим услугам не только вышеописанные воз- 
можности, но и специализированные сайты. 
Например, такие поисковые серверы, как 
АйаУ за (ЮЧр:/ /мимими.аНам Та. сот), пюбеек 


1. 


(ВНр://ммлми.до.сот], НоТ!Во!(ИНр:/ /Во!о:. 
[усо$.сот], позволяют искать и в ЦЗЕМЕТ 
Но неоспоримым лидером в работе с этой 
системой серверов через \/И/\// является Эе- 
1аМеми$ (ИНр://муим.Чейа.сот/ изепе!. Дан- 
ный сервер позволяет. получить всю необхо- 
димую информацию по структуре и прави- 
лам ПЗЕМЕТ, просмотреть подробный спи- 
сок существующих на сегодняшний день групп 
новостей, вести расширенный поиск, читать, 
публиковать и отвечать на сообщения. Кро- 
ме того, можно подписываться на группы но- 
востей, вести статистику пользователя, да и 
много чего еще. Недостаток один — низкая 
скорость и, как следствие, много лишнего 
времени, проведенного в оп-пе. 

Основное средство работы с ИЗЕМЕТ — 
программы чтения новостей, среди которых 
встроенные клиенты МгозоЯ ОиНоок Ех- 
рге$$ и Меёсаре, а также приложения Ро Фе 
Адет! и Мсго Р1апе! Сгам!у_ Они имеют 
ряд преимуществ перед У/\//УИ\/-интерфейсом: 
высокая скорость, возможность работы в оН- 
[пе и более чем с одним сервером новостей. 

Кроме доступа в ОЗЕМЕТ по УУ/МАМ и с 
помощью программ чтения почты, существу- 
ет еще доступ по электронной почте, одна- 
ко этот способ не заслуживает особого вни- 
мания, поскольку не является самым быст- 
рым и удобным. 


Тел.: 239-1056, 296-9801, 296-9703 
\!еа6-магазин: Вр: /ЛллммиДапуа Ку, из 
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казаться не столь уж и суще- 


ственной. Что такое корпус? | 


Всего лишь коробка — ведь 
главное, что внутрь поста- 
вишь, — так наверняка рас- 
суждают многие. В большин- 
стве случаев определяющи- 
ми при выборе корпуса явля- 
ются: форм-фактор, мощность 
блока питания, внешний вид 
и цена, — вот, пожалуй, и все. 
Но не торопитесь с оконча- 
тельным решением, дело в 
том, что корпус с установлен- 
ным БП — конструктивно весь- 


ма сложное изделие. В его устройстве най- 
дется немало существенных нюансов, спо- 
собных кардинально повлиять на ваш окон- 


чательный выбор. 
Современный корпус, как 
правило, выполнен в «башен- 
ном» исполнении и имеет од- 
ну из разновидностей фор- 
мата АТХ: Ма АТХ, Ма! 
АТХ, Месго ([Мтй АТХ или эк- 
зотический пока Нех АТХ. В 
маае и Ма! можно устано- 
вить полноразмерную мате- 
ринскую плату формата АТХ 
с 6-7 слотами РСЬ, [А на 
борту или уменьшенную фор- 
мата Мсго АТХ — тут все в 
порядке. Коробочки М!сго 
АТХ ниже и выглядят несколь- 
ко изящнее. Вид его корпу- 
са может вводить в заблуж- 


дение — дело в том, что по внешним раз- 
мерам он напоминает привычную многим 


конструкцию старого АТ- 

формата. Однако в старый 

АТ Ми: То\ег становится МВ 

нормального для АТ-разме- 

ра с полным комплектом сло- 

тов. В новый же Мюго АТХ 

можно втиснуть лишь мате- 

ринку урезанного формата 

|| Мсго, у которой будет все- 

го-то 2-3 слота РС, — пол- 

норазмерные платы в него 
| попросту не влезут. 

Учитывайте последнее как 

при выборе МВ, так и корпу- 

са. Как бы не оказалось, что 


они принадлежат к разным типоразмерам, 
и плата откажется помещаться вовнутрь, Да 
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На первый взгляд про- 
блема выбора корпуса ПК может по- 


вает невозможно втиснуть 
высокие системные блоки. 

Ну вот, с размерами вро- 
де бы разобрались, пришло 
время подумать, что же вы- 
брать. Стоят корпуса перед 
нами на витрине стройными 
рядами — новенькие, краси- 
вые, свежей пластмассой пах- 
нут, по заявленным парамет- 
рам как будто все равносиль- 
ные. А цены — в 2..3 раза 
разница! С чего бы это®.. Ма- 
ло кого из нас удивляет боль- 
шая разница в ценах, скажем, 
на материнские плоты или ви- 
деокарты разных производи- 
телей, но с практически оди- 
наковыми заявленными харак- 
теристиками. Примерно та же 
ситуация с корпусами: все де- 
ло в «подводных камнях» — 
изъянах в конструкции, кото- 
рых сразу и не видно, зато 
они не заставят долго ждать своего прояв- 
ления в ситуациях, близких к экстремальным. 

Важнейшим элементом кор- 
пусо является блок питания, 
Прикиньте, если весь корпус 
стоит аж 525, то сколько же 
из них отводится на БГ® Яс- 
но, что немного. Тут уж будь- 
те готовы к тому, что произ- 
водитель сэкономил на всем, 
на чем возможно, в том чис- 
ле на качестве выходного на- 
пряжения и надежности БП... 
Особенно актуальна доброт- 
ность блока при плохих элек- 
тросетях. Если у вас установ- 
лен резервный ИБП, то в слу- 
чае, когда пропало напряже- 
собственно, полезного | ` ние, ему понадобится время 
пространства самого | (и|их+ Е№-7230 \на переключение на бата- 
корпуса? ^^ реи- в зависимости от мо- 

Если ПК стоит под столом, дели задержка достигает до 
его мыслимая высота ограничивается сто- 20 мс. Это значит, что БП компьютера ос- 
лешницей, достичь уровня кото-  танется на это время без питания, если блок 
рой можно, разве питания низкокачественный, то 
что установив один ПК может зависнуть раньше, 
системный блок на чем ИБП переключит его на ре- 
другой. При настоль- зервные батареи. 
ном расположении Качественный БП всегда сер- 
компьютера лимит тифицирован, о чем свидетель- 
высоты определяет- ствует надпись или наклейка на 
ся уже, наверное, его корпусе. Наиболее распро- 
- высотой потолка или странены сертификаты согласно 
® же ростом его вла- спецификаций ТУУ и ЕСС, при- 
дельца ©. Хотя про- чем последний оговаривает уро- 
блелы могут возник- вень электромагнитных излуче- 

МгоАТХ нуть при использова- ний изделия, не касаясь пара- 

нии всевозможных метров выходного напряжения. 
офисных и «компьютерных» Еще лучше, если БП одновре- 
столов, в отсеки которых бы- менно соответствует сертифика- 


и для готового системного бло- 
ка Мсго — не идеал, ведь он ог- 
раничивает возможности после- 
дующей модернизации. Мощность 
БП у корпусов Мсго и 
Еех обычно не выходит 
за рамки 145...200 Вт. 
Корпуса Нех АТХ 
| еще меньше М!сго — 
Ти для них идут платы 
соответствующего ти- 
поразмера, еще бо- 
лее ограниченные в 
возможностях. Данный 
формат у нас пока что 
распространен очень 
+ мало. В прайсах встре- 
ложения плат Нех АТХ, 
однако стоят они дорого — экзотика, на- 
до полагать, всегда в цене. 
Есть ли смысл покупать Нех или 
Место Последний, по крайней ме- 
ре, стоит дешевле кор- 
пусов Ма@е или Ма! 
а вот насчет экономии 
места — вопрос спор- 
ный. Ширина МЕго, в 
принципе, такая же, как | 
и у старших братьев; | 
глубина — иногда мень- | 
ше, иногда аналогич- | 
ная — все зависит от | 
конкретных моделей. В | 
глаза бросается мень- | 
шая высота, но что на | 
ней сэкономишь, кроме, 


МтИМ! То\уег Еее! 
Ме 1уоп+дгадАТХ 


1М-ИЛМ 1М/-5800 
МюААТХ 


АОреп {45 


МОЙ КОМПЬЮТЕР —№01-05(120-121) 15.01 —22.01.2001 


там УМ, СЗА, 
Е, СВУМОЕ, ЕГХ, ВЕМКО. 

Мощность блока питания для домаш- 
них ПК лежит в пределах 200...250 Вт. На 
сегодняшний день можно порекомендовать 
модели мощностью не менее 230 Вт, так 
как 200-ваттные далеко не всегда справля- 
ются с уровнем энергопотребления мощ- 
ных современных систем. Имейте в виду, 


МюПоууег Еее! 303 
СоЗАТХ 


значение мощности, указанное на блоке 
питания, — для него максимальное, реко- 
мендуемый же уровень всегда гораздо ни- 
же предельного. 

Располагаться БП внутри корпусов мо- 
гут по-разному. Наиболее удобный вари- 
ант, когда он крепится вверху горизонталь- 
но, тогда МВ и все ее 
компоненты расположе- 
ны полностью под бло- 
ком. Нередко блок пита- 
ния устанавливается в 
верхнем углу слева под 
прямым углом, длинной 
стороной вертикально. 
В этом случае между ним 
и правой стенкой корпу- 
са системного блока об- 
разуется зазор в несколь- 
ко сантиметров, в кото- 
рый частично помещает- 
ся МВ. Это не самый оп- 
тимальный выход — ведь 
БП закрывает доступ к компонентам МВ, в 
частности, процессору, и при манипуляци- 
ях с ними не исключено, что сначала при- 
дется снимать блок питания. Корпуса такой 
конфигурации имеют меньшую 
высоту за счет того, что пла- 
та поднимается под самую 
верхнюю крышку. Также для 
них характерна большая на 
3..4 см ширина. 

Устройство шасси, конфи- 
гурация крышек и кожухов, 
крепление отсеков устройств, 
оборудование лицевых пане- 
лей — все это также в значи- 
тельной мере вносит разно- 
образие в ассортимент пред- 
лагаемых корпусов. 


НехАТХ 


ПУ-ИЛМ 1М/-ЕТб21 


струкцию, несомнен- 
но, оценят профессионалы и лю- 
бители покопаться во внутренностях ПК. 

Некоторые производители пошли еще 
дальше. В их корпусах «легким движением 
руки» можно вытащить из шасси всю боко- 
вую платформу, с материнской платой и со 
всем, что на ней есты Делай тогда с «же- 
лезом» все, что душе угодно. Думаю, уже 
не представляется чем-то излишним и лег- 
косъемная передняя панель, выдвигающие- 
ся на скользящих опорах наружные отсеки 
плюс разворачивающийся на оси в сторо- 
ну блок З-дюймовых отсеков. Теперь доступ 
к оборудованию даже в самых тесных и тем- 
ных закоулках системного блока ничем 
не ограничен... 

Практичным и перспективным видит- 
ся расположение на лицевой панели 
разъемов И5В, сюда же добавьте мик- 
рофонное гнездо и выход для наушни- 
ков. Популярность УЗВ-интерфейса рас- 
тет. Все большее количество перенос- 
ных устройств обзаводятся этим удобным 
средством — ведь лезть каждый раз в 
темный угол под стол, рыться в пыльных 


здавать комфорт и уют в мес- 
тах «прописки» наших ПК — эр- 
гономика и дизайн. Ну 
скажите, кого из вас не 
пробрало при виде эффект- 
ного, стильного корпуса, сочета- 
ющего в себе функциональность 
и типичные авангардные линии ди- 
зайна. Один лишь вид подобного 
уносит нас в мир стремительных ско- 
ростей и несокрушимой мощи. Об этом 
можно говорить много и долго, да только 
стоит ли? О вкусах, как говорится, не спо- 
рят — каждый выбирает свое. Посему от- 
давайте предпочтение тому, что вам нра- 
вится, что сможете оты- 
скать или же — что по 
карману... 

С точки зрения эрго- 
номики можно рассмат- 
ривать расположение 
кнопок выключателей и 
отсеков приводов на ли- 
цевой панели корпуса. 
Если конструкция уста- 
навливается под столом, 


проводах — и все только ради того, что- МГ Томег 852 АТХ |то удобно, чтобы кноп- 
ки находились как мож- 


бы включить/отключить очередной де- 
вайс — ну совершенно несподручно... 

Важным условием работоспособности 
системы является хорошая вентиляция вну- 
три корпуса. Вентиляторы БП АТХ-корпусов 
вдувают воздух вовнутрь, иногда в комплект 
входит дополнительный вентилятор вну- 
три конструкции, но в большинстве 
случаев лишь предусмотрены места 
под их установку. Поступающий воз- 
дух должен циркулировать по всему 
внутреннему пространству, если же 
внутри корпуса образуются закоулки, 
где проток затруднен, то там скапли- 
вается тепло, и возможны проблемы с 
перегревом компонентов. 

В особенно невыгодном положении 
находится видеокарта. Кроме того, что 
сама она прилично греется, к тому же 
и стоит всегда над другими платами рас- 

` ширения, тепло от которых поднимает- 
ся вверх. Туда же часто стараются «ут- 
рамбовать» широкие соединительные шлей- 
фы устройств. Вот и получается: нагрев ви- 
дескарты усиливается, а проток, наоборот, 
затруднен напакованными шлейфами — в ито- 
ге скапливается тепло. Вот карточ- 
ки и перегреваются, особенно в 
жаркое время. 

Немаловажное 
значение имеет 
материал, из кото- 
рого изготовлены 
каркас и наружная 
крышка корпуса. 
В идеале это дол- 
жен быть металл 
толщиной около 


Наиболее дешевые корпу- Мо! Тошег 852 АТХ на краях. Вес Ма4е АТХ-корпуса, 


са закрываются П-образным 

кожухом, крепящимся к каркасу винтами. 
Более совершенные модели оборудованы 
составными крышками: правой — Г-образ- 
ной, а слева — плоской. Теперь, чтобы по- 
лучить доступ к оборудованию, достаточно 
снять лишь меньшую боковую крышку. При- 
чем последняя часто закрывается с помо- 
щью легкосъемных застежек. Подобную кон- 


сделанного из хорошего матери- 

ала, может достигать 10 кг — тоже своего 
рода показатель добротности конструкции. 
Толстый металл хорошо гасит вибрации, тон- 
кая же полужесть, напротив, вступая в ре- 
зонанс, лишь создает дополнительный шум. 
Ну вот, с техническими характеристика- 
ми, в основном, тоже разобрались. Оста- 
лось то, чему надлежит радовать глаз, со- 


но выше, тогда не придется лишний раз на- 
гибаться при вклю- 
чении/отключении 
системы. Если же 
ПК находится на 
столе, наоборот, 


подходят Низко 
расположенные 
кнопки — иногда 


так выполняются и 
отсеки, хотя боль- 
шинство произво- 
дителей делают их 
вверху, а кнопки 
ближе к середи- 
не — так получа- 
ется «и вашим, и 
нашим». Хорошо, 
когда кнопка Кезе! утоплена в панели кор- 
пуса, это исключает, что вы ее случайно 
нажмете. 

Разнятся корпуса и типом флоппи-при- 
вода: он может быть как с наружной па- 
нелькой, так и с внутренней — для послед- 
него предусмотрена лишь тонкая прорезь 
на лицевой панели корпуса ПК. Наружный 
привод удобней, ведь его можно использо- 
вать при апгрейде 
со старой маши- 
ны. Зато внутрен- 
ний не нарушает 
стилистические ре- 
шения дизайна ПК 
и не портит цвето- 
вую гамму. В ос- 
тальном данный 
вопрос не принци- 


М! Томег 852 АТХ 


1 мм, без заусенец Де о ЕР А пиален... 
и острых кромок И в заключение 


«ложка дегтя». Нужно отметить, сейчас в 
Киеве выбор АТХ-корпусов весьма скудный, 
не в пример российскому рынку. Качест- 
венных моделей мало. Возможно, такая си- 
туация вызвана тем, что у нас еще не пол- 
ностью завершен переход со старого АТ- 
формата, и рынок не насыщен новыми ка- 
чественными корпусами. Возможно, причи- 
на в другом... В любом случае, удачного 
вам выбора! 
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«Сам умножает, сам 
стартует! Он даже не пикнул№ 
(Из жизни процессоров} 


Высокая частота процессора неред- 
ко отвечает только представительским 
интересам. Но случаются также и та- 

кие обстоятельства, при которых не 
удается решить компьютерную зада- 
чу за приемлемое время без повышения 


пы. 


производительности платформы. Однако при- 
ходится не забывать и о деньгах: многие из 
нас стараются сэкономить на всем, чем мож- 
но. И надо сказать, при правильном подхо- 
де иногда удается получить весьма эффек- 
тивное решение дилеммы цена/производи- 
тельность. Именно поэтому при выборе плат- 
формы многие отдают предпочтение ме! ов- 
ским Се[еготам — особенно хорошо эта 
тенденция прослеживалась до появления 
АМО’шных Вугоп’ов. Неудивительно, что 
у многих сегодня в арсенале есть не- 
сколько устаревшие материнки эоск- 
е! 370 или даже 3©1 1, не поддер- 
живающие новых Се[егол Сор- 
регтте. 

А ведь проапгрейдить 
свою систему так хочет- 
ся ©. Замена делается 
без проблем на тех си- 
стемных платах, в руко- 
водствах которых указа- 
но, что они поддерживают 
установку процессоров с Сор- 
регтпе-ядром. Можно считать, 
что вам совсем повезло, если плата 
сама распознает тип устанавливаемо- 
го в нее процессора и обеспечит требуе- 
мые условия его функционирования. В ре- 
альной жизни не всегда все так гладко и бе- 
зоблачно, к сожалению. Приходится разби- 
раться со всем этим. Если вы готовы к это- 
му, тогда — в путь. 

Преимущества 

Кроме увеличения платформенной про- 
изводительности, которая напрямую зависит 
от частоты процессора, очень пригодилось 
бы нововведение, обеспечиваемое новым 
Сорреги/те-ядром этих процессоров, — 
5неатта 51МО-расширение, содержащее 
семьдесят новых инструкций, ускоряющих ра- 
боту мультимедийных приложений. 

Перспективы, конечно, выглядят заманчи- 
во: высокая производительность (частота до 
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766 МГИ на шине 66 МГц; не- 
давно на рынке появилась модель и на 
800 МГц, поддерживающая 100 МГи-шину|, 
технология динамического исполнения, улуч- 
шенная 71е!® ММХ"-технология, другие во- 
площенные в кристалле научные, автотесто- 
вые и мониторинговые достижения, 55Е-рас- 
ширения потоковой обработки данных. По- 
следние включают как единичные инструк- 
ции, так и для счета массивов данных с «пла- 
вающей» запятой, что улучшает обработку 
не только целочисленных данных, но и век- 
торов трехмерной динамической графики. 
Обеспечено кэширование упрявляющих ин- 
струкций, за счет чего уменьшены простои 
математического сопроцессора. 

Чипсеты и элементы архитектуры 

Новые Саегоп’ы (исполнение ЕС-РСА), как 
указано в документации производителя, мо- 
гут поддерживаться чипсетами п!е®440ВХ, 
ЕХ, ХХ и более новыми [т1е/®8Т0, ЗТ0Е, 815 
Разнообразные У/А-чипсеты также могут обес- 
печивать взаимодействие с этими процессо- 
рами. Суть проблемы в том, что напряжение 
питания ядра новых Саегоп’ов, как, впро- 
чем, и Репнит’ов Ш (ЕС-РСА}, может иметь 
одно из значений диапазона 1.5... 1.7 В. При 
этом системная плата должна «уметь» отли- 
чать процессоры «старых» типов от новых, 
причем в последних один уровень напряже- 
ния питания от другого. Для решения этой 
проблемы необходима не только соответст- 
вующая поддержка со стороны главного чип- 
сета системной платы, но и соответ- 
ствующие схемы обеспечения пи- 
тания. Системные платы, под- 
держивающие взаимо- 
действие с процессора- 
ми на Соррегтте-ядре, 
должны быть оборудова- 
ны алпаратно-программным 
модулем (Уо№аде Кедшаюг 
Мод\Цез} в стандарте УКМ 8.4. 
Техническая суть такой поддержки 

в том, что процессор должен как-то 
дать знать о «своем» уровне напряже- 
ния питания ядра специальному управля- 
ющему элементу ШИМ (широтно-импульс- 
ному модулятору) источника питания, уста- 
новленному на системной плате. Это значе- 
ние напряжения выставлено на соответству- 
ющих выводах процессора в виде двоично- 
го кода и может быть опознано микросхе- 
мой управления ШИМ: код ею дешифрует- 
ся, и на его основе силовым преобразова- 
телем вырабатывается соответствующий уро- 
вень напряжения питания ядра процессора. 
Но в реальной жизни это зависит от разра- 
ботчика системной платы — предусматривал 
ли он такую возможность или им решались 
сиюминутные проблемы, без претензий но 
продуманность архитектуры, но © минимиза- 
цией затрат на компоненты. 

Напряжение питания ядра 
и адаптеры 

В проблему совместимости ЕС-РСА-про- 

цессоров с системными платами добавляет- 
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ся еще один немаловаж- 
ный фактор: необходимость в адапте- 
ре ЕС-РСА — $11 1. «Старые» Сеегоп’ы вы- 
пускались в исполнении для 510 1 в виде 
картриджа, параллельно этому производи- 
лись также процессоры и РРСА-исполнения 
для Зоске! 370. Для этих Саегоп’ов напря- 
жение питания ядра составляло 2.0 В — как 
видите, оно существенно отличается от за- 
явленных выше 1.5...1.7 В. Предельное зна- 
чение (максимально допустимое} напряже- 
ния питания ядра Соррегтте-процессоров 
согласно спецификации на них (Рейа Эйее]) 
составляет 1.8 В. 

Из этого следует, что новым Саегоп’ам 
исполнений ЕС-РСА необходим специаль- 
ный адаптер боске! 370 (Соррептте} — $101 1 
для «слотовых» системных плат, причем «ста- 
рый» двухвольтовый адаптер не годится, так 
как он уже не может обеспечить требуемые 
условия эксплуатации новых процессоров. 
На системных платах, сертифицированных 
по стандарту УКМ 8.4, для обеспечения не- 
обходимого уровня напряжения питания в 
качестве управляющего элемента использу- 
ются специализированные микросхемы. Та- 
кие микросхемы выпускают несколько фирм: 
|пегзЙ — Н!Р6004 разных модификаций, 
РаисНИа — ЮС5051, Зепиесь — 561152 и 
$С1182/3 и другие. Одни из них могут обес- 
печить напряжение в диапазоне 1.3...3.5 В, 
другие — только 1.8...3.5 В. В системной пла- 
те может быть установлена как широкодиа- 
пазонная микросхема, так и узкодиапазон- 
ная. В документации на ‘адаптеры ГС-РСА 
специально оговаривается предупреждение 
о том, что указанные там установки пони- 
женных напряжений (менеее 1.8 В} действи- 
тельны только при обеспечении ихсамой си- 
стемной платой. Из-за этого придется быть 
внимательным к вашей материнке — иначе 
рискуете своим процессором. При наличии 
следов тепловых прогаров на процессоре 
его не поменяют по гарантии, сочтя, что ему 
не были обеспечены необходимые условия 
эксплуатации. 

805$ 

Ограничение на возможность использо- 
вания ЕС-РСА Саегоп’ов накладывают не 
только указанные выше факторы, но и не- 
которые другие, К важнейшему из них от- 
носится ВО5$ системной платы. Рассмотрим 
его подробнее, насколько это возможно. 
Эта базовая система ввода/вывода систем- 
ной платы состоит из нескольких блоков. 
Главный (Опдта!} разрабатывается извест- 
ными фирмами, такими как А\мага, АМ, 
Рроепх, а доводится ([шлифуется) самими 
разработчиками системных плат, с учетом 
особенностей последних — согласно тре- 
бованиям спецификаций установленных на 
плате компонентов. Таким образом, этот 
блок может быть модифицирован только са- 
мим разработчиком платы. И дело тут да- 
же не в авторских правах, которые могут 
быть нарушены вашим вмешательством, а 
в возможной потере работоспособности си- 
стемной платы. Микропрограммы этого бло- 
ка в числе других функций обеспечивают не- 
обходимые режимы работы процессора по 
питанию. 
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Другим блоком 
ВО5’а, представляющим для нас 
интерес в плане поддержки новых процес- 
соров, является СРИ пусго соае. Он менее 
зависим от платформы и разрабатывается 
для учета особенностей работы исполни- 
тельного кода самого процессора, т. е. ок- 
тивизируется при включении питания и стар- 
те платформы путем Ирдае процессора. 
Указанный блок опознает установленный в 
плату проц, сравнивает его тип с имеющим- 
ся в собственной таблице и, найдя его, вклю- 
чает в работу соответствующую микропро- 
грамму обслуживания. После этого конкрет- 
ный процессор на данной системной плате, 
по мнению всех участников разработки, дол- 
жен работать исключительно корректно со 
всем программным обеспечением. Очевид- 
но, что описанное выше, наряду с другими 
требованиями, является предметом сертифи- 
кации платформы. Но нас интересует об- 
новление ВО5'ного блока СРИ пиего соде. 
Для обновления микро- 
кода годится такой блок 
из ВЮ5`'а новой систем- 
ной платы того же про- 
изводителя. Но-саму про- # 
'едуру обновления бло- 
ка СРИУ писго со4е мо- 
гут освоить только опыт- 
ные технари сервисных 
центров при наличии 
программных средств. 

Примечание Блочная 
структура ВЮО5'а четко 
выражена и прозрачна только для АУИАКО- 
ВЮ5$ов, поэтому автор упражнялся («манеч- 
ка» такая) только с таковыми. Ни автор, ни 
редакция не может нести никакой ответст- 
венности за возможные последствия ваших 
упражнений. 

Практика 

Обследовано было несколько плат на 
чипсетах #440Х, 1440ЕХ и ГА4ОВХ. В их чис- 
ле А$5$ Р2Е9/-5, Р2Е-В, МЕ! и Р2В-В, Сват- 
Теср бЁТМ2, СдаВуе 6ЕА, 5оуо 6ВВ и силь- 
ноинтегрировонные СидаВуе ФЕММР с 
че’овской МИ44ОЕХ. Положительный ре- 
зультат был получен менее чем в половине 
случаев и лишь частично в результате дора- 
ботки автором. Разочаровавшиеся могут 
бросить чтение этой статьи, а с теми, кто ос- 
тался, поделюсь результатами. 

Из АЗО5тековских плат запустить с Сор- 
репнти’ом удалось только модели ЛМЁЕ и Р2В-В, 
несмотря на то, что микросхемы управления 
напряжением ядра процессоров у всех бы- 
ли широкодиапазонные, Напряжение пита- 
ния ядра процессоров устанавливалось пе- 
ремычками адаптера на уровне 1.8 В. Из 
положительного, что удалось сделать для не 
поддавшихся «искушению» плат, — это то, 
что после «перевшивания» блока СРОМЕ 
сгосо’ов их ВО5’ы перестали выдавать со- 
общение о том; что они не могут проапдей- 
тить бывшие ранее неопознаными процес- 
соры на частоты 400-533 МГц. Эти процес- 
соры теперь легально опознавались ВО5’ом, 
и им была обеспечена полная поддержка. 
Сдерживающим фактором для «перевшива- 
ния» микрокодов процессоров в ВОЗ явля- 
ется наличие свободного пространства во 
флэш-микросхеме. Системные платы с огра- 
ниченными наборами опознаваемых процес- 


соров имеют ничтожный 
объем СРУМсгосос`ов (2 Кб}, а расши- 
ренный набор процессоров требует аж 42 Кб. 
Поэтому если удалить небольшой объем ми- 
крокода с одномегабитной флэш-микросхе- 
мы, может статься, что вместо него не впи- 
шется более емкий микрокод с расширен- 
ным набором опознаваемых процессоров. 
Теоретически проблема решается путем за- 
мены флэш-микросхемы на однотипную, но 
большей емкости, но прак- 
тически — стоит соотнести 
важность вновь приобрета- 
емых преимуществ с допол- 
нительными расходами и 
усилиями. 

Плата от 5оуо типа ОВВ 
также не поддалась на 
«уговоры». Как это ни 
странно, материнки от 
СидоВу по всем при- 
знакам могли бы работать с 
Соррегт’овскими Се[егоп’ами, но не за- 
хотели, хотя попытку можно засчитать. Старт 
платформ останавливался на первой же стра- 
нице сообщения ВО5’а. Не по- 
могло и «перевшивание» блока 
| микрокодов расширенного набо- 
ра процессоров. 

Совершенно непредсказуемой 
оказалась плата от СбатТесй — 
ОТМ2. По типу микросхемы уп- 
равления напряжением питания 
ядра и минимальному набору про- 
цессоров блока микрокодов пла- 
та не должна была работать с 
Соррегти’ом, однако она легко 
стартовала, правильно вычисля- 
ла частоту процессора и безупречно вы- 
держала продолжительное тестирование. 
При этом использовался адаптер 5оскК- 
е! 370 — $191 1 от М/сгоюгтипа М5-6905+. 
Для установки процессоров исполнения ЕС- 
РСА в «слотовые» системные платы годят- 
ся адаптеры и других производителей, та- 
ких как А-Ореп, А5Ш$, СидаВуе, АБИ, 
бо{ек... Напряжение питания ядра на адап- 
тере устанавливалось как верхнее предель- 
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но допустимое (1.8 В}, так и «род- 
ное» для используемого процес- 
сора — 1.5 В. 

«Темная» лошадка от [п- 
1еГа — плата МИ44ОЕХ — 
имеет наиболее «закрытый» В©5 
из всех исследуемых — Рвоепх, для 
усовершенствования которого нет (у 
автора} программного инструмента- 
рия. Однако результат проверки оказался 
едва ли не самым лучшим. Плата устойчиво 
работала при использовании того 
же адаптера и напряжениях пито- 
ния ядра как 1.8 В, так и более близ- 
ких для используемых процессоров — 
1.5-1.65 В. К немногочисленным не- 
достаткам ее работы стоит отнести 
разве что неправильное определение 
частоты и типа процессора (805 со- 
общал, что используется РепНит Рго/ 
500, независимо от реально большего 
количества мегагерц). При этом пакет 

Запага правильно определил тип систем- 
ной платы и процессор, показав соответст- 
вующие его частоте уровни производитель- 
ности. 

Таков мой краткий отчет о попытках с ми- 
нимальными затратами (деньги идут только 
на замену процессора} поднять на более вы- 
сокий уровень производительности имеющи- 
еся в нашем с вами распоряжении систем- 
ные платы. Как видно, даже квалифициро- 
ванный подход и внимательное отношение 
к предмету модернизации не гарантируют 
успеха. Конечно, при более глубоком изу- 
чении документации производителей плат 
(схемной, программной и технологической} 
можно добиться больших успехов, но... Кто 
же предоставит ее нам, и стоят ли достиже- 
ния таких затрат? 

Если же вы начали экспериментировать, 
но что-то не получается, то может быть три 
варианта продолжения: либо верните плат- 
форме исходный процессор, либо установи- 
те Сеегоп/533(500} РРСА с обычным адап- 
тером, либо прочитайте внимательнее окон- 
чание предыдущего абзаца и насладитесь 
любимым пивом. 
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Увы, пока что в нашей стране тор- 
говая марка ВгоШфег малоизвестна, 
нов 1999 году компания приняла ре- 
шение об официальном выходе на ук- 
раинский рынок, и с осени прошло- 
го года ее техника начала появляться в 
Украине. 

Впрочем, пора уже переходить к прин- 
теру, о котором обещали рассказать. НЁ- 
1240 — черно-белый лазерник, позволя- 
ющий выводить до 12 страниц в минуту. 
Размер листа — А4. Максимальное раз- 
решение — 600 дру. На борту — 2 Мб 


кация запасов тонера в картрид- 


же — когда «порошок» на исходе, специ- 
альная лампочка «сообщает» пользова- 
телю: «Пора позаботиться о расходных 


материалах». Таким образом, вы будете 
заранее знать об истощении запасов и 
сможете избежать ситуации, когда тонер 
закончится на 95-ой странице 100-стра- 
ничного документа, который срочно по- 
надобился начальству ©. 

Если уж мы заговорили о расходных 
материалах, то нельзя не отметить конст- 


памяти, поддерживается язык РС[-4, бла- 
годаря чему печать возможна не толь- 
ко из \/таомз$, но и из РО5'’а. Сете- 
вые возможности отсутствуют. 

К компьютеру Н!-1240 может быть 
подсоединен либо через стандартный 
параллельный порт {РТ, либо через (ЗВ. 
На последнюю возможность произво- 
дитель указывает особо, призывая поль- 
зователей Арр{е МастюзВ не прене- 
брегать Н!-1240 — никаких технических 
препятствий для подключения принтера 
к Масу нет. 

Данная модель оборудована удоб- 
ным и вместительным лотком подачи 
бумаги, в который помещается 250 ли- 
стов. Он прячется внутрь; таким об- 
разом, бумага не находится все время 
«на открытом воздухе», на нее не по- 
падает пыль, а значит — не уменьшает- 
ся срок службы светочувствительного 
барабана. Предусмотрен также режим 
ручной подачи. 

Наружу бумага выдается либо через 
боковой слот, либо в верхний приемник. 
Последний оборудован откидывающейся 
планкой, предназначенной для того, что- 
бы длинные листы не свешивались с края. 
Ну, а под боковой слот можно подста- 
вить, например, лоток и таким образом 
сразу собрать отпечатки. 

На передней панели принтера распо- 
ложены несколько индикаторов, сигнали- 
зирующих о текущем состоянии устрой- 
ства и его отдельных узлов. Удобна инди- 


30 


е- 


руктивные особенности картриджа Н(- 
1240. Дело в том, что фоточувствитель- 
ный барабан и тонер — независимые рас- 
ходные материалы. И этот факт является 
несомненным достоинством принтера — 
ведь ресурс барабана в несколько раз 
больше ресурса картриджа. Это означа- 
ет, что за время жизни барабана поль- 
зователь может несколько раз пополнять 
запасы тонера. 

Во многих устройствах других произ- 
водителей эта операция «нелегальна» и 
называется «перезоправкой». Естествен- 
но, что перезаправляя картриджи непо- 
нятно откуда взятым тонером, легко по- 
вредить не только фоточувствительный ба- 
рабан, но в принципе — и другие узлы 
принтера. В Н!-1240 же установить но- 
вую кассету с тонером — не сложнее, чем 
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отправить документ на печать. Стоит от- 
метить также, что в продаже доступны два 
варианта картриджей — на 3000 и 
6000 копий. Цифры эти справедливы при 
пятипроцентном заполнении листа. 

Драйвер Н!-1240 имеет ряд удобных 
возможностей. Это и автоматическая сор- 
тировка страниц (можно даже задать 
способ предполагаемой сшивки}, и са- 
мое, пожалуй, интересное — масшта- 
‚ бирование. Перед печатью на экран 
выводится небольшая панель, с помощью 
которой пользователь может выбрать, как 
будет воспроизведена страница. Напри- 
мер, на один лист можно вывести умень- 
шенные копии нескольких страниц (до 25] 
или же наоборот — разбить изображе- 
ние на связанные части, которые будут 
напечатаны на нескольких больших ли- 
стах. Несомненно, иногда это может 
быть очень удобно. 

Никаких претензий к качеству печа- 
ти предъявить нельзя. И офисные доку- 
менты, и изображения выглядят на бу- 
маге хорошо. Сами листы не «съежива- 
ются» от высокой температуры и выхо- 
дят из принтера ровными и гладкими, 

Печать происходит довольно быст- 
ро — по крайней мере, разработчики 
не погрешили против истины, заявив 
скорость «до 12 страниц в минуту». При- 
ятно, что не приходится подолгу ждать 
первого отпечатка — он появляется в 
считанные секунды после того, как за- 


дание послано. 

Подводя итог, можно сказать, что Н- 
1240 оставляет приятное впечатление: до- 
вольно быстрая и качественная печать, 
удобные драйверы, удачная концепция 
расходных материалов — действительно, 
что еще нужно для персонального офис- 
ного принтера? 

Однако нельзя не отметить, что этот 
принтер пока слабо выдерживает конку- 
ренцию со своими аналогами от других 
производителей. В частности, на украин- 
ском рынке модель ОК Раде ЗМ 1Ёе с 
идентичными характеристиками пример- 
но на 550 дешевле, чем Вго!#ег Н(-1240. 
А за модель ОКТ Раде 6\М, незначитель- 
но уступающую нашему сегодняшнему ге- 
рою, придется выложить где-то на 590 
меньше. Так что фирме Вго!Пегз есть еще 
к чему стремиться. 
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Часть первая. Русский ин- 
терфейс. Иток, для того чтобы русифици- 
ровать пятую версию Орега, качаем файл 
по адресу ИМр://ммм.орега.Бу.ги/ 
орега5ги$.21р, 33.2 Кб. Затем, распаковав 
его, естественно, копируем — скажем, в ди- 
ректорию Орега, после чего в настройках 
самой же программы (а именно ЕЙе — Рге- 
Тегепсе$ — Ра! $] проверяем: правильно 
ли указан путь доступа к папке программы. 
Следующий этап: в настройках языков (ЕЙе — 
Рге!егепсе$ — Бапдцаде$] выбираем «Рус- 
ский». Все — пункты меню, а также их со- 
держимое — уже родное и понятное! 

Примечание. Если Вы установили Орега 5 
поверх четвертой версии (русифицирован- 


ной), можете использовать имеющийся п9- 
файл — результат будет тот же, за исклю- 
чением раздела Меззадта — он останет- 
ся английским. 

Часть вторая. Ни бе, ни ме. И вот на 
Вашем «Рабочем столе» уже красуется крас- 
ная буковка «О». Вот Вы кликаете по одно- 
именной иконке, набираете адрес, скажем, 
ИНр: //м\\м.тусотр.сот.ца и видите... 
стоп, ничего не видите — бред какой-то. 


1251. Заходим в настройки 
(«Файл — Настройки — Документы» — 
воту нас все по-русски} ив разделе «Шриф- 
ты и цвета пользователя», кликая дваж- 
ды мышкой по каждому пункту, в «Наборе 
символов» выбираем кириллицу. 


ЕО и цвета пользователя ыы 


| | Заголовок 1 [Н1] 
Заголовок 2 (Н2) 
Заголовок 3 [НЗ] 


Заголовок 4 [Н4] 


Заголовок статьи новостей 
Текст статьи новостей 
Группа новостей 

| м ногостроачное папе форме 
| | Однастрачное поле формы 

| | Текст кнопок форм 
| 

| 


текс 8 


Г  Инвертировать отмеченный текст 


Минимальный шрифт (пикселей) [6 


А вот с КО!8-В будет посльжнее. 

Т. Сначала Вам предстоит установить на 
свой компьютер специальные русские шриф- 
ты КОИ-8, КО18, КО]|-8. Они находятся по 
следущим адресам: ВИр://апагхе]мнтоаауе. 
пе! /5$иН/КО18оги$.гаг, 1020 Кб или 
ЮНр://ммили.ПоБЫйоп.огд/-сайезе /млилмис_Ко!, 
ир. Далее проделайте все то же самое для 
системы \/тдо\мз. В «Панель управле- 
ния — Шрифты», в меню «Файл», выби- 
раем пункт «Установить новые шриф- 
ты». Указываем путь их расположения, вы- 
деляем их, жмем ОК. 

2. Чтобы настроить браузер под нужную 
кодировку, потребуется подключить необхо- 
димый С$5$-файл (ИНр:/ /ммим. 
орега.Бу.ги/Ко!8 $5.21]. Распаковав, пе- 
реписав его в директорию Орега, в поле 

«С55$ пользователя» («Файл — 


Ладно, идем на 
КатЫег — то же инт 
самое. Вместо рус- Е 
ских слов непонят- ||? ак 
ный набор симво- : и пахана 
лов-иероглифов. $ т 
Что же все-таки ; ИИ 
случилось с русско- ||": | 
язычными сайтами? ||" === 
На самом деле || пая 


Орега не «понима- 
ет» русские (точнее, 
кодировки ср-1251 и КО!8-К символы. Но 
проблема эта легко разрешается — немно- 
го времени и усилий. Итак, начнем с ер- 


Г ое | ных || зожы 
рак вет 


Настройки — Документы»), про- 
пишите путь к нему. Здесь же, в под- 
— разделе «Режимы отображе- 


ния», установите флажки следую- 
щим образом (см. рис.). 
ыы 3. Переключение между коди- 
225 ровками МИт-1251 и КОИ-8 бу- 
2 


дет осуществляться с помощью кноп- 
ки «Переключить установки 
документа», расположенной сле- 
ва строки адреса ммеБ-страницы. 
Часть третья. Браузер по умолча- 
нию. В случае, если Вы уже заметили пре- 
восходство Орега над другими браузерами 


и хотите ее использовать по 
умолчанию, можно самостоятельно 
выбрать типы файлов (сюда относят- 
ся как файлы НТМЕ, так и графичес- 

кие}, а также протоколы, которые при 
запуске другого приложения будут обраба- 
тываться Орегой. Для этого зайдите в «На- 
стройки — Браузер» и пометьте галочка- 
ми необходимые пункты. 

Часть четвертая. История и кэш. Дан- 
ная настройка влияет на скорость загрузки 
часто используемых страниц. Все дело в том, 
что браузер создает собственную «историю» 
и копирует на жесткий диск посещаемые 
юзером страницы. То есть в дальнейшем все 
это ускорит доступ к НТМЁ-документам. 
В «Настройки — История и кэш» устоа- 
навливаем параметры: 

® историю ранее посещенных сайтов 
(строки прямого ввода и строки общей ис- 
тории}; 

”” дисковый кэш (для быстрого доступа к 
страницам, где вы раньше побывали, — тут 
Вы можете установить размер кэша на вин- 
честере и типы файлов, которые следует со- 
хранять}; 

= кэш в памяти (ОЗУ-кэш}; 

= проверку измененных страниц (вклю- 
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чает проверку обновления документов, ри- 
сунков]. 

Часть пятая. Запуск и выход. При 
запуске Орега и выходе из нее, возможно, 
потребуются специальные настройки. А имен- 
но — в «Настройки — Запуск и выход» 
устанавливаете наиболее удобные для Вас 
параметры. 

Часть шестая. Персональная инфор- 
мация. У Вас имеется возможность облегчить 
нудный процесс заполнения форм. В «Наст- 
ройки — Информация» влишите свои дан- 
ные, а уже при заполнении форм в он-лайне 
только щелкните правой кнопкой мыши. 

Вот, пожалуй, и все! В данной статье опи- 
саны далеко не все возможные настройки 
нашего браузера, с остальными, думаю, Вы 
разберетесь сами — дело немудреное. 

До скорых встреч! 
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(Окончание. Начало в 


№ 49 (116), 51 (118), 52 (119), 2000} 


Оптимизацию виртуальной памяти 
нельзя отнести собственно к чистке 
системы, но она преследует А ЖЕ ЦЕПЬ — 
улучшить работу \/Ипао\мз. Кроме того, эта 
процедура включает и обязательную деф- 
рагментацию диска, а раз мы ее так или ина- 
че будем производить, так почему бы не сде- 


лать все сразу. 


При проверке качества магнитного покрытия диска используются 
‘следукицие параметры; 

_ Выполнить проверку следующих областей — — 
(© системной области и обязсти данных 

С только системной области 

С только области данных й 


Г Не произаваить проверку поверхности на запись 
Г не исправлять ошибочные секторы в скрытых и системных файлах 


рано Отмена ] 


Перейдем к делу. Кликните правой кноп- 
кой мыши по значку «Мой компьютер» 
на «Рабочем столе» и выберите «Свой- 
ства». В открывшемся окне перейдите во 
вкладку «Быстродействие» и нажмите 
«Виртуальная память» Здесь произве- 
дем кое-какие изменения конфигурации: в 
первую очередь отмечаем пункт «Параме- 
тры виртуальной памяти устанавли- 
ваются вручную». Зотем в выпадающем 
меню «Жесткий диск» выбираем диск: са- 
мое главное — не С:, причем лучше всего 
остановиться на другом физическом диске — 
т. е. не на другом логическом разделе того 
же винчестера, а именно на любом разде- 
ле другого винчестера. Ну, а если у вас толь- 
ко один физический диск — ничего не поде- 
лаешь, выбирайте иной раздел того же дис- 
ка — даже в этом случае эффект от коррек- 
тив будет виден. Если же у вас только один 
диск С: и никаких других более нет (печоль- 
ный факт}, значит, деваться некуда, перехо- 
дите к очередному этапу. 

А он состоит в следующем — в строках 
минимум и максимум укажите одинаковые 
значения виртуальной памяти (т. е. файла 
подкачки). Файл подкачки, который, собст- 
венно, и является виртуальной памятью, хра- 
нится на диске — по умолчанию либо в ка- 
талоге У/пао\и5, либо в корне диска С: — с 
именем МИМЗ86.5$МУР. Указывая минималь- 
ный и максимальный параметры виртуаль- 
ной памяти, мы задаем размер файла под- 
качки (в мегабайтах]. Каким он будет, зави- 
сит прежде всего от объема ОЗУ — чем он 
больше, тем меньше нужно виртуальной па- 
мяти. Исходя из личного опыта, могу поре- 
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комендовать 200 Мб. Меньшее 
имеет смысл устанавливать при оперативке 
128 Мб и выше, да и то не всегда. Большее 
значение скорее подойдет для «игроманов» 
(мегабайт 300 и выше}, а также если вы по- 
чувствуете «тормоза» в системе. Итак, все 
готово, жмем ОК и на предложение пере- 
загрузить систему отвечаем положительно. 

Так что же мы в итоге натворили? Упро- 
щенно говоря, виртуальная память использу- 


ка ЕЗ 


Виртуальная память 


#\_ Непровильная устачовка этих параметров может фодшыть 
. работу систаны, Изтенять. ну допА ны пише ОПЬПНЫе 
пользователи и системные администраторы 


> Виртуальная паять, 
Г Параметры виртуэльной пеумяти выбираются \Ипдаье |Рекомендчется) 


@` Параметры виртуальной памяти устанавпиввются воуаную 
Жествийдиск |0 \ 352 МЕ свободно з 


Минимум: 200 Е: 
Максимум [260 й 


Г. Не использовать виртузявную память [Не рекомендуется] 


ое 


ется для того, чтобы У/т4о\/ отправляла ту- 
да информацию, не помещающуюся в ОЗУ. 
То есть виртуальная память — некое расши- 
рение оперативки, однако по скорости до- 
ступа ей уступающее. По умолчанию в за- 
висимости от потребностей МУтдо\у/з само- 
стоятельно выбирает размер файла подкач- 
ки. Причем это происходит постоянно — к 
примеру, когда вы запускаете приложение, 
он увеличивается, при закрытии — уменьша- 
ется. Однако постоянное изменение разме- 
ра этого файла вызывает его сильную фраг- 
ментацию, что увеличивает время обраще- 
ния к нему и неблагоприятно сказывается на 
производительности. Установив постоянный 
размер виртуальной памяти, мы избавимся 
от этого недостатка. Плюс к этому размеще- 
ние файла подкачки на другом диске также 
ускоряет обращение к виртуальной памяти. 
Остается произвести дефрагментацию дис- 


сеовяства: система 
Общие | Устройства ] Профили оборудования Быстродействие 
Состояние системы 
64.0 МБ 034 


‘свободно 74% 
Честь дисков работает в режиме М5'005 


Память: 

Системные ресурсы 
‘Файповая система 
Виртуальная пагиять: 32-рэзрядная поддержка 
Сжатие диска 
Платы РС (РОМСА] 


не установлено 
Гнезда для плат РС Са не установаены 


Выберите интересующий пункт и нажмите кнопку "Сведения" 


Дополнительные параметры 


| Файловая система Графика, Е 
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ка, в ходе которой будет при- 
веден в порядок и файл подкачки. Кроме 
того, с помошью программы дефрагмента- 
ции полезно переместить файл \/М386.5\УР 
в самое начало диска, но об этом ниже. 
Теперь настала очередь последнего эта- 
па большой чистки. Прежде чем приступить 
к дефрагментации, основательно проверьте 
диски на наличие ошибок и исправьте тако- 
вые. То есть если в начале нашей «генераль- 
ной уборки» мы выполняли стандартную про- 
верку, то теперь понадобится полная, вклю- 
чающая как стандартную, так и проверку по- 
верхности диска. Напомним, что программа 
«Проверка диска» ($сап0!$К} вызывает- 
ся из меню «Пуск — Программы — Стан- 
дартные — Служебные». В основном ее 
окне выделяем мышью все локальные диски, 
отмечаем «Полная» и флажок «Исправ- 
лять ошибки автоматически», после че- 
го нажимаем «Запуск». Весь процесс зай- 
мет достаточно много времени, поэтому вы 


Настройка дефрагментации 


При дефрагментации диска: ——— 
|" Пареместить файлы програмы дла ускорения и» запаска. 


| / Проверить диск на наличие ошибок. 


— Использовать зти параметры — — 
< Только ватот раз. 
{При каждой дефрагментации диска. 


Отмена | | 


вполне успеете выпить чашечку кофе. Кноп- 
ка «Настройка», активизирующаяся при вы- 
боре пункта «Полная», вам сейчас не пона- 
добится, да и впоследствии тоже. Пользо- 
ваться кнопкой «Дополнительно» особой 
необходимости нет — лучше, чтобы все до- 
полнительные параметры оставались уста- 
новленными по умолчанию. 

Приступаем к дефрагментации. В УИпо\ 
для этого существует стандартный инстру- 
мент — программа «Дефрагментация дис- 
ка», вызываемая из той же группы меню, что 
и «Проверка диска». Ее возможности, как и 
большинства других стандартных приложений 
\УМпао\уз, оставляют желать лучшего — до- 
статочно сказать, что «Дефрагментация дис- 
ка» из комплекта У/тдо\му5 Ме не претерпе- 
ла значительных изменений еще со времен 
УИпао\мв 95. Поэтому для этих целей больше 
подойдут соответствующие программы, вхо- 
дящие в комплекты вроде Мотом ЦИ ез. 
Такие утилиты производят более гибкую де- 
фрагментацию, в ходе которой в начало дис- 
ка перемещаются файлы и папки, чаще все- 
го используемые вами. Собственно, это под 
силу и стандартной «Дефрагментации диска», 
но, к примеру, программа Зрее@ О15К из 
комплекта Мофоп УИе$ позволяет вруч- 
ную указать файлы, размещаемые в начале 
или в конце диска, а также неперемещаемые, 
и обладает множеством удобных возможно- 
стей по сортировке файлов согласно време- 
ни последнего обращения к ним. Благодаря 
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Недавно мне знакомые 

поведали, как они своего 8-летнего сы- 
нишку научили, или, если можно так выразить- 
ся, приучили к клавиатуре. Когда ему было 
еще около четырех годков, уходя на работу, 
родители этого малыша оставляли его наеди- 
не не только с бабушкой, которая за ним сле- 
дила, чтобы ничего не натворил, но и с кла- 
виатурой, естественно, ни к чему не подклю- 
ченной, с которой малыш целыми днями иг- 
рался вместе со своими игрушками. Конечно, 
теперь этот малый знает клавиатуру, как свои 
пять пальцев (причем не только снаружи). И 


здесь во многом заслуга родителей, которые 


подумали о будущем своего любимого чада. 

Но если заглянуть в прошлое, наше дет- 
ство не было столь беззаботным и радост- 
ным, и ни о какой клавиатуре наши родите- 
ли даже и не слыхивали, Поэтому чтобы не 
отставать от молодежи, которая носит гор- 
дую (а может быть и нет} приставку «кибер», 
нам сейчас и приходится осваивать клавиа- 
туру всевозможными методами, которые га- 
рантируют за максимально короткий срок 
обучить навыками набора текста. 

Вотя и решил найти в Интернете (благо 
там есть все} нечто, что способно сделать 
то самое «чудо», без которого современно- 
му человеку в новом компьютерном веке не 
прожить: а именно — владение слепым де- 
сятипальцевым методом набора текста. По- 
чему этот метод называется слепым8 

Дело в том, что некогда клавиатуру (пер- 
воначально у пишущих машинок] заклеива- 
ли либо закрывали специальным ящиком, 
чтобы обучающийся не видел ни клавиш, ни 
своих рук. Он учился печатать на ощупь, 
вслепую, отсюда и название. Почему он на- 
зывается десятипальцевым, я думаю, понят- 
но всем — в работе участвуют все десять 
пальцев. Именно владение этим самым чу- 
дом способно многое изменить в нашей столь 
скоротечной жизни. Ведь самое ценное в 


жизни — это время, 
и нужно научиться правильно его 
использовать и ценить. 

А обзор программ я начну, пожалуй, с 
самой распространенной, а следовательно, 
и самой лучшей (хотя для некоторых творе- 
ний эти понятия несовместимы} программы. 

«Соло на клавиатуре» 

ЮНр://1001.уду.го /5о1о /Зетир$оо.ехе, 
1.55 Мб 

ВИр://1001.уду.го/5ою 

Эта программа действительно заслужи- 
вает звания самой лучшей программы в сво- 
ем жанре. Но в этом можно было бы и не 
сомневаться, т. к. разрабатывали ее одни 
профессионалы. Автор — известный психо- 
лог, преподаватель Московского универси- 
тета им. М.В. Ломоносова, журналист Вла- 
димир Владимирович Шахиджанян. Разра- 
ботчик программной части — Александр Вло- 
димирович Лимонов, а красочный интерфейс 
творил художник М.Ф. Сабитов. 

Автор гарантирует, что используя слепой 
десятмпальцевый метод, выполнив сто упраж- 
нений, можно научиться за четыре, макси- 
мум за восемь дней набирать на клавиату- 
ре, не глядя на клавиши, текст любой слож- 
ности со скоростью до 10-15 страниц в час. 

Интерфейс у программы многопользова- 
тельский — для каждого ученика сохраняет- 
ся вся информация о выполненных упражне- 
ниях. После ввода нового имени вам пред- 
ложат познакомиться, и после небольшого 
повествования о себе и о программе автор, 
дабы окончательно убедить в необходимо- 
сти начать обучаться слепым методом, при- 
водит множество доводов и отзывов от тех, 
кто уже этот метод освоил. 

Прочитав все, можно приступать к выпол- 
нению задания. Как его выполнять, будет опи- 
сано в тексте упражнения. Перескакивать че- 
рез упражнения нельзя (да и программа сде- 
лать это не позволит), но всегда можно вер- 
нуться к одному из выполненных упражнений. 
Окно задания содержит статистику и текст 
для набора, ниже — набранный вами текст, 
еще ниже — схему клавиатуры. При выпол- 


нении задания луч- 
ше не смотреть на клавиатуру — толь- 
ко на схему. После выполнения упражнения 
программа сообщит о результатах и даст 
рекомендации для дальнейшей работы. 

Пройдя этот курс, вы научитесь набирать 
легко и быстро, получите навык, который вам 
поможет в работе. А с помощью тестов, рас- 
положенных в упражнениях, вы пройдете 
школу психотренинга, будете лучше пони- 
мать себя. 

Ладно, попытаюсь скрыть свое пристра- 
стие к вышеописанной проге и продолжу об- 
зор. Следующий тренажер называется... 

«МИЛЬТОН» 

ИНр://ИсИ.узти.еди.ца/5оЯ/тИюп/тй- 
топ. р, 246 Кб 

БИр://ИсК.узти.е4дц.ца 

Это тоже обучалка слепому десятипаль- 
цевому методу печати. Названа она в честь 
одного из трех великих слепых (классику-то 
вы почитываете?). Намного меньше по срав- 
нению с «Соло на клавиатуре» и поэтому 
не столь красочна и не столь обильна тек- 
стами и предисловиями перед’ заданиями. 
Здесь все разделено на этапы. Их тут всего 
десять. В каждом этапе — от четырех до де- 
вяти упражнений. Можно также включить не- 
большую подсказку в виде схемы клавиату- 
ры, где будет показано правильное распо- 
ложение пальцев рук, в зависимости от уп- 
ражнения. Те, кто не хочет учиться на шриф- 
тах, предложенных по умолчанию, могут вы- 
брать свой, наиболее им симпатичный. 

Внешне программа проста как валенок, 
но вполне функциональна. А уроки маши- 
нописи, положенные в ее основу, попросту 
передраны с очень широко распространен- 
ного в свое время учебника машинописи. 
Несмотря на это, за полгода с Ргее\маге.ги 
скачало ее тысяч пятнадцать человек (хотя 
и я тут тоже много чего скачиваю, а в при- 
менение едва пятая часть идет). 

Других достойных программ, ради кото- 
рых стоило бы тратить время читателя, я не 
нашел. Думаю, что для сравнения и после- 
дующего освоения достаточно и двух. Так 
что теперь, я думаю, вам будет чем занять- 
ся в новом тысячелетии. Ведь опыт и знания 
с годами должны только прибавляться. 


жзз—ьБо›о›оо д рирдодо_о_о_о_о_о_о_оаждд_д_оиоададо_о_о_о_о—о_о_о_о_о_о_о—о—о—_—_»_—_Ь_ц—_„э—аы„„«АЗУА 


всему этому время доступа к таким файлам 
сокращается, в результате ускоряется их счи- 
тывание с диска. Именно тут, чтобы форси- 
ровать работу виртуальной памяти, и нужно 
указать, что файл \/!М386.5\/Р нужно пере- 
местить в начало диска. 

При использовании стандартной «Деф- 
рагментации диска» большого выбора нет — 
запускаем программу, выбираем диск, затем 
нажимаем кнопку «Настройка» и отмеча- 
ем пункты «Переместить файлы про- 


грамм для ускорения их запуска», 
«Проверить диск на наличие ошибок» 
и «При каждой дефрагментации дис- 
ка». Почему нужно использовать эти пара- 
метры, думаю, понятно. Правда, последнюю 
опцию можете изменить на «Только в этот 
раз», но пользы для дальнейшей работы про- 
граммы дефрагментации от этого никакой. 
После всех манипуляций по настройке жмем 
ОК и опять идем пить кофе, т. к. дефрагмен- 
тация — процесс длительный, 
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Вот, собственно, и все. Теперь ваша систе- 
ма должна работать, как сверхзвуковой само- 
лет. И не забывайте регулярно производить хо- 
тя бы минимальную уборку — проверку дисков 
и их дефрагментацию, удаление ненужных про- 
грамм, чистку реестра, хоть бы и не все сразу. 
Причем настроив специальную программу-пла- 
нировщик, входящую в комплект У/Мтдомиз, ли- 
бо любую другую, все это можно заставить вы- 
полнять ваш компьютер, то есть довести до ов- 
томатизма. Но это — тема уже другой статьи... 


Дополнений и 
изменений в ШизНтаюг 9 столько, 

что можно говорить вообще о принципиоль- 
но новом продукте: не зря же руководство АдоБе 
обновило даже изображение Венеры Ботгичел- 
ли на заставке программы! Чем обусловлен та- 
кой мощный рывок С моей точки зрения, от- 


вет кроется в применении новой концепции по- 
строения программ. (По всей видимости, имен- 
но трудностями, с которыми пришлось при этом 
встретиться разработчикам, и объясняется от- 
носительное затишье !|шзтго!ог на протяжении 
нескольких лет). Столкнувшись с проблемой под- 
держки большого количества уже разработан- 
ных приложений, специалисты из АдоБе созда- 
ли модель, которая предполагает неограничен- 
ную наращиваемость программ за счет моду- 
лей, подключаемых из других своих пакетов. 

У такого подхода несколько плюсов: во- 
первых, модуль, выпущенный для одного при- 
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ложения, может использо- 
ваться всеми остальными приложения- 
ми, поддерживающими общий механизм об- 
мена. Это дает возможность применять, на- 
пример, один и тот же стандартный модуль 
отображения текста на экране в Адобе Рво- 
юбвор, АаоБе т Резоп, АдоБе 1з-_ 
наог или в каких-либо других пакетах, 
которые появятся в будущем, без каких- 
либо дополнительных усилий. Во-вторых, 
новый подход экономит время на отлад- 


Рез/Аег 


Дрру Реа\нег С\Н+5НИ+Е 


Согмей 1а ЗНаре 


{ета} — Мийру, 5сгееп, Омег- 
[ау, бой Цай! и другие. Дополнительную гиб- 
кость работе придают специальные режимы 
использования прозрачности: Клоскои! Сгоур 
создает для всех нижележащих объектов мо- 
ску прозрачности по форме верхнего объек- 
та (анолог макетирующей группы в РВою- 
Кор}, а в режиме бое Вела прозрачность 
воздействует только на объекты из выбран- 
ной группы и не затрагивает остальные. Пре- 
дусмотрено и быстрое инвер- 
тирование маскирующей обла- 
сти (юует МозК}, позволяющее 
избежать рутинной работы. Что 
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‚ 

а бизон & Тлапзоита ь 
ку и тестирование модулей с одновре- рн ‚| же касается текста, то прозрач- 
менным повышением надежности их ра- Рэде , | ными могут быть как весь текст, 
боты — благо они уже прошли обкат- __Вашенте ‚| так и некото- 
ку в других приложениях. | ЗАО рые лишь сим- 
Недостатки такого подхода тоже Айс , № волы, при этом 
очевидны: широкое внедрение техно- № Бе он остается 
логии р/од-й15 обостряет проблему де- а К Оше" Вю полностью ре- 
фицита мощностей вашего ПК. В са- а ‚__ Вой Сопе дактируемым. 
мом деле, нынешняя версия Ио 5!го\10г — врареп ь Более того, 
настолько прожорлива, что, имея лишь Эва › | теперь Шизгаог стал подлержи- 
32 Мб памяти, с программой рабо- ни { вать даже маски прозрачности. 
тать практически невозможно — она м ‚| Это ощутимо повышает его рей- 


моментально «съедает» все ресурсы и 
переходит в режим Ргеме\, выход из 
которого только один — перезапуск прило- 
жения. Приятно, что быстродействие у нее 
не деградировало до уровня того же Г Ое- 
50 и лишь незначительно отличается от 
прежнего уровня. 
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Все новшества полностью обновленного 
пакета условно можно разделить на две груп- 
пы; те, что направлены на расширение его 
возможностей в работе с собственно век- 
торной графикой, и те, что предназначены 
для \еЬ-дизайна. Несмотря на внимание, ко- 
торое уделяется разработчиками \меБ-сфе- 
ре, обзор новшеств начнем все-таки с его 
полиграфических возможностей. 

Прозрачность 

Функция, обращающая на себя особен- 
ное внимание, — поддержка прозрачности 
векторных объектов, текста, растровых изо- 
бражений и даже целых слоев, что позволит 
создавать в программе макеты практически 
любой степени сложности. Этому способст- 
вуют как легкость установки степени приме- 
нения эффекта при помощи известной по Рпо- 
1о5Кор палитры прозрачности Тгапзрагепсу, 
так и различные способы ее наложения 
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тинг среди остальных конкурен- 
тов — ведь такой возможности нет ни у како- 
го другого векторного редактора! Создание и 
редактирование масок практически не отлича- 
ются от аналогичных действий в РАооэВор, что 
упрощает работу с ними даже новичкам. В ка- 
честве маски может выступать любой объект, 
например, райегп, дгафеп! или даже агафеп! 
тезй, причем его цвет, переведенный в прада- 
ции серого, задает степень прозрачности объ- 
екта. Таким образом вы можете создать объ- 
ект со сколь угодно сложной формой и, напри- 
мер, использовать Ыепа, чтобы получить плав- 
ное изменение прозрачности — при Этом вы 
получаете удобство при работе с прозрачно- 


стью даже большее, чем в РНою5рор. Кроме 
того, в отличие от конкурирующих продуктов, 
степень прозрачности в !Иоэтс\ог воздейству» 
ет как на заливку, так и на абрис объекта, что 
часто более предпочтительно. 

Единственное, что омрачает ситуацию, — 
несмотря‘на отсутствие абриса, при наложе- 
нии прозрачности Шмзистог, тем не менее, ос» 
тавляет на экране тонкую окантовку вокруг 
объекта в тех местах, где под ним располо- 
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жен другой объ- 
ект. В общем-то, такие «издерж- 

ки» — еще одно подтверждение старой ис- 
тины, что использование «наворотов» в век- 
торных редакторах требует особой осторож- 
ности и тщательной проверки перед отдачей 
на фотонабор — иначе можно получить сов- 
сем не тот эффект, на который вы рассчиты- 
вали. Именно поэтому разработчики настоя- 
тельно рекомендуют ознакомиться с докумен- 
тацией, поставляемой на компакт-диске вме- 


[] ЕН рая .} 
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сте с программой. В ней детально описаны 
возможные проблемы, а токже даны рекомен- 
дации по их устранению. Например, для по- 
лучения качественного результата на печати 
играют роль настройки как прозрачности, так 
и печати/экспорта для документа (Роситеп! 
Зешр > Тгапзрагепсу и Росотеп! Зер > 
Рип /Ехрой— они определяют, что при рас- 
трировании на фотонаборе будет конверти- 
роваться-верастровую графику, а что оста- 
нется векторным. Немаловажное значение для 
решения компромисса между качеством и ско- 
ростью работы (последним, как известно, про- 
грамма традиционно не может похвастать} иг- 
рают установки Рип! Зер > Ргорегез. С дру- 
гой стороны, такой рецепт «свободомыслия» 
вряд ли будет способствовать получению га- 
рантированно качественного результата — 
как и раньше, самым надежным методом ос- 
тается конвертация потенциально опасных эф- 
фектов в ‘растровые изображения. 

Ну, а теперь о хорошем. Разработчики 
обеспечили полную поддержку прозрачнос- 
ти РАою5вор и Шизна!ог на уровне слоев и 
масок. Для обмена между приложениями ис- 
пользуется формат Р5О, позволяя сочетать 
преимущества как той, так и другой програм- 
мы на любой стадии выполнения работы, при 
этом сохраняя контроль за каждым приме- 
ненным эффектом. Таким образом, тесная ин- 
теграция с РАо!о5Пор позволяет более раци- 
онально планировать работу, используя мак- 
симум возможностей каждого редактора, и 
дает в руки дизайнерам мощный инструмент 
для воплощения самых сложных макетов. 

Динамические эффекты 

Второе событие по важности (с моей точ- 

ки зрения) — наконец-то в программе появи- 


лась поддержка дина- 
мических эффектов. В то время как 
конкуренты уже давно предоставили пользо- 
вателю подобные возможности, Шизтаюг до 
сих пор отставал, имея в своем стандартном 
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наборе лишь самый минимум средств. В об- 
щем-то не секрет, что именно поэтому он ча- 
сто использовался лишь как инструмент для 
создания файлов ЕР5 эталонного качества, 
а вся предварительная работа выполнялась 
в ЛМасготедТа ЕгееНапа или СогеЮАУ/ 

С выходом девятой версии положение ве- 
щей должно существенно измениться. Во- 
первых, многие из фильтров (Ее!) стали ди- 
намическими (неразрушающими операция- 
ми} — все они собраны в новом меню ЕЁ 
ес!5. Во-вторых, в их состав, кроме уже зна- 
комых операций [Р/5юг, вошли и совершен- 
но новые, такие как Ра! (ойзе! ра, оуНте 
оБес5ноке), Рай{паег (логические опера- 
ции объединения/разъединения), Казепте 
(растрирование] и 5 те. На последней хо- 
чется остановиться подробнее. В состав этой 
группы входят Ад@ Атоуувеааб, Ееа ег, Коип@ 
Согпег$ и джентльменский набор от РНо!о- 
Нор — Огор 5Вадом (добавить тень) и - 
пег/ошег дум (внутреннее/внешнее свече- 
ние). По всей видимости, в РНоюзпор 6 опе- 
рация Гес!Пег (распушивание краев} тоже 
должна стать динамической — вообще-то 


это уникальная ситуация, когда возможнос- 


ти, которые, по логике вещей, должнызбыли 
появиться сначала в растровомтредакторе, 
первоначально появляются в векторном. Но- 
звания этих эффектов говорят сами за себя, 
а возможности практически идентичны РйПо- 
опор. Правда, в программе остались еще 
некоторые ограничения, как, например, не- 
возможность наложения тени от картинки, 
но будем надеяться, что в следующей вер- 


сии их уже не станет. При рабо- 
те с эффектами нужно помнить и 
о некоторых не всегда оче- 
видных ограничениях: так, 
например, в результате при- 
менения ОЁе! токе для кривой, к 
которой был применен эффект А!- 
гоуупеа4$, стрелки почему-то исчеза- 
ют. Несмотря на подобные нюансы, 
появление динамических операций — значи- 
тельный шаг программы в сторону расши- 
рения своих функциональных возможностей, 
который выводит [узтаюг, хоть и со значи- 
тельным запозданием, на один уровень с ос- 
тальными участниками «забега» на рынке 
векторных редакторов. 

Арреагапсе 

Не менее важным отличием девятой вер- 
сии от предыдущих стала новая модель пред- 
ставления объектов в документе. Если рань- 
ше каждый объект мог иметь только одну за- 
ливку и абрис, то теперь дизайнеры получи- 
ли в свое распоряжение новые, практически 
неограниченные возможности оформления 
объектов. Дело в том, что теперь Шуизигс\ог 
поддерживает «многослойную» модель объ- 
ектов. Это значит, что каждый объект может 
состоять из множества собственных незави- 
симых «слоев», каждый из которых имеет свою 
заливку и абрис. Слои могут быть полупроз- 
рачными, со знакомыми по РНоюЗвбор спосо- 
бами их смешения; кроме того, на них может 
распространяться действие любых динамиче- 
ских эффектов, имеющихся в программе. При 
помощи специальной палитры Арреагапсе 
можно менять порядок наложения этих мини- 
слоев, а также редактировать уже наложен- 
ные эффекты, которые продолжают оставать- 
ся динамическими, что позволяет непосред- 
ственно в Шизкаюг 9 создавать уникальные 
заливки объектов. 

Особого внимания заслуживает то, что 
при наложении сразу нескольких эффектов 
результат их работы аккумулируется. Так, на- 
пример, если вначале был применен Рай о! 
зе! а затем Коидвеп, то при изменении поа- 
раметров Рай оЙзе! результат Коцдвеп из- 


Участки под застройку в 
иНнтЕР ЧЕТ 


ОС = 
ТИТЕВМЕТ РАТА СЕМТЕЮ | 


- хостинг 
- размещение серверов 
- выделенные линии 


рАопе 221.33.36 № млмм.со!осаЙ.пет 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №01-05(120-121) 15.01 - 22.01.2001 35 


менится автоматиче- 
ски в соответствии с новой 
формой объекта. Мини-слоев может быть 
сколь угодно много, при этом «сложный» объ- 
\ ект на экране ведет себя как один объект, 
что облегчает работу с насыщенными ма- 
кетами. Примеры как уже созданных зали- 
вок, так и созданных по новой технологии 
объектов можно найти в библиотеках, иду- 
щих в комплекте с программой, — это по- 
может вам понять принцип их создания 
и, вполне возможно, вдохновит на со- 
здание своих собственных творений, 

Надо сказать, что хотя подобный ме- 

ханизм уже давно реализован в конку- 
рирующих продуктах, тем не менее, по 
размаху возможностей и гибкости его 
использования они заметно уступают ны- 
нешнему Шуознгатют, выдвигая его на лидирую- 
щую роль среди векторных редакторов и на 
платформе РС. Однако не следует забывать 
о том, что использование новшеств серьезно 
сказывается на производительности ПК: про- 
грамма стала еще требовательней к ресур- 
сам, чем раньше, и даже наличие большого 
объема памяти (векторные объекты занима- 
ют небольшой объем в ОЗУ) не избавит ваш 
компьютер от постоянных подтормаживаний 
в процессе работы — во всяком случае, пред- 
почтительным при работе с программой ока- 
жется использование более быстрого процес- 
сора, нежели увеличение памяти. 

При создании инструментов для реали- 
зации творческих возможностей разработ- 
чики не забыли и о сугубо технических во- 
просах. Теперь Шизгойог может показывать 
результат применения Ргеме\ми оуегрип! (по- 
казать области с перекрывающимися цвета- 
ми}, чего не позволяет ни один из конкури- 
рующих продуктов. 

УМ/еь-возможности 

С резким ростом популярности Интерне- 

та значительным спросом стали пользовать- 
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МЕ\М - АНОНИМНЫЙ ЧМЫМНИЕО (грн] 


А. М9 Упитиеч (00:00-09:00).. 40 
А.Ноте Упитвеч (19:00-00:00). 70 
АНоте+Мам Упитйеч (19:00-09:00).. 100 
А .Визпез$ Упитйеч (09:00-19:00)... 150 
А.Ри! ОпИитйеч (00:00-24:00)... 200 


ОБ МЕСТАХ ПРОДАЖ МОЖНО УЗНАТЬ ПО ТЕПЕФОНУ 234.53.35 


ИМИМИТЕО РЛАЕ ИР 


Ман Чпитиеа (00:00-09:00). 6 уе 
Ноте Упйтйед 119.90.00.00} ..12 уе 
Ноте+Маы Уойт\йеч (19:00-09:00) .18 уе 
Визпе$$ Ипйгцея (09:00-19:00)..25 уе 
Ру! Чонттйеа (00:00-24:00) ..40 уе 


УМИМИТЕО СЛАЕ ОР (Экономический 
Ри (00:00-24:00) - 150 часов... 35 уе 


ПОЧАСОВОЙ [ЛАГ ИР 


Вазю (без абонплаты} 
Опйпе (с абонплатойп 5 у 
5 бесппатных часов ежемесячно ... 0.40 уе 


ХОСТИНГ 


Базовый 25 Мб .... буе 
Расширенный (ССИРеп) 75 Мб .... 10уе 


ЛНЕННЫЕ ЛИНИИ 


64 к зупсго 
128 к зупсго, от 


...0.60 уе 


ся редакторы для созда- 
ния уеБ-страничек. Этим не 

преминули воспользоваться практически 
все, кто имел какие-либо наработки в дан- 
ной области — ведь армия потенциальных 
покупателей умеб-ориентированных продук- 
тов несравненно больше, чем пакетов, пред- 
назначенных исключительно для полиграфии 
Эта тенденция не обошла 
стороной и Шизгоюг: в его 
новой версии появилось 
множество возможностей, 
предназначенных специаль- 
но для создания муеб-графи- 
и. Учитывая то, что неко- 
торые операции в вектор- 
ном редакторе можно сде- 


терактивности, среди встроенных скриптов — 
стандартные действия типа ОлМоизеОуег. 
Пока же АдоБе подстраховалась поддерж- 
кой НазН, экспорт в который происходит пу- 
тем преобразования каждого слоя в отдель- 
ный кадр ролика. Разумеется, такой подход. 
серьезно затрудняет создание даже простой 
анимации и уступает специализированным про- 
граммам, использующим 
для управления динамикой 
панель сценариев (итейте). 
Можно предположить, что. 
разработчики сознательно 
избежали перспективы со- 
ставить конкуренцию ©во= 
ему же АдоБе ШмеМовоп, 
который предназначен 


лать быстрее, чем в растровом, имеет смысл 
остановиться на них более подробно — на- 
верняка пользователи, профессионально ра- 
ботающие с Шизгс!юг, предпочтут ее же и 
для уеБ-дизайна. 

Во-первых, теперь в программе имеется ре- 
жим Ре! ргеме\и, в котором объекты отоб- 
ражаются точно в таком же виде, как в обыч- 
ном растровом редакторе (с разрешением эк- 
рана). Это позволит точно позиционировать 
объекты на странице с учетом сглаживания 
краев (апНайазта}, потери мелких деталей и, 


заметит кока Эгафеги | 
г Ш] =] к. Г ПО в |%. 


каг: 


м оиег+ ИИз=Е 


т. 


Г. вое Вела Г Кпоскоц* @наур 
Г орзсйх & МазЕ Бейпе Клоскоц! Заре 


таким образом, избежать дополнительной кор- 
ректировочной работы в РНою5Вор. 
Во-вторых, один из динамических эффек- 
тов, появившихся в программе, найдет осо- 
бенно широкое применение в ммеБ-дизайне. 
Сопуей ю 5варе позволяет создать вокруг 
текста примитив, который будет менять свои 
размеры в соответствии с изменением раз- 
меров текста. Это позволяет автоматизиро- 
вать процесс создания различных кнопок, 
сведя количество рутинных операций к ми- 
нимуму (кстати говоря, первоначально такие 
возможности появились в другом продукте 
компании — АдоБе [таде 5Ме4. Набор при- 
митивов невелик (прямоугольник, прямоуголь- 
ник с закругленными углами, эллипс), одна- 
ко достаточен для большинства случаев. Кста- 
ти говоря, теперь текст, созданный в 1[чз- 
гаюг, открывается как редактируемый текст 
в Р—Но!озпор, что тоже достаточно удобно. 
Кроме всех перечисленных новаций, из- 
гагог стал поддерживать продвигаемый \/ЗС 
новый формат передачи векторных объек 
тов — 5УС (бса!аЫе Уесюг Старз, иници- 
атива его создания принадлежит АдоБе). Труд- 
но сказать что-либо определенное в отноше- 
нии нового формата, однако ему будет край- 
не трудно конкурировать с Назй, который уже 
получил достаточно широкое признание во 
всем мире. Его преимуществадолжны про- 
явиться позже, когда широкое распростра- 
нение получит ХМЕ — веды ЗУС основан на 
нем. Шизгатог позволяет назначать [ауа-скрип- 
ты различным объектам для придания им ин- 
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именно для этих целей и к тому же напрямую 
открывает документы формата *.ай Что же 
касается экспорта растровой графики, то в 
Нозугоног перекочевала из РАоюзКор опера- 
ция бауе юг У\еБ — с теми же точно настрой- 
ками и возможностями. Таким образом, в де- 
вятой версии можно решать большинство во- 
просов, связанных с \\еБ-дизайном, — начи= 
ная от подготовки макета сайта и заканчивая 
созданием полностью готовых для размеще- 
ния в Интернете растровых изображений (фор- 
маты СЕ, РЕС, РМС-8, РМС-24. | 
Выводы 
Подобьем итоги. То, что Шозто!ог ® сильно 
отличается от своего предшественника, — факт 
очевидный. Новые инструменты позволят ди- 
зайнерам реализовать самые смелые творче- 
ские идеи, а согласованная работа програм- 
мы с другими приложениями АдоБе дает воз- 
можность выполнять работу в гораздо более 
короткие сроки, чем прежде. Несмотря на яв- 
ное движение в сторону меб, Шизнаюг про- 
должает оставаться стандартом де-факто в сво- 
ей отрасли, и теперь программу можно все» 
рьез рассматривать как конкурента РгееНопа 
и СогеОВАМУ — более того, по ряду возмож- 
ностей последние начинают ему ужепроигры- 
вать. Оставшееся наследство от предыдущих 
версий — медлительность работы и добавив- 
шаяся в новой версии требовательность к ре- 
сурсам компьютера — пока еще остается боль- 
ным вопросом для пользователей [1 у5тс\ог. 
Интеграция, в результате которой АдоБе 
начинает планомерно завоевывать все стра- 
тегические высоты на рынке подготовки гра- 
фики для печати, в самом скором будущем 
должна принести корпорации существенные 
барыши. Во-первых, новый метод разработ- 
ки программ позволяет в кратчайшие сроки 
и снадлежащим качеством выпускать очеред- 
ные версии продуктов — разработчики могут 
работать сразу во многих направлениях и по 
мере готовности включать готовые модули во 
все остальные приложения. Выдержат ли та- 
кой темп конкуренты — вопрос отнюдь не пра- 
здный. Во-вторых, значительно возрастает роль 
РОЕ не только как межплатформенного стан- 
дарта для обмена документов, но и как стон- 
дарта при передаче файлов для высококаче- 
ственной печоти. А то, что АдоБе стремится 
сделать его внутренним форматом для своих. 
приложений (его полная поддержка уже рео- 
лизована в пОезоп и Шиз!гоог 9), позволит 
и в дальнейшем, с усложнением функций, встра- 
иваемых в ее новые разработки, сохранять 
высокое качество выходных файлов и надеж-_ 
ность при цветоделении. Более того, как за- 
являет руководство компании, следующая вер- 
сия АсгоБа! Кеадег будет полностью понимать 
формат А|, который базируется на РОЕ 
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сделаем сами. Итак, немного теории. 
Если в У/ю4о\и5 произошел серьезный сбой, 
причем уже давно она нам досаждала мел- 
кими ошибками, восстановить систему бу- 
дет довольно сложно (при «реанимации» си- 
стема и приложения не переустанавливают- 
ся, и все документы сохраняются и т. д.). По- 


этому ошибки следует отлавливать на ста- 
дии их возникновения. Или же всегда иметь 
под рукой «рабочие» системные файлы, с 
помощью которых можно «реанимировать» 
\У/птдомз. Ну что ж, начнем... 

А теперь немного практики. Начнем с про- 
стого — с создания загрузочной дискеты. За- 
чем? Нет, не для того, чтобы воспользовать- 
ся ею, когда уже «поздно». Дискета, создан- 
ная на заклодке «Загрузочный диск» «Ус- 
тановки и удаления программ», что в 
«Панели управления», содержит необ- 
ходимые нам файлы (ачтоехес.Ба!, 5у5- 
чет. 1, 10.5,5... и прочую ерунду для запу- 
ска системы и функционирования ВО5)}. Итак, 
создаем где-нибудь (в плане дискового про- 
странства) папку ВЕЗТОВЕ и сбрасываем в 
нее файлы с дискеты. Так как на все это вам 
придется угрохать массу времени, погово- 
рим о том, зачем все это нужно. Нередко 
бывает, что всякие нехорошие программы 
под РО$ добавляют в АЧТОЕХЕС свои не- 
хорошие строки... особенно когда вы исполь- 
зуете эмуляцию РОЗ (перезагрузил в режи- 
ме эмуляции, а вернуться не можешь). А про- 
граммы-оболочки для форточек сторонних 
производителей чаще всего прописывают се- 
бя вместо Ехрюгега в зу$1ет.йт!. Чтобы нам 


не лазить в эти файлы, когда воз- 
никают всяческие неисправности, просто за- 
меним их из нашей КЕЗТОКЕ, и все! 

Теперь немного об одном из самых уязви- 
мых мест М/по\м5 — о реестре. Штука эта, 
безусловно, хорошая, но требует к себе и 
уважения, и внимания. Многие возникающие 
при работе с форточками 
ошибки связаны именно с 
ним — ведь каждая програм- 
ма стремится добавить в него 
запись о своем существово- 
нии. В качестве примера рас- 
смотрим список «Открыть с 
помощью...» — тут всегда 
присутствует пара-тройка дав- 
но удаленных с компьютера 
программ. А что если файл, 
открываемый с помощью та- 
кой программы, стоит в авто- 
загрузке? А что если вы реши- 
ли перейти к приложению, ко- 
торое вы использовали рань- 
ше (программы, которая уда- 
лена} А если? Одним словом, 
проще всего избавиться от такого рода оши- 
бок, экспортировав реестр в отдельный файл. 
С помощью такого документа вы всегда вос- 
становите нормально функционирующую ко- 
пию реестра. Причем можно отправить не 
только весь реестр, но и его часто изменяе- 
мые ключи — НКЕУ\У_СЬА$$Е$_ ВООТ, — и 
существующие почти в каждом разделе под- 
ключи ЗОЕТМУАВЕ. Чтобы осуществить зоду- 


манное, запустим геде@Н, прописав его в 
строке «Выполнить» или же из папки М/!М- 


атеринские платы 
к ВиНчесте ы 


идеокарты 
‚ Мониторы 
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ООМ/5. В меню 
«Реестр» содержится нужный 
нам «Экспорт файла реестра». 
Не вздумайте его записывать на дис- 
кету, ведь порой реестр весит до де- 
сятка метров (10 Мб). Далее сохраняем его 
в нашей ВЕЗТОВЕ... и все — основные уяз- 
вимые файлы \\/Лпдо\$ у нас в кармане. 
Думаю, у вас частенько на экране появ- | 
лялось сообщение: «Такой-то ехе-файл 
вызвал такую-то ошибку по адресу...» 


А ведь дело-то не всегда в проге, а в биб- 
лиотеках ЭЁЁ и других модулях Винды. Что- 
бы прекратить «такого рода» неисправнос- 
ти, воспользуемся программкой $ЕС. Запу- 
скается она так: «Пуск», в нем «Выпол- 
нить», далее пишем «5$» и ОК, или из $\$- 
ТЕМ $ЕРС.ЕХЕ. Кроме данного приложения, 
потребуется установочный пакет вашей вер- 
сии УИпао\мз. После запуска 5 нам пред- 
ложат «Произвести поиск измененных 
файлов» и, если таковые повреждены, за- 
менить на новые (старые из установочного 
пакета). Или же «Извлечь один из фай- 
лов с установочного диска», если мы 
уже знаем, в чем дело, а программка оши- 
бок не видит. Незаслуженно забытая, 5 ча- 
стенько помогает избежать серьезных и ку- 
рьезных ошибок. 

На прощание добавлю. Ставил я М/т- 
оууз более сорока раз — и у друзей, и на 
работе... но только не на своем трехсотом 
Саегоп’е. За всю свою жизнь (около двух 
лет) мой комп повидал лишь одну переуста- 
новку ОС. Той \\/пао\мз 98, которую я со- 
зерцаю сейчас, полтора года. И она ста- 
бильна! Или почти, но все-таки. 


Ригоп 65ОМН2, 64МЬ, ТОСЬ, 
ТМТ2 16МЬ, АТХ 


$455 
ММ 128 РС-133 $55 


чотьсиеры, принтеры, мониторы, модемы 
консультации, подключение к интернет 
периферия, сканеры, комплектующие. 
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В этот раз, каки бы- 
ло обещано ранее, мы будем делать 
картинку фотографического качества. Не- 
много подумав (надо сказать, всегда полез- 
но}, я решил, что лучшим для этих целей бу- 
дет некий натюрморт, состоящий из стака- 
на и ложки в нем. Все это безобразие будет 
покоиться на деревянном столе. Вообще-то 
мы выберем самый оптимальный способ со- 
здания этих объектов, но тем не менее эта 
работа может затянуться. Потому желатель- 
но разместить возле компьютера пачку чип- 
сов (можно две) и стакан свежего компота... 
Пожалуй, можно начинать. Но сначала... 
Теория, теория... 

Будем делать ложку — смешно, правда? 
Но это не так легко, как кажется. На этом 
примере рассмотрим технику создания трех- 
мерных объектов на основе сечений, раз- 
мещенных вдоль заданного пути (лофтинг.. 
Мы создадим путь — некоторую кривую, а 
вдоль нее — несколько замкнутых кривых 
(именуемых не иначе, как «формы»}, и с по- 
мощью инструмента [ой «натянем кожу» на 
наш каркас. 

Стакан`‘мы также сделаем из простых ли- 
ний, нарисовав сначала его двухмерный кон- 
тур, и применим модификатор [а те (враще- 
ние). Этот модификатор по своему действию 
похож на токарный станок или гончарный 
круг. Он формирует объект, выполняя пол- 
ный или неполный оборот формы относи- 
тельно одной из трех координатных осей. 

Теперь уже можно поговорить о матери- 
алах, из которых будут сделаны наши объ- 
екты. И если с ложкой все понятно (алюми- 
ний, они в Африке алюминий), то со стака- 
ном следует повозиться... 

Ну вот вы и выпили тот компот, приго- 
товленный в начале нашей работы... но не 
спешите на кухню за очередной порцией! 
Лучше поставьте стакан перед собой, на- 
правьте на него настольную лампу и вни- 
мательно осмотрите... Стакан как стакан — 
скажет кто-то. Но не все ток просто... Де- 
ло в том, что стакан сделан из стекла 
(да-а, с такими выводами мне только статьи 
писать ©). Но!.. Стекло в жизни — это не та 
прозрачная масса, которую мы часто оши- 
бочно принимаем за стекло во многих ком- 
пьютерных играх. Тут все намного интерес- 
нее... Ага, вот вы и заметили, что ваш ста- 
кан не только пропускает свет, но и пре- 
ломляет его. Присутствуют токже некото- 
рые отражения... Как же это реализовать 
на практике? 
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Трассировка лучей (Каугас- 
па) — именно тот метод (а если быть точ- 
нее — материал), который позволяет добить- 
ся этой выразительности. Еще в начале 80-х 
исследовательские лаборатории мира лома- 
ли голову над тем, как визуализировать от- 
ражения и преломления света в ЗО-графике. 
И они придумали Каунасто... Этот метод ос- 
нован на вычислении, или «трассировании», 
траектории, которую проходит луч света в 
трехмерной сцене. Таким образом можно с 
идеальной точностью передать «прозрачность» 
стекла, отражения в хромированных и зер- 
кальных объектах любой сложности (для пло- 
ских поверхностей лучше использовать кар- 
ту «На! тйтог»). Точность — это хорошо, а 
как же ресурсы системы? Вот тут-то и про- 
кол... При визуализации этих эффектов вы по- 
тратите в несколько раз больше времени, чем 
при стандартной построчной визуализации. 
Потому (если, конечно, у вас не графическая 
станция Эйсоп Сгайс$ или что-то в этом ро- 
де) особо разгоняться не следует. 

В ранних версиях ЗО Эшаю РО$/МАХ 
отсутствовал свой трассировщик, потому ху- 
дожникам приходилось использовать плаги- 
ны сторонних разработчиков. Но, начиная 
с версии 2.5, МАХ научился «просчитывать 
лучи», что, конечно же, не могло не сказать- 
ся на его авторитете. Ну что ж, грузимся... 

Ложка гуе?т72 Югеуег!!! 

Для начала найдем командную панель, а 
в ней — Сгеае > Эваре$ > пе, и в проек- 
ции [ей нарисуем кривую линию — профиль 
ложки (рис. 1). Для большего удобства сна- 
чала выделите проекцию [ей и нажмите М 
(дублирует кнопку Мт/Мах Тодс!е в правом 


нижнем углу} — тогда окно проекции растя- 
нется на весь экран. Также рекомендую ис- 
пользовать 2Р 5пар Тодд. Если с первого 
раза у вас получилась не очень ровная ли- 
ния, оставьте все, как есть. Переходим во 
вкладку ЛМодЙу командной панели и жмем 
на большую кнопку 5иБ-Оес!в свитке Мо- 
а ег Эаск параметров линии. Из выпадаю- 
щего списка выбираем Уемех (точка}, и вы- 
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деляем два средних мег- 
1ех'’а (те, что будут формировать бу- 
дущий изгиб). Жмем на них правой кнопкой 
мыши и в выпадающем меню выбираем сна- 
чала бтоо#, а потом Вешег. Немного по- 
ясню: таким образом мы выбираем тип этих 
точек; всего их существует четыре типа: Сог- 
пег, $тос!й, Вегеги Вегег Согпег... Выбрав 
сначала Зтоой, мы выравниваем точки, а 
потом преобразовываем их в Ветег, для бо- 
лее легкого управления. Следовательно, пе- 
редвигая управляющие вершины (они, как 
правило, зеленые}, можно с легкостью наст- 
роить «степень искривления» линии. 

Ну вот вы и сделали первый шог... заметь- 
те, что нарисовали мы не контур ложки, а путь, 
по которому далее следует пустить формы. 
Этим мы и займемся сейчас. В проекции РгопЁ 
рисуем небольшой эллипс (епд=5, 
У/ИчИ=30} — как бы поперечный разрез в ме- 
сте, где находится ручка ложки (рис. 2, свер- 
ху). Прямо под этим эллипсом рисуем такой 
же. Потом с помощью модификатора Едй Зре 
перемещаем две средние его вершины. вниз 
так, чтобы получился как бы полумесяц (рис. 2, 
внизу). Наверное, уже понятно, что это будет 
разрез в месте углубления ложки... 


Хорошо, теперь будем моделить непо- 
средственно сам объект, используя готовые 
формы... Сначала выделяем созданный на- 
ми путь и идем в Стеае >Сеотену, где из 
выпадающего списка (по умолчанию там кра- 
суется Эюпааг! Ритймез) выбираем Сот- 
роипа ОБесв и там жмем на кнопку [0й. 
Если вы все сделали правильно, то под ко- 
мандной панелью должны появиться пара-_ 
метры лофтинга. Там, в свитке СгеаНоп 
Метод, жмем на Се! ЗВаре и кликаем по 
нашему первому эллипсу. Вот теперь-то и 
стали видны первые результаты нашей дея- 
тельности. Не обращайте внимания на то, 
что форма гипотетической ложки немного 
страшновата, сейчас все уладится. Но пока 
выполним следующие действия: в свитке Ра! 
Рагатеег$ установим значения Рай равным 
16 (не забудьте, что кнопку Се! 5раре еще 
никто не отменял} и кликнем по нашему изо- 
гнутому эллипсу. Опять какая-то белиберда 
вышла!.. Ну, чтоб окончательно вас запу- 
тать ©, установим значение Ра! равным 30 


№ 01-02(120-121) 15.01 22.01.2001 
в 


и опять кликнем 

по первому эллипсу в режи- 

ме Се! ЗВаре. Ну вот, совсем запуто- 
лись (рис. 3)! Будем распутываться... 

Переключаемся во вкладку МосбЙУ, в па- 
раметрах лоф- "Регуресвке 
та жмем $и6- | 1 
ОБесЬ а там 
выбираем 
Зраре (форма). 
Таким образом 
можно управ- 
лять формами, 
из которых мы 
только что со- 
здали объект. 
Теперь выбираем эти формы в проекции Ргоп! 
и вращаем их по оси 2 на 90° по часовой 
стрелке (для удобства можно воспользовать- 
ся Апое 5пар Тодд — тогда вращение на 
любой угол будет фиксированным). Вот что 
у нас получилось (рис. 4). 

Мы создали полноценный лофт, настро- 
или его части (в данном случае — формы), 
сейчас следует 
его модифици- 
ровать (изме- 
нить}, чтобы при- 
дать ему форму 
настоящей лож- 
ки... В самом ни- 
зу параметров 
лофта, в свитке 
Реюгтанопз, 
жмем на кнопку Пе ЕЕ . 
сое. Появляется окно 5са{е БеюЮгтаноп, 
тут отжимаем кнопку в верхнем левом уг- 
лу — Маке Зуттетса!. Кликаем по Вбрюу 
У Ах (третья слева направо} и с помощью 
кнопок [75е# Сопто! РомЁ и Моуе Сопо! 
Рот! (восьмая и шестая соответственно} ри- 
суем следующее (рис. 5, зеленая линия). Сле- 
дует обратить внимание на масштаб рисун- 
ка и на точку над указателем: ее значение 
по вертикали — около 160 единиц. 

Сейчас уже можно посмотреть на ложку. 
Ну как? Очень даже похоже. Хоть можно 
сделать и еще лучше... В 5со{е Реюптаноп 


у Е] 
конных о а Г 2“ 92 м 


нажмем О5рюу Х Ах5, появится еще одна 
линия, на которой мы добавим несколько то- 
чек и придадим ей такую форму, как на ри- 
сунке 5 (красная линия). Теперь ложка гото- 
ва, можно передохнуть — ведь впереди пред- 
стоит еще большая работа. 

А стакан не отстает... 

В данный момент ложка нам не нужна, 
потому спрячем ее — чтоб не мешола. Для 
этого перейдем во вкладку О5рау команд- 
ной панели, найдем свиток Не и нажмем 
кнопку Нгае Зеесеа, предварительно выде- 
лив все объекты (ложку и линии). 

Теперь в проекции Ргоп! рисуем незамк- 
нутую линию — поперечный половинчатый 
разрез стакана (рис. 6]. Помните, что нари- 


сованную линию всегда 
можно модифицировать в панели Лос- 
Иу, так что особо стараться нарисовать ее 
от руки необязательно. Потом применяем к 
нашей линии модификатор [ае. В свитке Ра- 
гатегз, в рамке А!оп свойств модификато- 
ра, жмем кнопку Мах, также устанавливаем 
галочку возле Гир Могтаб, добавляем по- 


пои больше сегментов (например, 30). Все, 


| стакан готов! 
Свет + стекло = 
рэйтрэсинг... 

Надо бы показать ложку, спря- 
танную ранее: идем во вкладку О!5- 
рюу командной панели и жмем на 
кнопку УпЬ/ае а! в свитке Нае. Мо- 
жет так получиться, что масштаб лож- 
ки не будет соответствовать стака- 
ну. Но и это не беда. На верхнем 
тулбаре справа от кнопки 5е{ес! ап Кокие 
есть кнопка 5е/ес! апд Ипйонит 5сае. Про- 
сто выделяем объект и двигаем мышку вверх- 
вниз. Выполнив такой вот нехитрый ритуал, 
можно подогнать объекты друг под друга... 

После этого так скомпонуйте сцену (вос- 
пользуйтесь кнопками Зе/ес! ап Моуе и $е- 
ес! апа Кое на верхнем тулбаре], чтобы 
ложка мирно покоилась в стакане, 
немного опираясь о его стенку. По- 
сле этого создайте небольшую пло- 
скость (Рапе} или Вох — подобие сто- 
ла, на котором будут стоять наши 
объекты. 

Создаем направленную камеру — 
Скоие > Сатегаз > Тагде! — и направ- 
ляем ее в центр стакана. Затем пра- 
вой кнопкой щелкаем по названию 
проекции Регзресйуе и из выпадаю- 
щего меню выбираем Уем5 > Сатега01... (а 
можно просто выделить проекцию и нажать 
на ©). После этого вместо проекции в этом 
окне будет отображаться вид из камеры. 

Теперь делаем источник света (Сгесе > 
ПОН5 > Тагде! $ро} и в свитке Зройай! Ра- 
гатеегз параметров света устанавливаем 
значение ЗроЙай! минимальным — 0.5. В свит- 
ке знадо\ми Рагатеегз в рамке ОБес! $рад- 
о\/5 выделяем Оп (включаем тени], из спис- 
ка выбираем Кау Тгасеа ЗВадоууз (тип теней, 
поддерживающий рэйтрэсини и значение Оепз 
(го бишь БепзНу) ставим равным 2.0. 

Хорошо, теперь займемся материалами, 
Выделяем сначала ложку и жмем М на кло- 
виатуре, то есть вызываем редактор мате- 
риалов. Как бы обидно ни было, но в этот 
раз мне опять не удастся (ввиду ограничен- 
ности места, отведенного под статью} по- 
дробно поговорить о работе редактора ма- 
териалов. Надеюсь, что в ближайшее вре- 
мя теоретическая часть этого скромного мо- 
нолога © будет посвящена именно редак- 
тору материалов. А пока вам следует про- 
сто следить за моими действиями и пытать- 
ся по возможности соображать, чего это я 
натворил... 

Сначала выберем из коллекции первый 
подходящий материал для нашей ложки — 
вы, наверное, уже знаете, как это делается. 
Однако же напомню... Жмем кнопку Се! Ма- 
1епа! внизу, слева под шариками — появля- 
ется окно МаетоИ Мар Вгомзег. Там в рам- 
ке Вгомбе кот выбираем МЯ ИБгагу. И дваж- 
ды кликаем по материалу Мею!/ Сгеу Рюат. 
Закрываем окно и жмем на кнопку А5зп 
таепа! ю Зееспоп (она находится через 
одну направо от Се! Мапа], не забудем 
перед этим выделить ложку. Таким же обро- 


зом присваиваем любой понра- 
вившийся материал нашему «сто- 
лу» (я выбрал дерево). 
Теперь выделяем первый 
свободный шарик-модель ре- 
дактора материалов и начинаем 
колдовать над «просчетом лучей». 
Жмем на большую кнопку Запада 
отвечающую за тип материала, и из 


появившегося списка окна Маюг- 


а/Мар Вгомзег выбираем Каутасе — вот мы 

и создали материал-рэйтрэйсер. Сейчас на- 
строим его параметры. Найдем параметр 

(скорее, цвет) ОЖизе в свитке Каумасе Вас 
Рагате!егз, кликнем по нему и в появившем- 

ся окне Соог 5еесог установим значения | 
ЮСВ (Вед, Сгееп, Вше) равными 7, 7, 7 со- 
ответственно (таким образом получим поч- 

ти черный цвет). То же проделаем с цветом 

возле параметра Кейес! (ВСВ = 3, 3, 3) — 

это создаст минимальные отражения от стек- |] 
ла. И только значение Тгапзрагепсу (прозрач- | 
ность) сделаем светлым (ВСВ = 226, 226, 

226). Коэффициент преломления (таех оЁКе- 

п.[асноп] установим равным 1.5. Теперь в 

рамке 5ресиюг Рава! установим значения 

возле Зресуаг [еуе! и С1055тез$: 258 и 84 
соответственно. Все, присваиваем этот ма- 

териал нашему стакану и визуализируем ра- 

боту. Появившаяся картинка должна быть по- 

хожа на рис. 7. 


Р.$. Если вы все-таки не читали две пре- 
дыдущие статьи по ЗО)-моделированию, то 
при встрече незнакомых слов, значений ес. 
советую обратиться в справочную систему 
МАХ’а — она действительно помогает (ко- 
нечно, если вы дружите с английским). Хоть 
даже и по картинкам можно разобраться, 
где что находится. 


‘учасн! Електронн! Технолог! 


| * комп’ютери 

а + комплектуюч! 

те + мультимедиа 
ы) 


ее. х перифер!я 


м. Кив + телефони 
пр-т Науки, 4 (Московська пл.) 
т. 250-9761(багатоканальний) 
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(Продолжение. Начало 

см. № 51 [118}, 2000) 

Ползунки (ГгасКВай. Использу- 

ются для назначения величин в задан- 

ных диапазонах псевдонепосредственно. На 

мой взгляд, имеют чисто эстетический смысл, 

так как довольно неудобны в повседневном 
использовании. 

Подсказки (Ни. Это очень удобные и 
достаточно эффективные элементы обуче- 
ния пользователя работе с приложением. 
Имеет смысл предоставить пользователю 
возможность самостоя- 
тельной настройки таких 
параметров подсказок, 
как время появления над- 
писи, время ее отображе- 
ния, ее цвет и шрифт, — 
интерфейс должен макси- 
мально соответствовать 
вкусам пользователя. Од- 
нако следует отметить, что 
до сих пор программ с та- 
кими настройками не су- 
ществует. 

Индикаторы состо- 
яния системы (Сауде/ 
РгодгезВаг/Апита!е]). Как 
мы уже говорили, во всех 
приложениях, где предпо- 
лагаются большие задерж- 
ки во времени, от запус- 
ка задачи до появления полученного резуль- 
тата на экране должно присутствовать не- 
что, оповещающее пользователя о том, что 
процесс идет, — иначе он может заподо- 
зрить, что система зависла. Именно для этой 
цели и служат эти компоненты. 

Панель быстрого доступа (Соо|- 
Ваг/ТооВап. Это часть выделяемого в окне 
приложения пространства для вывода «го- 
рячих кнопок», с помощью которых реали- 
зуются наиболее часто выполняемые опе- 
рации в приложении. 

Таковы основные элементы интерфейса, 
используемые при грамотном юзабилити. 
Теперь, читатель, я намерен поговорить о 
проектировании изображения — иными сло- 
вами, экрана приложения. Основной прин- 
цип здесь следующий: необходимо произ- 
водить проектирование интерфейса так, что- 
бы он максимально стимулировал к рабо- 
те и как можно меньше отвлекал от нее. Су- 
ществует шесть основных правил организа- 
ции экрана приложения. Все эти правила 
активно использует лидер в построении ин- 
терфейсов пользователя компания Мисгозой. 

1. Читаемость и последовательность. Это 
правило предполагает, что экраны будут 


40 


спроектированы таким образом, что- 
бы была ясна основная идея приложения, 


задачи или подзадачи с минимальным коли- 

чеством отвлекающих внимание деталей. 
2. Структурированность и сболансиро- 

ванность. Иначе говоря, рассматриваемая 


= А 
Схема документа|__ 


структура приложения или решаемых задач 
и подзадач в приложении должна соответ- 
ствовать формам, используемым при пост- 
роении графического интерфейса. 
Для этого необходимо произвести 
разбиение структуры диалогов и 
подзадач всей иерархии «пользо- 
ватель — приложение». Предпола- 
гается, что структура приложе- 
ния/интерфейса должна повторять 
разработанную структуру решае- 
мых задач всего приложения. По- 
следовательность должна быть чет- 
ко организована; преобразования 
входных данных в выходные долж- 
ны строго отслеживаться. Немало- 
важную роль играет и сбалансиро- 
ванность всех ветвей дерева задач 
в приложении. 

3. Взаимоотношение элемен- 
тов — предполагает использование 
компонентов, которые максималь- 
но наглядно отображают выполня- 
емые действия, команды или решаемые Зае 
дачи. Это значит, что пользователь должен 
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иметь возможность динамичес- 
кого взаимодействия с приложением (напри- 
мер: кнопка нажата, элемент выпадающе- 
го списка выбран ит. д.). 

4. Сфокусированность и оценка. Пользо- 
ватель, работая с приложением, всегда дол- 
жен знать, что он хочет, и 
мочь осуществить свои на- 
мерения. При работе слю- 
бой формой акцент всегда 
должен быть сделан на том, 
чтобы диапазон возможных 
действий с ней соответст- 
вовал логике достижения 
цели, то есть пользователь 
должен работать с вашим 
интерфейсом сообразно 
поставленной перед собой 
задаче. 

5. Информационная ие- 
рархия. Предполагает ре- 
шение задач разбиения 
входных информационных 
потоков и задач соедине- 
ния выходных информаци- 
онных потоков. 

6. Единство и интегри- 
рованность. Это правило 
гласит о том, что при со- 
здании приложения его 
необходимо настолько ин- 
тегрировать в системное 
рабочее окружение ин- 
формационно-вычисли- 
тельных средств пользо- 
вателя, чтобы это требо- 
вало минимальных затрат 
как со стороны пользова- 
теля, так и со стороны 
разработчика. Отсюда 
следует возможность пе- 
реносимости разрабаты- 
ваемого приложения на 
другие программные или 
технологические платфор- 
мы. Это актуально, когда 
пользователь является дис- 
трибьютором вашего при- 
ложения. 

При проектировании 
внешнего вида приложе- 
ния немаловажную роль 
играет цветовая гамма. 
Это связоно с утомляемостью пользовате- 
ля при длительной работе с приложением. 
Цвет должен отражать различные состоя- 
ния объектов, с которыми пользователь 
взаимодействует. Нельзя применять при 
проектировании в качестве основной цве- 
товой палитры вызывающие раздражение 
цвета. 

Необходимо учитывать некоторые момен- 
ты при выборе цвета: 

<“ ассоциация цвета с понятием, с кото- 
рым вы связываете этот цвет, не всегда мо- 
жет быть одекватна у различных индивиду- 
умов; 
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<? цветовое воспри- 

ятие мира у людей различно — со- 
ответственно, то, что кажется разработчи- 
ку приемлемым, может не подходить поль- 
зователю; 

<” если вы разрабатываете международ- 
ный проект, то не следует забывать, что в 
различных культурах мира смысловая нюан- 
сировка того или иного цвета варьируется, 
порой весьма существенно; 

<” не следует также забывать, что среди 
пользователей вашего программного про- 
дукта могут быть дальтоники или люди с на- 
рушенным восприятием цветов; 

7 цвет не является основным средством 
передачи информации, он выполняет лишь 
побочные функции; 

® необходимо использовать сочетание 
цветов, составляющих гармонический ряд. 
Помните, что темные цвета визуально уда- 
ляют изображение, а светлые — приближа- 
ют, 

Теперь пришло время поговорить о пра- 
вилах размещения компонентов при проек- 
тировании интерфейса. Пользователь, буду- 


чи человеком рассудительным, размышляя о 
покупке вашей программы, обратит внима- 


потрнче т Эчееи На м2 С 


жит размер системного шриф- 
та по умолчанию. Это позволяет компен- 
сировать искажение, появляющееся на ото- 
бражающих устройствах с различным раз- 
решением. Горизонтальной базовой едини- 
цей диалога была выбрана единица, равная 
усредненной ширине (в пикселях) символов 
от а до 2, а вертикальной базовой едини- 
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Вот мы я рысыгярелмы окноввые здеыенты инугуфейса исповлуемые при 
лаб т, тртежь теже льсвю, пеедлдмамть о яглсь ипоелени 


клеткя мебмыдой технический переры» в 
мистиуга, я зе 
с прорвьииого 


те пвста я шрифт. что определит 255 
ия Оиль». секте отметить, что во сих 


ьу). Это мыть выдедьемого в севе 
чих киодож. © помощью которых 


правило, выравнивают по ле- 
вому краю. Используя подписи, 
метки располагайте свер- 
ху или слева от элемента 
и тоже выравнивайте по ле- 
вому краю. Единственным исклю- 
чением здесь являются Касб!оВи+- 
1оп. Используя органы управления, 
кнопки и др., при 
расположении их 
в группе либо вне ее оп- 
ределяйте сферу их дей- 
ствия: элементы внутри 
группы должны действо- 
вать только на внутригруп- 
повые элементы. В надпи- 
сях на элементах управ- 
ления или в заголовках ан- 
глоязычной версии прило- 
жения необходимо, чтобы 
первая буква всех слов 
была заглавной (кроме 
предлогов и артиклей)}, а 
для русскоязычной вер- 
сии — только в первом 
слове. 

Для формирования ин- 


цей — высота шрифта в пикселях. Горизон- 
тальная базовая единица равна 4 единицам 
сия ДИолога, вертикальная — 8 еди- 
=" ниЦам. 

При проектировании необ- 
ходимо обеспечить правильные 
промежутки между элементами. 
Необходимо оставлять поля по 
7 диалоговых единиц по всем 
сторонам. Между элементами 
должно быть не менее 4 еди- 
ниц, Если некоторые элементы 
необходимо логически связать 
между собой в группу, то ис- 
пользуйте различные компонен- 
ты группирования, что даст вам 
возможность привлечь к ним 
внимание. Категорически не ре- 
комендуется использовать цве- 


ние и на расположение элементов в ее ок- 
нах. Как же угодить прихотливому чайнику, 
мучающему вас своими глупыми претензия- 
ми — мол, эта кнопочка должна быть спра- 
ва, а этот списочек слева, а эту регистра- 
цию вообще нужно убрать? Как же должны 
быть расположены элементы окна, чтобы 
всем угодить? А все очень просто — соблю- 
даем следующие правила и можем смело 
носить даже белое ®. 

Пользователь всегда должен находить ис- 
комое в привычном для него месте экрана, 
Необходимо размещать элементы, выполня- 
ющие сходные функции, в одном и том же 
месте экрана. Основные элементы, учитыва- 
емые при планировке, — расстояние между 
компонентами и выбор шрифта. Шрифт во 
всех элементах приложения необходимо ис- 
пользовать один и тот же. Ни в коем случае 
нельзя использовать курсив или шрифты, име- 
ющие плохо различимые символы. Следует 
помнить, что вид текста на экране и на рас- 
печатанном листе различается, то есть при 
подготовке отчетов (Кероп! необходимо ори- 
ентироваться на конечную форму и вид от- 
печатанного документа. В свое время М!- 
сгозоЙ предложила использовать в качестве 
единицы измерения высоты шрифта базовые 
единицы диалога. В основе этой единицы ле- 


товое выделение. 
Поскольку люди, в основном, читают сле- 
ва напрово, то и расположение компонент 
на экране должно подчиняться этому прави- 
лу. Наиболее важный компонент должен на- 
ходиться в левом верхнем углу. Органы уп- 
равления и другие средства для перехода от 
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процедуры к процедуре располагаются в 
правом нижнем углу. Когда органы управ- 
ления расположены в столбце, их края, как 
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Пазоуикы (ТявсЫ Нах) Нонезаутются дял задания энытений зелычьм в эвлакных 
днкпюоомых ГИгыкомейакредстьеик» Но сдедует стыетить. чго они ет чо 
Вутузьку», НГРУЗКУ. Так Кас довохьно иеудобвы в повсехиюилм Исиол3 селян: 

Эс очень удобшые в достаттчко сильные эдеьекты сбучения 

иыеы  ИыжеР смысл провостяить нользоватаю 

таки параметров Подсышок как время 

ве жесть я шрифт, чго определит особтжносты 
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формации на экране так- 
же используются модальные и немодальные 
окна. Модальные окна — это всплывающие 
окна, отображающие или запрашивающие 
у пользователя какую-то информацию. Не- 
модальные окна содержат дополнительную 
либо уточняющую информацию. Особен- 
ность этих окон — отсутствие других кнопок, 
кроме кнопки закрытия окна. Заголовок ок- 
на объясняет его функцию, в нем нет пикто- 
граммы; также у немодального окна нет стро- 
ки состояния. 

Желательно учитывать потребность поль- 
зователя в автоматизации действий в вашей 
программе, принимая во внимание и уро- 
вень его компьютерной грамотности. Впро- 
чем, не вся работа, выполняемая с помо- 
щью компьютера, может подвергаться ав- 
томатизации, ток как ее специфика может 
требовать наличия бумажных носителей ин- 
формации без электронных копий. Таковы- 
ми являются документы, имеющие оригиналь- 
ные подписи и печати. Пользователь может 
сам не захотеть автоматизировать опера- 
ции — соответственно, приложение должно 
иметь возможности адаптации под этого кон- 
кретного пользователя, позволяющие упро- 
стить либо, наоборот, ус- 
ложнить процесс реше- 
ния задачи. И помните, 
что 90 % функций долж- 
ны реализовываться в те- 
чение 80 % времени ра- 
боты пользователя, а ос- 
'тавшиеся 20 % своего 
времени он должен иметь 
возможность потратить на 
поиск и реализацию все- 
возможных «хитрых» функ- 
| ций, на работу с файлом 
справки или настройку 
приложения. 

Уровень компьютерной 
грамотности должен вли- 
ять на насыщенность при- 
ложения компонентами. 
Малоопытный пользова- 
тель просто перепугается, увидев в первый 
раз кучу непонятных полей ввода, табличек, 
кнопочек е{с. 


Маркетинг-матрица 


Наверняка многим знакомо такое поня- 
тие, кок маркетинг-матрица. Что это такое? 
Комплекс ежедневных усилий по рекламе и 
продвижению. Некоторые полагают, что в 
этой области достаточно ограничиться не- 
сколькими рекламными объявлениями. Но они 
ошибаются. Им не обойтись без специаль- 
ного плана. И тут от вас потребуется най- 
ти верный баланс между рекламой и обще- 
ственным мнением. Совокупность таких эле- 
ментов, как организация общественного мне- 
ния, реклама и презентация, — вот что яв- 
ляется силой. Далее стратегия «раскрутки» 
должна непрерывно обновляться, безуслов- 
но, в разработанный план действий по хо- 
ду развития вашего сайта желательно игда- 
же обязательно вносить коррективы, изме- 
нения. И тут совершенству предела нет. 

Причем настройтесь на то, что вам при- 
дется неустанно трудиться — тут тактика «при- 
шел, увидел, победил» не спасет. Из-за то- 
го, что информация в Сети устаревает мгно- 
венно, любому рекламному действию отпу- 
щен короткий век. Поэтому в этом динамич- 
ном мире ваша задача — удержаться в «фо- 
кусе внимания». Для чего попытайтесь опре- 
делить курс ‘развития, в котором бы учитыво- 
лись ваши ежедневные, еженедельные, еже- 
месячные усилия по продвижению: презента- 
ции, проведение обучающих семинаров, но- 
писание статей и заметок, он-лайн и офф- 
лайн реклама. Весь этот комплекс меропри- 
ятий поможет вам привлечь максимальное 
внимание к сайту и удержать его на опреде- 
ленном уровне. Разве не очевидно, что скри- 
`пучее колесо привлекает больше внимания! 

Презентации. Когда вы создали свой 
сайт, непременно ознакомьте с ним и его 
возможностями. заинтересованных людей. 
Тут не поможет просто реклама, здесь сто- 
ит обратиться к презентациям. Если вы на- 
метили презентацию коммерческого сайта 
[либо ресурсо, принадлежащего организа- 
ции), то лучше провести ее в офисе или в 
торговом зале фирмы, которой принадле- 
жит сайт. Для других проектов можно ис- 
пользовать кафе, актовые залы е!с. Важно 
подвигнуть людей и на посещение сайта, и 
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на то, чтобы они высказыва- 

ли о нем свое мнение Очень мощным эле- 
ментом презентации служат пресс-конфе- 
ренции. 

Обучающие семинары. Если вы пред- 
лагоете в Интернете товары со скидками, 
особые услуги или подарки — тогда вам не 
обойтись без семинаров, рассказывающих 
о правильном оформлении сделки, заказа и 
т. п. Конечно же, такого рода акции будут 
напоминать презентации. Однако существу- 
ет и другая категория семинаров. К приме- 
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ру, можно провести мероприятие совмест- 
но с провайдером — @ в качестве темы взять 
вопрос об использовании Интернета в ро- 
боте коммерческих фирм. Техническая часть, 
нюансы подключения к Сети, особенности 
ее работы — обо все этом расскажут пред- 
ставители провайдера, вы же на примере 
собственного ресурса объясните специфи- 
ку создания и продвижения ммеЪ-проектов. 

Написание статей. Привлечь интерес 
к вашему ммеб-ресурсу помогут статьи, зах 
метки и различные публикации, причем по- 
местить их можно на страницах специали- 
зированных изданий, в местной прессе, ком- 
пьютерных журналах и специальных бюлле- 
тенях. В выборе темы не ограничивайте се- 
бя, здесь существует самый широкий спектр, 
например: особенности работы с \еб-про- 
ектами, характеристика собственного ре- 
сурса, его проблематика и сделанные вами 
ошибки. Единственное — не забывайте вклю- 
чать ваш ЦВЕ и е-тай. 

Он-лайн и офф-лайн реклама. Всю 
рекламу можно условно разделить на актив- 
ную и пассивную. Причем одна без другой 
малоэффективна — первая должна поддер- 
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живаться второй. Активная реклама 
предполагает проведение мероприятий с не- 
замедлительной ответной реакцией, это сво- 
его рода разовый источник рекламирования 
(вспомните объявления в прессе, в списках 
рассылки, всякого рода акции и т. п.). Пас- 
сивная же, наоборот, предполагает посто- 
янные отклики на однажды данную рекламу 
(плакаты, баннеры ит п.}. А эффективность _ 
определяется количеством откликов (кликов). 
Если на 1000 показов (объявлений) имеется 
не менее 100 откликов (цифра, в зависимо- 
сти от применяемых методов и видов рекла- 
мы, меняется), то значит, у вае все ОК. Кста- 
ти, сейчас все больше распространяются ин- 


тернет-службы, которые рекламируют сай- 


ты, взимая плату за каждый клик на ссылке 
или баннере — токим образом максималь- 
но окупаются вложенные средства. 

Теперь разберемся с тем, что же такое 
офф-лайн реклама? Под данным слово- 
сочетанием подразумевается любая рекла- 
ма, проведенная вне Сети. Тут следует вспом- 
нить и объявления в СМИ, и использование 
различных носителей (транспорт, одежда, 
визитки, книги и т. п.), и, конечно же, рек- 
ламу собственной продукции. 

Думаю, теперь вам понятно, что он-лайн 
реклама — это та, что размещена в Се- 
ти. Ее можно выложить на сайте, “меБ-стра- 
ничке, е-той, списках рассылки и множест- 
ве других источников, отличительная черта 
которых — массовость посещений. Что ж, 
рассмотрим данный вопрос подробнее. 

Сначала речь пойдет о баннерах. В Се- 

ти существует множество ресурсов баннер- 
ного обмена и ротационных баннерных сис- 
тем. Однако прежде, чем разместить свой 
баннер в одном из таких источников, следу- 
ет определиться с условиями и требования- 
ми. По статистике среднее число откликов тут 
не превышает 4 % (т. е. из 1000 посетителей 
на нее «ведутся» 40 человек}, а кредит пока 
за должен составлять, например, 20 % (гру- 
бо говоря, чтобы получить 1000 показов сво» 
его, баннер, предложенный вом на обмен, 
нужно продемонстрировать 1200 раз), то есть 
если вы намерены получить дополнительно 
40 посетителей, придется осуществить 
1200 показов чужих. Причем чтобы вы смог- 
ли участвовать в таком баннерном обмене, 
ваша страница обязона быть привлекатель- 
ной, то есть привлекать существенное числе 
посетителей (обычно не менее 500 в месяц). 
Чаще всего такого рода действия молоэф- 
фективны, еспи только вы не влодеете собст- 
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венной ротацион- 
ной системой баннерного обме- 
на, написанной на ауа-скрипты, которые 
позволяют на месте одного баннера пока- 
зывать до 10 и более других. Ротация (0б- 
мен) может производиться 1 раз в час, день, 
неделю или 1 раз за сессию (г. е. второй раз 
посетив страницу, вы увидите уже иной бан- 
нер). Далее те, кто разместил собственный 
баннер в вашей ротационной системе, долж- 
ны поместить ваш у себя. 

Более эффективная реклама — тексто- 
вые ссылки. Они могут использоваться по 
ходу текста, а значит, давать более ощути- 
мые результаты. Когда между \муеб-владель- 
цем и посетителями ресурса присутствуют 


доверительные, дружественные отношения, 


Приручи \Мтдом$ 2000 


Создание стандарта 
конфигурации 


Прежде чем устанавливать новую ОС 
или подключать компьютер, рекомендуется 
проверять технику на соответствие зара- 
нее выработанным внутрикорпоративным 
требованиям к конфигурации. Такая прак- 
тика поможет в дальнейшем сэкономить вре- 
мя и силы. Например, включение динами- 
ческих дисков У/по\5 2000 в список стан- 
дартных настроек избавит от необходимо- 
сти перезагружать систему, если впослед- 
ствии придется изменить конфигурацию дис- 
ков. В У/пдомз 2000 имеется ряд других 
подобных настроек, многие из которых, без 
сомнения, стоит включить в стандарт кон- 


фигурации. 
Параметры просмотра 
папок в М/тао\и$ Ехрюгег 


Принятые по умолчанию в У/тао\ 2000 
параметры настройки ММУтаом$ Ехрюг- 
ег, отличаются от установок МТ 4.0. Ино- 
гда, прежде чем что-то делать, полезно по- 
менять эти настройки. Чтобы запустить УМ/тп- 
Чо\ууз Ехр!огег, щелкните правой кнопкой 
мыши на значке Му Сотрутег или открой- 
те меню За и выберите в нем команды 
Ргодгат, Ассеззоте$, Мт4ом$ Ех- 
р!огег. (Почему У/пао\из Ехр[огег лежит в 
папке Ассеззомез, тогда как [п!егпе! Ех- 
р/огег — в попке Ргодгатз, остается загад- 
кой, если принять во внимание, что \М/т- 
Чомз 2000 Зегуег предназначен для серь- 
езной работы, а не для путешествий по Ин- 
тернету.) 

В меню У/тдо\ми$ Ехр|огег следует осто- 
новиться на командах Тоо[5, Ро4ег Ор- 
Ноп5, после чего должно открыться диало- 
говое окно с вкладками. На вклодке бе- 
пега! рекомендуется не устанавливать пе- 
реключатель ММеБ сотеп! т Фо!4егс, по- 
скольку он предусматривает более сложный 
режим отображения информации и тем са- 
мым отбирает процессорное время у дру- 
гих задач. Остальные режимы по умолча- 
нию тут вполне приемлемы. 

Вкладка Мем с установленным флаж- 
ком В15р1ау сотргеззе4 #е$ апа #014- 
ег5 мИВ аМегпа!е со[ог позволяет визу- 


такого рода реклама используется в 
виде рекомендаций. 

Несколько слов © списках рассылки. 
Тут важно сделать правильный выбор. Либо 
определите нужную группу (по интересам), 
либо сориентируйтесь на ту, в которой ва- 
ше предложение будет рассмотрено как до- 
полнительное. Оптимальная форма пода- 
чи — рекомендации. 

Дополнительными (я бы сказал — неце- 
левыми] источниками рекламы могут стать 
доски объявлений и группы новостей. О них 
часто забывают, но лично мне знакомы при- 
меры сайтов, когда именно таким образом 
добивались увеличения трафика. 

Ну и, наконец, почта. Файл подписи, ко- 
торый не все любят и часто не используют, 
может оказаться для читателя более полез- 
ным, чем все письмо. А не объединиться ли 


ально отличать по цвету сжатые файлы от 
несжатых. А с помощью флажков О15р!ау 
Не МП ре! т Ше а@4ге$$ Баг и 0:5- 
ру Пе ПП рай шт Ше не Баг отоб- 
ражается полный путь к файлам. Кроме то- 
го, я всегда устанавливаю Ном Чет 
Не$ ап@ о1Чег$ и снимаю Нще Не ех- 
теп5юп5 ог Кпомп Ме Гуре$, ток как 
расширения бывают важны, если возника- 
ют какие-либо проблемы. И наконец, я обыч- 
но снимаю флажок $Вом Му Воситеп!$ 
оп Ше Бе$К!ор, потому что предпочитаю 
хранить документы на диске, выделенном 
специально для размещения файлов дан- 
ных. После настройки всех этих парамет- 
ров нажмите МКе Сиггеп! Ро!4ег — и те- 
перь выбранные параметры распростра- 
нятся на все каталоги. 


Управление 
электропитанием 


В состав У/пдо\мз 2000 включена ути- 
лита Ромег ОрНоп$, запускающаяся из 
папки Согуго! Рапе! и позволяющая уста- 
навливать параметры управления электро- 
питанием, знакомые владельцам портатив- 
ных компьютеров. Используемый по умол- 
чанию режим Амгау$ Оп (никогда не от- 
ключать питание} вполне оправдан для сер- 
веров: отключение монитора после 20 (или 
менее) минут бездействия пользователя не 
представляет особой опасности, но сом 
компьютер и диски должны функциониро- 
вать постоянно. Для рабочих станций мож- 
но порекомендовать более жесткие уста- 
новки, например: если пользователь не про- 
являл активности в течение продолжитель- 
ного времени, в целях экономии электро- 
энергии и предотвращения излишнего по- 
вышения температуры воздуха в помеще- 
нии отключать системные диски и видеоси- 
стему. 

Информация взята из источника ВЯр:// 
ммм. о5р.ги/\м/т2000 


Мудрость народная 


В те давние времена, когда компьютеры 
были большими, один студент подрабаты- 
вал тем, что писал программыйдля заказчи- 
ков, обещая высокое качество и помощь со- 
ветом при возникновении проблем. Да толь- 
ко программьку него получались одна глю- 
кавее другой, а советы лучше было бы на- 


вам с друзьями, знакомыми и 
партнерами в небольшую 
ассоциацию, все члены ко- 

торой станут размещать в 

файле подписи ссылки на дру- 

гих участников вашего объедине- 
ния Подобная тактика особенно 
подойдет, когда объединяются до- 
полняющие друг друга ресурсы. До- 
пустим, вы занимаетесь реслизацией авто- 
мобильных масел, тогда ваше письмо может 
содержать ссылки на ресурсы, связанные с 
масляными фильтрами, и т. п. 

Вообще-то, размещением рекламы в Се- 
ти занимаются виртуальные рекламные огент- 
ства. К сожалению, у нас их очень мало, и 
работают они не всегда эффективно. Так что 
выход напрашивается один: уеБ-владелец 
[меБ-мастер} и серфер, объединяйтесь! 


звать отговорками. Юзеров это сильно сер- 
дило, а поскольку привлечь бракодела по 
суду было затруднительно, однажды они по- 
просту подстерегли его и крепко поколоти- 
ли. К счастью последнего, произошло это 
недалеко от дома его приятеля, которого 
звали Пол. С трудом оторвавшись от пре- 
следователей, избитый прогаммист отчаян- 
но стучит в дверь: «Пол, открой!» Приятель 
открывает, видит оборванного человека с 
синяком под глазом. «Кто вы такой и что 
вам нужно?» «Пол, пуфти меня фкорей», — 
шепелявит студент через выбитый зуб. — 
«Это фе я, Вилли» «Не узнал, богатым бу- 
дешь», — пошутил Пол. «Ага, буду», — ус- 
мехнулся про себя Билл. Но ведь стал же в 
конце концов! 

Драйверы вашего сиди-ром. привода 
находятся на прилагаемом компакт-диске... 
Правильная посадка за компьютером: 

— руки на ширине плеч; 

— ноги полусогнуты или вытянуты под 
столом; 

— глаза выпучены; 

— монитор включен. 

Приказ по предприятию: «В связи с 
трауром приказываю перевести все мони- 
торы в режим черно-белого изображения..». 


10 фраз, после которых 
следует переустановка 
МИМОО\М/5 


Нописано, что эта утилита намного 
ускорит работу \У/ММООМ/$. Сейчас 
попробую... 

На СО-КОМ`ах вирусов не бывает... 

Драйверок криво стал® Да я его в 
полсекунды переустановлю... 

А что это за лишний файлик в корне*.. 

Мне больше нравится Мевсаре Мамюда- 
ог, а |тегпе! Ехрогегдля экономии места 
я, пожалуй, удалюз. 

О, новая игрушечка! Сейчас установлю.... 

А это что за программа? Не знаю. Сейчас 
запущу и разберусь... 

Ты смотри: пришло письмо с прицепом 
«Давай дружить». Интересно, кто это®.. 

Теперь я уже чувствую себя достаточно 
уверенно, чтобы начать работать с 
реестром... 

Пора уже дать ребенку возможность 
познакомиться с компьютером... 


Игорь Н. Литовченко 
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Тимур Цыганко (первый Ме! Соого!- 
паюг 461-ой сети — Харькова]. 

ТЦ: Я лично ничего ни хотел создавать. 
Я — человек, который живет без ярко выра- 
женной цели и делает лишь то, что сам счи- 
тает нужным, никогда не думая о том, что- 
бы создать что-то великое и полезное чело- 
вечеству. Это просто было интересно. При 
социализме ничего нельзя было нормально 
сделать — либо это никому не надо было, 
либо не финансировалось, либо еще что... 
А это была прекрасная возможность занять- 
ся чем-нибудь новым. Когда ВВ$ стали пе- 


это должно развалиться. Ты 

знаешь историю московского МекСиБ’а? 
Был такой клуб, в который могли приходить 
и фидошники, и интернетчики, общаться меж- 
ду собой — это действительно было нечто 
а-ля кафе, а-ля клуб. Можно посидеть, по- 
слушать музыку, заказать что-нибудь. Но 
опять же, пионеры устраивали пляски на ко- 
лонках, мордобитие, и очень быстро все это 
закончилось. Как только любая подобная си- 
стема становится легкодоступной, она очень 
быстро исчезает. Что с АаоМеГом и про- 
изошло в 92-93. То есть то, что сейчас на- 
зывают НаоМеГом... мне, честно говоря, стыд- 
но признаваться, что я имею к этому отно- 


шение. 
МК: А можно было создать эху с огро- 
ниченным доступом$ 


реходить в сети, стало еще интерес- 
нее — НЗо в те годы действительно 
была самым актуальным способом 
обмена информацией. Все началось 
с имевшихся в нашем распоряжении 
двух модемов (правда, мы еще не 
знали, что это модемы] и советско- 
польского журнала «Компьютер», из 
которого мы узнали о Кгет!т ВВ5. 
В те времена (90-91 год}, чтобы по- 
пасть в Зо, надо было иметь ком- 
пьютер и модем в свободном досту- 
пе к телефонной линии. Что уже под- 
разумевало некоторый барьер для 
тех, кто находился меньше опреде- 
ленного профессионального или де- 
нежного уровня — скорее даже, про- | 
фессионального. Поэтому люди, 
имевшие все это в своем распоря- 
жении, автоматически считались «эли- 
той». И если сейчас посмотреть, то 
большинство ребят, которые все это 
начинали, либо находятся за рубе- 
жом, либо на высокооплачиваемых 
позициях в российских фирмах. Та- 
ким образом, людей было мало, все 
были профессионалы, прекрасно по- 
нимали, что они из себя представляют по 
отношению друг к другу, и это обуславлива- 
ло некую культуру и корректность в обще- 
нии — к тому же, как-никак, они постоянно 
сталкивались в реальной жизни. А потом — 
как и в любой клуб с неограниченным при- 
емом: сначала набиваются пионеры, потом 
любители поругаться, и если этот «базар» 
никак не фильтруется, то очень скоро все 
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ТЦ: Дело в том, что большинство этой 
элиты, включая меня самого, были уверены, 
что все люди одинаковы, все хороши и все 
достойны — потому это было бы против прин- 
ципа. Это уже потом, по прошествии не- 
скольких лет я понял, что наивно думать, что 
«пионер» сразу будет себя хорошо вести — 
должно пройти года два-три, пока это про- 
изойдет. Мне понравилась идея Тома Дже- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


нингстона (основателя 
мирового ФИДО, который, кста- 
ти, был анархистом), что ФИДО — это сред- 
ство, с помощью которого вы можете доне- 
сти свои мысли, но это совершенно не га- 
рантирует, что вас кто-то будет слушать. 

МК: Были ли такие, которые представля- 
ли, какой все это примет вид? 

ТЦ: Все, конечно, предполагали, что ско- 
ро нас будет больше, а потом еще больше, 
но никто не думал о том, что количество 
сможет перейти в качество. 

Иван Рябов (ех-2:5020/30 — человек, 
которому была посвящена отдельная статья 
в одном из предыдущих номеров. Помимо 
принятия участия в отцовстве-основании «ФИ- 
ДО» на территории ех-Ц55К, отличился во 
время московских событий в августе 9 1-го, 
перетощив фидошную станцию прямо в Бе- 
лый Дом и посылая в мир самую оператив- 
ную информацию о происходящих там со- 
бытиях). 

ИР: Кто были мы — те, с кого 
ФИДО начиналось? Мы были тех- 
нарями, для нас это была лабора- 
тория — живое тело, на котором мы 
апробировали свои мысли, идеи. Мы 
сами писали софт, мы все это дела- 
ли своими руками — мы создавали 
эту сеть. Вообще, тогда мы находи- 
лись в состоянии некоторой эйфо- 
рии — в то время компьютерные се- 
ти были для нас самой настоящей 
фантастикой, чем-то таким, о чем мы 
когда-то читали в фантастических 
рассказах. Наверное, сотовый теле- 
фон сейчас — фигня по сравнению 
с тем, чем тогда был модем. Пере- 
} дать это эмоциональное состояние 
невозможно — когда к тебе что-то 
само в руки приплывает, а ты про- 
| сто не знаешь, что с этим делать. 
Существовала федеральная про- 
| грамма развития компьютерных се- 
тей — естественно, эти деньги буха- 
лись в бездонную бочку, откуда мо- 
ментально разворовыволись, и там 
не то что ни цента — ни копейки не 
оставалось. А мы это делали сами 
и были безумно воодушевлены. Мы стара- 
лись сделать сеть доступной, нести ее в мир 
и привлечь побольше народу — типа возь- 
мите и воспользуйтесь, мы Ж для вас это де- 
лаем! Здоровое тщеславие — для того что- 
бы оценили то, что ты сделал, ты должен это 
кому-то показать. Вот это и была наша ошиб- 
ка — мы безраздельно давали. Ни У кого в 
тот момент даже мысли не возникало, что 
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это может развить- 

ся в столь гипертрофированные 
формы и размеры. Люди, которые потом ту- 
да пришли, были исключительно потребите- 
лями. То есть отношение было: «О! Это на 
халяву — и отказать мне права не имеют» 
Со временем ФИДО и стало превращать- 
ся в какую-то вседоступную неограниченную 
халяву. 

МК: По-моему, присутствие в эхе «тор- 
мозящих» халявщиков зависит от модера- 
тора? 

ИР: Сом по себе факт необходимости 
модератора уже говорит о том, что... Пони- 
маешь, нам модератор не нужен был — мы 
действительно были все разношерстные, но 


Шпора начинающего юзера 


Вапазла! 1 (ширина канала) — тер- 
мин, означающий пропускную способность 
канала Интернет (например, 64 КЬрз). 

Ви (бит) — наименьший возможный объ- 
ем компьютерной информации, имеющий 
значение либо |, либо 0. Компьютерное 
представление одного символа текста тре- 
бует семи или восьми битов. 

Ьр$ (бит/с) — количество битов в секун- 
ду. Применяется для обозначения скорости 
передачи информации (например, 2400 Брз, 
14.400 Брз и так долее]. Скорость особен- 
но важна при использовании оп-те услуг 
Интернета; см. также КЬрз. 

СИеп! (клиент) — компьютер конечно- 
го пользователя сети (локальной или Интер- 
нета]. 

СНеп! зоНугаге (программа-кли- 
ент) — программное обеспечение, позво- 
ляющее работать с тем или иным сервисом 
Интернета. 

ЕТР (Е|е 'тап${ег ргоосо!) — прото- 
кол передачи файлов. Это основной спо- 
соб передачи файлов между удаленными 
компьютерами. «Анонимный Йр» означает 
открытый доступ к архивам файлов с вхо- 
дом в систему под именем вроде «опопу- 
тои5» и собственным электронным адресом 
в качестве пароля. 

1еа5е4 Мпе (выделенная линия) — по- 
стоянно соединяющая две точки телефонная 
линия, арендованная у телефонной компании 
для каких-либо целей. Выделенные линии, в 
отличие от обычных коммутируемых, обеспе- 
чивают более скоростную передачу данных. 
Они необходимы для устройства узла сети, 
поддерживающего одновременную работу не- 
скольких пользователей в Интернете. 

Гупх — текстовый навигатор У/М/М. Он 
полезен тем пользователям, у кого нет ско- 
ростного соединения с Интернетом или воз- 
можности работать с графикой ввиду ма- 
лой мощности используемого компьютера. 
[упх позволяет работать со всеми тексто- 
выми ресурсами УУМИИИ, но, к сожалению, 
не с графикой, аудио и видео. Чтобы вос- 
пользоваться данным текстовым навигато- 
ром, нужно иметь доступ к «живому» Ин- 
тернету. 

ОН-Ппе (вне линии или в автоном- 
ном режиме) — работа до начала се- 


мы умели договориться, с уважением 
относились к мнению другого человека — в 
нашем общении присутствовало такое по- 
нятие, как «культура». Если вдруг в какой-то 
конференции появлялся человек и задавал 
совершенно отфонарный вопрос, то ему спо- 
койно, тихо и мирно объясняли, что, как и 
почему — что подобные вопросы надо за- 
давать не здесь, а вот там, а здесь обсуж- 
дается вот это и вот это. Мы нормально мог- 
ли сосуществовать без комплэйнов и без вся- 
ких том модераторов — они появились уже 
потом, в году 93-м. Один или два. Конечно, 
случалось, что расстреливали из плюсоме- 
та, но это было событием, о котором писа- 
ли в сисопские эхи. Сейчас это уже обычное 
дело. Мы строили структуру, не задумыва- 
ясь о социуме этой структуры, мы были тех- 


анса связи с другим компьютером. Дейст- 
вуя в почтовой системе оН-те, пользова- 
тель читает и пишет электронные письма 
в редакторе без прямого соединения с 
удаленным ПК. 

Оп-ЙПпе (на линии) — «живое» соеди- 
нение с удаленным компьютером, сеоснс в 
режиме реального времени. В этом случае 
пользователь непосредственно работает с 
удаленным компьютером, читает и посыла- 
ет почту, находясь «на связи». 

5егуег (сервер) — основной компьютер 
сети — как локальной, так и глобальной, 
входящей в Интернет, 

Зегусе ргом ег (поставщик сете- 
вых услуг) — компания или организация, 
предоставляющая услуги электронной поч- 
ты или подключения к Интернету (обычно за 
плату ©). 

ЗЫР и РРР ($ета! Мпе !егпе! Рго- 
осо! и Ройт то Рот! Ргоосо!) — дан- 
ные протоколы используются для установ- 
ления |Р-соединений по коммутируемым ли- 
ниям. Поддержка 5ИР или РРР необходима 
для работы программ-клиентов Интернета 
непосредственно на компьютере конечно- 
го пользователя. 

ТСРЛР (Тгапзт ют Сопно! Рго!о- 
со! /птегпе! Рго!осо!) — два стандартных 
протокола, используемых для установления 
соединения между входящими в Интернет 
компьютерами, позволяющих различным ком- 
пьютерным системам производить обмен 
данными. ТСРЛР являются основополагаю- 
щими протоколами, с помощью которых ре- 
ализованы все услуги Сети в режиме реаль- 
ного времени. 

Теште! — один из сервисов Интернета, 
позволяющий устанавливать соединение 
между двумя различными компьютерами и 
выполнять на них программы. 

УМХ — наиболее популярная операци- 
онная система, устанавливаемая на узлах 
Интернет. Совершенно не нужно быть спе- 
циалистом УМХ, чтобы работать в Глобаль- 
ной Сети, однако все-таки полезно знать 
несколько основных команд этой системы. 
Многие команды ИМХ похожи на ОО5’ов- 
ские. 

УВЕ (Ип№огт Везоугсе Госатог), ‹еди- 
ный указатель ресурса» — адрес информа- 
ционного ресурса в Интернете, записанный 
по специальным правилам. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


нарями — в этом основной про- 
счет и ошибка. Делая тех- 
нологическую среду, мы 
совершенно не учитывали, 
что наполнителями этой среды бу- 
дут конкретные человеческие ин- 
дивиды — мы совершенно не учи- 
тывали человеческий фактор. Вот бы- 
ла у нас своя «тамагоча» — мы ее 
растили-растили, растили-растили, растили- 
растили... А в результате — что выросло, то 
выросло. Никто из нас — абсолютно точ- 
но — даже в самом страшном сне не мог 
предположить, что вырастет именно такое, — 
мы просто об этом не задумывались. 


Беседу вел корреспондент «Моего 
компьютера» Роман Равве. 


ЧОСР (УМХ ю УМХ сору ргодгат) — 
система копирования из УМХ в УМХ, это 
один из наиболее распространенных вари- 
антов программного обеспечения оНте-си- 
стемы. 


Мудрость народная 


Купил мужик для компа мышь оптичес- 
кую. Круто! В руководстве написано — ра- 
ботает на любой поверхности... Повозил по 
столу — работает! ..по бумаге — работа- 
ет! ..по линолеуму — работает! Что бы 
еще попробовать? По ЗЕРКАЛУШ — «Об- 
наружено новое устройство...» 

Идет программист по улице, тут ему на 
голову падает кирпич. «Тетрис», — подумал 
программист. 

Российские хакеры взломали бортовой 
компьютер российского истребителя СУ- 
27, теперь боекомплект самолета нескон- 
чаемый. 

Посмотрите на свой компьютер (маши- 
ну, телевизор ит. д. ит. п.}! Перед вами до- 
стижение человеческого разума конца про- 
шлого века... 

Программистский стиль мышления прони- 
кает в рифмотворчество. Вышла в свет оче- 
редная версия КозмапНуги “.3.0. Поскольку 
тестирование проводилось в спешке, то опять 
глюков будет немеренно. Или это пока бета? 

Следом за акцией «Кликни Деда Моро- 
за» компания Соса-Соа планирует с Но- 
вого года запустить акции «Бэкапни Деда 
Мороза» и «Форматни Снегурочку». 

Встречаются два программиста: 

— Говорят, ты женился! 

— Да, есть такое дело. 

— А как зовуте 

В задумчивости: 

— Окс.. нет, Тот... Короче, СОЯ 
98760138109. 

УИ тао\5 95 — 95 % ошибок. М/таоу 
98 — 98 % ошибок. У/таом; МШеппит — 
неисправимая ошибка тысячелетия. 

— Здравствуйте, вы позвонили в Интернет, 
говорите, пожалуйста, громче, вас плохо 
слышно, здесь столько людей! 

Объявление: 

«Готов поспорить на любую сумму денег, 
что у меня их больше! 

Б. Гейтс». 


№01-02(120-121) 15.01 - 23.01.2001 45 


Постепенно 

пьютер унифицируется и превращо- 

ется в универсальное мощное орудие для 
работы и развлечений. 

Подумайте, сколько приборов можно уже 

сейчас вынести и освободить дополнитель- 

ное место (под диски ©). Вот, например, 


ком- 


магнитофон. Зачем он нужен Отдайте дет- 
скому дому, пусть детки наслаждаются не- 
плохим коссетным качеством. Видеомагни- 
тофон? Туда же, пусть смотрят мультики про 
«козакв». 

А вот как вам существовать без этого 
«добра» — читайте дальше! 

Все, кто имеет отношение к компьютеру, 
не раз так или иначе сталкивались с аббре- 
виатурой МРЕС. Расшифровывается она 
следующим образом — Моута Рююге Ех- 
рет5 Сгоир. Эта группа представляет со- 
бой подразделение в такой уважаемой ор- 
ганизации, как /5О (мегпаНопа! Запдаг@5 


ОгдаптаНоп). МРЕС состоит из некоего чис- 
ла экспертов в области кинематографии, 
которые, начиная с 1987 года, собираются 
на неделю примерно 4 раза в год и зада- 
ют «мультимедиа-моду» во всем мире. В ли- 
цо их не знают, и есть подозрение, что не- 
кий Билли всего лишь пешка в их руках ©. 
В частности, они определяют стандарты сжа- 
тия цифрового видео_и аудио. Так как ос- 
новная работа делается-между встречами, 
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то их «сходки» 
носят скорее формальный ха- 
рактер, направляя дальнейшую работу. 
Да, кстати, любопытная деталь: вместе с 
мпеговцами на тусовках присутствуют лю- 
ди, занимающиеся разработкой /РЕС-стан- 
дартов (созвучия не случайны). Основные 
отличия состоят лишь в неподвижности сжа- 
того изображения ЛРЕС и, соответственно, 
других алгоритмов. 
За все время работы «гениев» были раз- 
работаны следующие стандарты сжатия. 
МРЕСТ — был выпущен в 1992 году. Но 
первый блин, как всегда, «скомкался». Бы- 
ли выпущены ЕРигореап Уаео-СР с разре- 
шением всего лишь 352х288. Стандарт ока- 
зался неприменимым и использовался ско- 


рее как нечто экзотическое. 

Естественно, недостатки были учтены, и 
в 1995 году появился МРЕС2. Разрешение 
увеличилось до 720х576. Алгоритм МРЕС2 
анализировал видеоизображение в поис- 


ках повторений, называемых избыточнос- 
тью. В результате процесса удаления избы- 
точности обеспечивалось превосходное ви- 
деоизображение при более низкой скоро- 
сти передачи данных. По причине качества 
современные средства поставки видеопро- 
грамм, такие как цифровые спутниковые си- 
стемы и ОУО, используют именно стандарт 
МРЕС2. 

Ну и, наконец, недавно, в декабре 1999- 
го, был разработан новый стандарт — 
МРЕСА. Тут уж ребята постарались и вы- 
дали нам целый ряд улучшений: 

< увеличилась скорость передачи дан 
ных при том же разрешении изображения; 

= объем передаваемых данных, необхо- 
димых для нормального изображения, по 
сравнению с МРЕС2 уменьшилсяв 11 раз; 

^ картинки, видео и текстуры кодируют- 
ся и компрессируются более эффективно; 

4 улучшено исправление ошибок; 

® улучшен олгоритм кодирования; 

3“ уменьшена буферная задержка; 

2 СМС (меньшая дискретность). 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


У вас, скорее всего, 

возник вопрос — куда же подевал- 
ся МРЕСЗ2 Объясняю: из-за небольшого 
качественного скачка по сравнению с 
МРЕС? данный стандарт вскоре был пре- 
дан забвению. Кстати, формат МРЗ, кото- 
рый иногда отождествляют с МРЕСЗ, пред- 
назначен только для сжатия аудиоинфор- 


АЕ 
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ЗЕЕ 


мации, и полное название МР3З. звучит как 
МРЕС-Аиао [1ауег-3. 

Остановимся поподробней на сопостав- 
лении МРЕСТ, 2 и МРЕСА4. 

Какой стандарт лучше? Опять же, вам 
нужно определить, что вы собираетесь де- 
лать. Если вам нужно просматривать филь- 
мы, то нужно оценить следующее. Полно- 
метражные фильмы в стандарте МРЕСТ то 
то же самое, что и Маео СВ} занимают 
2 диска. И данный фактор (количество СР- 
дисков) долгое время сдерживал потенци- 
альных покупателей цифрового видео от за- 
нятия благотворительностью (раздачи ви- 
деомагнитофонов @®), т. к. намного выгод- 
ней было покупать две-три кассеты с двумя- 
тремя фильмами, чем один фильм на двух 
дисках. После появления МРЕС4 возмож- 
ности сжатия резко увеличились, и наконец- 
то отныне один полнометражный фильм ра- 
вен одному диску. НО, НО требования к 
компьютеру! Теперь для комфортного про- 
смотра фильма необходим Репйот 400 МГц. 


со Е | 


Вот так вот. Сравните: для просмотра УСВ 
достаточно Р133. 

Можно сравнить процесс внедрения 
МРЕСА с процессом внедрения МР3З. По» 
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ыы 


мните, до него появил- 

ся Мред! [вуегЗ, и уже тогда на 
рынках валялись диски «Все альбомы груп- 
пы...» в формате АРРСМ 22030 Гц 4 бит 
(ужасное качество, зато работали на 486- 
х)е Позже начали выходить диски с МРЗ, 
файлы на них занимали столько же места, 
сколько и при Мред! [ауегЗ, но качество 
было на порядок лучше, и главное — тре- 
бовался уже РепНит. Некоторые даже на- 


зывают МРЕСА «МРЗ в мире видео». Со 
временем у этого формата появятся все 
шансы заменить МРЕС1 и МРЕС2. Преж- 
де всего, МРЕС4 обеспечивает лучшее ка- 
чество при том же размере файла или мень- 
ший размер притом же качестве, большую 
гибкость в выборе разрешения, частоты ка- 
дров и скорости потока данных, лучшую пе- 
редачу быстрого движения, меньшее вре- 
мя компрессии, легко сочетается с разны- 
ми аудиокодеками, менее чувствителен к 
потери части данных, хорошо подходит для 
просмотра видео через сеть в реальном 
времени. 

Коки МРЕС 2, МРЕСА также имеет раз- 
личные профили. Это позволяет адапти- 
ровать аудио/видеопоток к используемо- 
му приложению. МРЕС4 учитывает спе- 
циальные требования к компьютеру, те- 
лекоммуникации ителевизионным облас- 
тям. Он кодирует не только прямоуголь- 
ные пиксели, но и индивидуальные объек- 
ты сцены. Например, на фоне едва изме- 
няющегося экрана передвигается маши- 
на. В этом случае машина воспринима- 
ется как отдельный объект на неподвиж- 
ном фоне, тогда как все остальное коди- 
руется отдельно. 

Но самое интересное заключается в том, 
что теперь мы можем в «домашних» условиях 
записать содержимое Р\УО-диска на обыкно- 


венный СО-КОМ, практически без потери ка- 
чества. Достаточно скачать маленькую про- 
грамму Н/азК МРЕС 0.594 (/мр://Яазктрез. 
зоигсеогде.пе!/домптюаЯ/На5КМРЕС_0594. 
ехе, 793 Кб} и зайти на сайт НИр:/ /гизмх. 
паго4.г/Фад/сопуей_Фмх_пиз. Бит за даль- 
нейшими инструкциями. 

Я же хочу упомянуть еще и про кодеки 
МРЕС4 (кодек — это модуль, необходи- 
мый для компрессии и декомпрессии ви- 
део}. На сегодняшний день их существует 
несколько. 


Первыми кодеки приду- 
мал... Никогда не догадаетесь, кто! М!- 
сгозоН!! Вона-то как... 

Но, как это часто бывает, «глюки» взяли 
верх, и данный продукт пока не очень октив- 
но М5’ом продвигается (хоть сим товаром, 
как и \Мп4оуз 95, пользоваться можно ®). 
Но мир не без добрых людей. И двое, изве- 
стные под прозвищами МахМопсе и Се], при- 
думали новый формат сжатия видеофайлов, 
названный ими ОМХ ;-). Да-да, именно вот 
такое окончание — х ;-\» в конце. Тут следу- 
ет дать небольшое пояснение: первоначаль- 
но аббревиатура Омх использовалась для 
некоего коммерческого варианта ОУО-дис- 
ков, которые можно было использовать лишь 
в течение определенного времени (как пра- 
вило, около двух дней], после чего считать 
информацию с них было невозможно. Суть 
в том, что по стоимости такие диски были в 
несколько раз дешевле полноценных ВУБ- 
дисков, потому и могли привлекать некото- 
рых пользователей (многие не любят смот- 
реть фильм по несколько раз). Несмотря на 
кажущиеся достоинства, широкого распро- 
странения данный вид услуг не получил. 


Я же говорю о РУХ ;-], который на са- 
мом деле является всего лишь взломанной 


версией того же МсгозоН МРЕС4 
Уцео Соаес, но без ошибок и слегка улуч- 
шенного. В частности, авторы сделали воз- 
можным вывод файлов после компрессии в 
формате *.а\мЁ, в то время как кодек МЕ 
сгозоЙ МРЕС4 Учео Содес поддерживает 
формат * аз! и устанавливается вместе с УИт- 
Ч ом5 Меса Р!/ауегили УИпаоууз Мед!а Тооб. 
Прелесть алгоритма ВМХ ;-) в том, что фильм 
длительностью в полтора-два часа можно 


пространство диска СО. Разу- 
меется, и качество в этом случае 
будет выше. 

Подводя итог всему вы- 
шесказанному, можно с уве- 
ренность констатировать дальней- 
шее пополнение детских домов ви- 
деомагнитофонами. Т. к. видеокас- 
сета (пиратская, разумеется) близка 
по стоимости к диску с фильмом фор- 


мата МРЕС4 (тоже пиратскому), при этом 
изрядно уступая диску в качестве. Еще мож- 
но констатировать смерть РУО. Отныне вме- 
сто ОУО-Кот’а всем советую приобретать 
СР-К устройство и начинать охоту за ОУР- 
дисками для дальнейшей их перезаписи на 
СО-В диск в МРЕС4-формате (но конфигу- 
рация компьютера для кодировки должна 
быть очень хорошей — Р400 минимум). 

Да, кстати, советую при подборе видео- 
карты переплатить 520-25 и выбрать модель 
с ТУ п-ош. И когда вы выведете изображе- 
ние (любое, можно даже формата УСБ} на 
телевизор — вырабатывание кипятка вашим 
организмом я вам гарантирую ©. И это не 
затрагивая широких /-возможностей «кар- 
точки» (захват телеизображения ит. д. ит. п.). 

Еще немного о будущем. 

Скорее всего, в июле 2001 года будет 
представлен новый формат МРЕСУ7 с усо- 
вершенствованным поиском объектов. Ло- 
гическим продолжением формата МРЕС2 
станет МРЕС?21. 

Такие вот пряники. Думайте сами. 

Р.5. Магнитофоны тоже можно выкинуть, 
т. к. МРЗ плюс классная звуковая карта на- 
много лучше, чем кассета (даже лицензионная). 

Таблица наглядно демонстрирует разни- 
цу между стандартами. 


Максимальная частота звука 


МРЕС- 1 МРЕС-2 МРЕС-4 
[Ставдарт разработан в 1992 1995 1959 
Максимальное разрешение 352 х 288 180) ЧИ 720 х 576 
Разрешение по умолчанию (РА!) | 352х288 720 х 576 720 х 576 


48 кГц 


Максимальное количество 
аудиоканалов 


Максимальная скорость передачи 


3 Мбит/с 80 Мбит/с от 5 до 10 Мбит/с 
данных 
Обычная скорость передачи данных | 1380 Кбит/с 6500 Кбит/с 880 Кбит/с 
(352 х 288) (720 х 576) (720 х 576) 
Кадры в секунду (РАЁ) _ 25 25 25 
Видеокачество удовлетвори- очень хорошее/очень 
тельное хорошее | - хорошее 


Системные требования для 
сжатия (кодировки) _ 
Системные требования для 
просмотра 


низкие 


очень низкие 


высокие очень высокие 


высокие 


средние 


сжать до объема, улещающегося на одном 
СР (что вдвое меньше У'еоСВ)}, получив 
при этом более качественную картинку в ку- 
да большем разрешении. Появившиеся на 
рынках диски с записью фильмов в стандар- 
те МРЕС-4 — как раз и есть тот самый слу- 
чай использования алгоритма ОМХ ;-). В ка- 
честве источника, как правило, использует- 
ся ОУО. Кроме того, чем короче по време- 
ни фильм, тем большую скорость цифрово- 
го потока можно использовать, заполняя все 
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(Продолжение. 
Начало см. МК № 48 [115}, 
49 (115), 52 (119}, 2000) 


Физическое моделирование 
(РМ, рБуяса! тодепа} — способ пред- 
ставления инструмента в виде мате- 
матической модели, учитывающий 
больше параметров реального инструмен- 
та, чем ЕМ, и, по легенде, позволяющий ими- 
тировать естественную динамику. Естествен- 
но, если наша модель учитывает даже мате- 
риал струн и способ их крепления, расчеты 
нужны более сложные. Тут даже Р-М попро- 
сит тайм-аут на вычисления с плавающей за- 
пятой. В большинстве программ и «желез- 
ных» инструментов с РМ полифония ограни- 
чена. Если учесть, что любители эмуляции аку- 
стических тембров обычно предпочитают ин- 
струменты с полифонией в 64 голоса и бо- 
лее, круг любителей физического моделиро- 
вания пока что, соответственно, ограничен. 

Кроме требований к вычислительной мощ- 
ности, есть и другой серьезный недостаток. 
Физическая модель создается для одного спо- 
соба звукоизвлечения на одном музыкальном 
инструменте, и переход между ними обычно 
получается малоубедительным. Отслушав па- 
ру десятков физических моделей акустичес- 
ких инструментов, я нашел часть из них при- 
ятными на слух, но каких-то принципиально 
новых возможностей в сравнении с продви- 
нутой частотной модуляцией или фазовым ис- 
кажением не обнаружил. Разве что появилась 
большая дружественность пользователю без 
технического образования. Вместо того что- 
бы методом проб и ошибок «увеличить амп- 
литуду генератора Зи сократить атаку оги- 
бающей генератора 5», нам предлагается од- 
ним нажатием на кнопку «передвинуть звуко- 
сниматель на два дюйма дальше от грифа». 
Чуть больше возможностей эмуляции уже из- 
вестного и значительно меньше — по части 
создания оригинальных тембров. 

Желающие могут ознакомиться с выложен- 
ным по адресу НИр:// ссгта-мимими. зтагфога. 
еду /омегмем /4$р.№!т! курсом молодого 
бойца в области РМ. Там же, в Стенфордс- 
ком университете, в свое время была разра- 
ботана одна из основных техник РМ — ихоуе- 
диае (примерно означает «следование вол- 
новой форме, отслеживание волновой фор- 


ул Нетвнале 18, оф. 23, т а 


мы»). Однако теоретики се- 
го метода изначально предполагают, что 
«большинство пользователей предпочитают 


п ее + 


соси е" 


обкаыаь о ряяие 


и рвНаге от5юг Топ в цифровых син- 
тезаторах 80-х. А в современном модульном 
инструменте Сама Мога Модшог есть целых 
7 разных «искажалок». Теоретически их мо- 
жет быть еще больше. 

Способ включения модулей определяется 
пользователем, хотя разработчик 
обычно дает хотя бы несколько об- 


м разцов «правильной» блок-схемы, 


нии 


те р 


ес окт Ре бе ван 


рвумся] МоЧеНиа ата Урна Эля! Ргосемше 


тембры, напоминающие известные акустиче- 
ские инструменты», а также набор Сепего! 
МИХ и прочие средства обеспечения совме- 
стимости инструментов ведущих фирм и по- 
вышения их же объемов продаж. Оказывает- 


| брест ВД увея пр =.” асек р ``] а чаше — несколько десятков пре- 


сетов в разных стилях. Также в мо- 
дульную систему могут добавлять- 
ся самые распространенные уст- 
ройства обработки звука (фейзер, 
хорус, задержка). 

Если вы заведете в своей маши- 
не, к примеру, модульный синтеза- 
тор Мартина Фэя УАЙ Мойшаг 
[НЕр:/ /мимим.зоН\маге-1есНпоЮду. 
сот], то сможете поработать с 
комбинацией почти всех описан- 
ных нами способов синтеза, начи- 
ная с аддитивного. Возможно, филь- 
тры УАЙ звучат похуже, чем их же- 
лезные аналоги, однако богатый выбор мо- 
дулей и их «среднее» качество впечатляют. 
При наличии фантазии с помощью этой про- 
граммы вы можете выкрутить такие звуки, что 
музыка вроде Бой Рипк, РЕЗО! или даже Ром 


ся, вот для чего ламерам от эле- 
ктронной музыки вскоре пона- 
добится самый быстродействую- 
щий процессор в клавише! 

Предполагется, что фанта- 
зия пользователя дальше добов- 
ления пятой струны на бас и 
укорочения ножек рояля на 
25 % заходить не должна. Как 
будто инструмент рассчитан ис- 
ключительно на исполнение бо- 
дрой пионерской песни. А за 
каждым юзерским движением 
наблюдает мрачного вида пер- 
сонаж в строгом сером костю- 
ме, который лучше его знает, 
что юзеру положено делать и 
даже предпочитать. В резуль- 
тате скрипичное соло, как и сто лет назад, 
пока что лучше всего играть на скрипке. А 
на ее физической модели — совсем мини- 
мальную партию, в пределах этого самого 
«минимала» иногда звучащую вполне убе- 
дительно. Т.е. сравнимо со столь нелюби- 
мым «физическими модельерами» сампле- 
ром, которому они общими усилиями соби- 
раются вырыть могилу. 

Модульный (то Шо!) синтез объединя- 
ет все описанные выше способы. Если сов- 
сем по-ученому — это метаспособ синтеза 
звука, в пределах которого каждый другой 
способ является частным случаем. Элемен- 
том (на сленге разработчиков — «машиной») 
модульного синтезатора может быть любой 
источник звука, включая генератор, проиг- 
рыватель волновых форм или самплов, ино- 
гда — даже простые физические модели. Плюс 
модуляторы, фильтры, исказители волновой 
формы. Частными случаями исказителей вол- 
новой формы являются нелинейные усилите- 
ли в аналоговых инструментах 60-х (то ег) 
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Согличиичеге 


т а обе ноте, базе 2 То расти м свя увы 
ев оба рака а бот фт засунон = 9ф вар ем 


сост (рита атофа: Беня) ув от овса 
ЧО итак ыы 9 во) ТЫ СТ имдуния Ро аа 
м оч Бато ния уч СМК чо ДРОЕЯ 1 смс фин 


Не р и ан ид о от КОТ о о т ея 
о но Руль ты 


е! Егопсе станет казаться скучной! Начните 
с самой простой схемы, вроде представлен- 
ной на рис. 1, и через пару промежуточных 
стадий доберитесь до более сложной (рис. 2). 
Или, если сомневаетесь в возможностях про- 
граммы, послушайте пресеты. 

В УАЁ Моацшаг есть еще и простой вну- 
тренний секвенсор, отдаленно напоминаю- 
щий известный КеВи№. Он «хитро» вызыва- 
ется нажатием на одну из кнопок модуля 
СУ сопуепог. Результат соединения модулей 
и перемещения виртуальных ползунков мож- 
но сразу отправить в волновой файл (Ее > 
Саре... 

«То що ж дал!, га?» 
(© Ентон; Бержес, «Механчний 
Апельсин»} 

Каким будет электромузыкальный инстру- 
мент через двадцать лет® Это скорее вопрос 
к Дельфийскому Оракулу, чем к скромному 
писальцу на «ушастую» тематику. Разве мог 
серьезный специалист в 60-е предположить 
появление Сепега! М! и его клонов, а в _ 
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80-е — возрождение 
аналоговых модульных системе Се- 
годня мы поговорим об очень общих тенден- 
циях, а подробности вы узнаете из электрон- 
ной версии МК за 2020 год. Я не возьму на 
себя смелость предсказать, на каком носи- 
теле вы ее прочтете. Или, возможно, употре- 
бите информацию другим способом ®©. 


ОвсИог бупе 
Мопа 


Ривеии® 
| 


Рижени Ни Мобцабот 


в “— 
— Е — 


Первый и наиболее вероятный ва- 
риант. Различные комбинации положитель- 
ных качеств уже известных моделей. 

Клавиши с крутилками аналогового син- 
тезатора и цифровым программатором на 
несколько сотен звуков появились еще в но- 
чале 90-х. 

Оставалось прошить в них гибкую модуль- 
ную структуру и написать компьютерный ре- 
дактор патчей, чтоб музыкант мог видеть по- 
больше параметров редактирования одно- 
временно. А также сделать его интуитивно 
понятным, чтобы освободив свою «оператив- 
ку» от лишних подробностей, упрятанных в 
недрах 500-страничного Цзег$ Сииае, кла- 
вишник больше внимания уделял звучащей 


Десять заповедей программиста. 


из колонок партии. Это уже 
сделано. В инструментах Самую и У/а/9о 

Количество всевозможных «машин» в мо- 
дульных системах достаточно велико, но вряд 
ли хотя бы одна из ведущих в этой области 
компаний (Роерйег, Коопа, МОТМ] возьмет- 
ся утверждать, что она выпускает все име- 
ющиеся в синтезаторной технике устройст- 
ва. Собственно, даже общеизвестным моду- 
лям вроде фильтров или генераторов инфра- 
низа пока еще есть куда развиваться. Мож- 
но и принципиально новые «машины» раз- 
рабатывоть, и эмулировать всяческую древ- 
нюю электронику, временно вышедшую из 
употребления. Может, кому-то придет в го- 
лову вслед за восьмибитным самплером вос- 
становить двенадцатибитный. Или дополнить 
дырявые «мозги» старой СМ-самограйки па- 
рой входов для управляющего напряжения 
и ламповым фузом. А потом ко всей этой 
жаре добавить реалистичную физическую 
модель японского народного инструмента 
сё или арабского уда. 

Лично я мало удивлюсь, если в 200] и по- 
следующих годах обнаружу в немецких или 
американских каталогах некоторое количе- 
ство очень странных девайсов. Удивляет дру- 
гое: почему в этой игре не участвуют укро- 
инские фирмы? Можно долго говорить о вся- 
ческих объективных трудностях, но, кроме них, 
в любом случае есть и «унутренние резер- 
вы». Можно было в свое время вместо кло- 
нирования «секонд-хенду з @вропи» на усто- 
ревшей элементной базе разработать свои, 
в какой-то степени уникальные инструменты. 
Например, у нас успешно собирают компью- 
теры. Иногда круче привозных «белых» брен- 
дов. А может, и украинские клавиши есть, 
только пока что собираются на Малой Ар- 
наутской в строгой тайне от музыкантов® 

Но вернемся к высоким технологиям, тре- 
бующим самых быстрых «камней» и самого 
продвинутого софта. Попытки соединить ре- 
ализм тембра и универсальность самплера 
с гибкостью редактирования и динамичнос- 
тью РА- или РР-синтезатора тоже предпри- 
нимались. Пока что получалось слабо. Тем- 
бровая динамика в самплерах уже есть, а 
вот с реализмом — похуже. Разве что «кон- 
цептуальная война» сторонников физичес- 
кого моделирования против самплеров за- 
кончится объединением этих технологий, каж- 
дая из которых по-своему актуальна и пер- 
спективна. А если к ней добавить еще и по- 


вышение производительности процессоров, 
разработчики смогут позволить себе «фоку- 
сы», от которых раньше отказывались в це- 
лях экономии системных ресурсов. Главное, 
чтобы программеры распорядились «добав- 


ленными» в среднюю машину 
Мб и МГц с учетом реальных ин- 
тересов пользователя, а 
не только с целью упро- 
щения своей работы (согла- 
сен, действительно сложной]. 
Поскольку наиболее продвинутые 
исполнители давно перестали верить 
В ВОЗМОЖНОСТЬ «музыки для всех» или 
«почти для всех», каковой реально был 
рокв 60-70-х, современная музыка естествен- 
ным образом разделилась на множество жа- 
нров и стилей. Ею стали активно заниматься 
люди из разных стран и слоев общества, с 
разным опытом и образованием. Говоря сов- 
сем коротко, с очень сильно отличающимся 
устройством головы и соответственными тре- 
бованиями к музыкальному софту и железу. 


В странах развитого капитализма, в осо- 
бенности — в обществах, уже имеющих ос- 
нования называть себя информационными, 
на изменившиеся запросы потребителя рес- 
гируют очень оперативно. Второй вари- 
ант — появление концептуально новых музы- 
кальных инструментов, у которых с современ- 
ными синтезаторами, самплерами и даже зву- 
ковыми рабочими станциями (ВАМИ — сТайо! 
аидо могкзайНоп) обицим будет только назва- 
ние — и даже его скорее всего поменяют. 
Чтобы лучше продавались. Конечно, инстру- 
менты, настолько отличающиеся от своих пред- 
шественников, как терменвокс, электрогита- 
ра или меллотрон (кто не знает — первый 
аналоговый самплер}, изобретают явно ре- 
же, чем два раза в месяц, но явно чаще, чем 
раз в сто лет. Ведь все они были изобрете- 
ны в прошлом веке, а двадцать первый, ве- 
роятно, будет более урожайным на различ- 
ные музыкальные и околомузыкальные нов- 
шества. Пусть и нам, и нашим читателям от 
этого урожая достанется побольше. 


Мудрость народная 


1. Нет плюса, кроме плюса, но Си плюс плюс — самый при- 
плюснутый из плюсов! 

2. Чти операционную систему свою и не хай ее разработчиков, 
ибо им и без тебя икается. А то и сам таким станешь. 

3. Ты байт системы, но если байт лишится своих битов, то как 
ему опять стать байтом? 

4. Если у тебя хакер украл файл, пошли ему еще два по Е-тай. 
В твоем каталоге сроду ничего путного не водилось, а мелкий спам 
душу согреет. 

>. Если тебя друзья величают хакером, зной — ламер ты; ибо 
настоящего хакера не видно, не слышно и нет у него никаких дру- 
зей, кроме компьютера. 

6. Не укради программы чужой. Да и зачем тебе чужие баги, 
если ты от своих не знаешь, как избавиться? 


7. Если новый компьютер соблазняет тебя, проапгрейдь старый. 
Ибо лучше потерять малое количество баксов, чем большое; и'по- 
малому подстраивать систему, чем переставлять весь софт по-боль- 
шому. 

8. Если жена конфликтует с компьютером, брось жену. Ибо ком- 
пьютер кормит тебя, удовлетворяет и развлекает лучше. А жену 
можно подобрать новую, побродив по сайтам знакомств. 

9. Возлюби ближнего своего, но через Интернет. Ибо СПИДом 
от этого еще никто не заражался. 

10. Лучше компьютера может быть только пиво, но одно друго- 
му не мешает. 

Соблюдающий заповеди сии да спасен будет, и душа его по- 
сле смерти продолжит жизнь вечную, обретя покой и усладу в без- 
брежных виртуальных садах компьютерных сетей. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР М№01-02(120-121) 15.01 -22.01.2001 49 


Итак. Для работы вам 
понадобится дерЫ 4 или 5. В Вер! 3 
некоторые приколы работать не будут. 
Также желательно, чтоб у вас стояла 
\У/Ипдомз 98 5Е, так как все приколы 
проверялись именно под ней. 
Сначала я представлю несколько прико- 
лов для начинающих — в них буду объяснять 
каждый оператор. Потом будут более слож- 
ные приколы, которые я объяснять не буду (ну, 
может, немного). Когда в примере написано 
изез ЭНе!Ару то данный модуль нужно вста- 
вить в раздел изез вашего юнита. Если проце- 
дура помечена астериском (*), значит, нужно 
написать ее самостоятельно, а не искать в за- 
кладке Ёует Инспектора объектов. 
Как запустить другое 
приложение? 

У/тЕхес(‘путь_и_имя_приложе- 
ния’, $ М! $НОМИМОВМАЦ}; 

Параметр 5\/_ ЗНОУ/МОКМАЕ заставля- 
ет окно программы показаться в нормальном 
виде, кроме него, есть еще много парамет- 
ров, о которых можно прочитать в спровке, 
переместив курсор на слово У/мЕхес и на- 
жав Е1 (кстати, о большинстве остальных не- 
понятных функций читайте сами — здесь лишь 
вам расскажут, как сделать прикол, а вот как 
и что в нем работает — это другое дело). 

Как сделать, чтобы программу 

нельзя было закрыть 
каким-либо способом? 
ргоседиге ТЕРогт1 .РЕогтС!о5е(5еп4ег: 
ТОЫес!; маг АсНоп: ТСюозеАсНоп); 
Бедт 
асНоп:=саМопе; 

епа; 

Параметр АсНоп указывает на то, какое 
действие следует совершить, когда програм- 
ма получила сообщение закрыться. 
СаМопе — форма ничего не должна делать, 
саЕгее (не правда ли, похоже на известный 
рекламный продукт ©} — форма закрывает- 
ся и освобождает выделенную ей память, 
саНе — форма просто прячется, саМ!- 
пиийе — форма минимизируется, но не за- 
крывается и остается видимой. 

Как сделать, чтобы программа 
перед закрытием спрашивала 
«Закрыть? »? 

ргоседиге ТЕогт1.РогтС1о5еО@цегу 
(беп4ег: ТОЫес!; маг Сап юозе: Вооеап); 

Бедт 

# Меззаде0!3('Закрыть?', т Сопйг- 
таНоп,[тЬУ\Уе$, п БМо],0)=тгеМо 
+Пеп СапСозе:=а[5е; 

епа; 

Мезваде[ а вызывает диалоговое окно с 
кнопками «Да» и «Нет» — если пользователь 
нажал на кнопку «Нет», переменной Сап- 
С/о5е присваиваем #5е, то есть программа 
закрыться не может. 


50 


узез $ВеПАр!; 
Как открыть 
проводником конкретный каталог? 

ргоседиге ТЕогт1 .Виноп1СЁсК 
(беп4ег: ТОШес!); 

Бедт 

ЗНеНЕхеси!е(0, ‘ехр!оге’, 'С:\ 

МИМОО\М/$',пй, 
пй,5М/_$НОМУМОВМА|}; 

епа; 

Кроме того, с помощью ЭНейЕхесле можно 
открывать и интернет-ссылки — достаточно вме- 
сто локального адреса написать ЦК -адрес, 
вместо ехроге — пй (без кавычек), а вместо 
0 — Рогт1.Напе. Чтобы открыть какой-ли- 
бо файл связанным с ним приложением, вмес- 
то ехрюге пишем ореп, а потом путь к файлу. 

Как спрятать Панель Задач? 
ргоседуге ТЕогт1 .Виноп2СИск(5епфег: 
ТОес!); 

уаг 

НТазКВаг : ТНопе; 

Бедт 

БТа$КБаг := 
РМ тдом('5$Ве!_Тгау\МУпа', МИ); 

Зпом\УУтаом(КТа5КВаг, 
$М ЗНОМИМОВМАЦ; {Показать 
Та$КВаг} 

ЗПомММУтаом(НТа$КВаг, 
$М/_Н!ОЕ); {Спрятать ТазКВаг} 

епа; 

Без комментариев. Название функции 
Зром/МИтаоми говорит само за себя. 

Как создать задержку 
без использования Титег 
и не подвешивая программу, 
как это делает Зеер? 

*ргоседиге Ое!ау(т5 : юпди!);* 

маг 

ТреТте : Копа; 

Бедт 

ТреТ!те := Се <КСоцп! + т$; 

мпЙе Се! <КСоипу < ТНеТите 4о 

АррИсаНоп.Ргосе$$Ме55аде$; 

епа; 

В теле программы пишем: Реюу(п), где 
п — количество миллисекунд. 

Функция Се ЙскСоип! возвращает коли- 
чество миллисекунд, прошедшее с запуска 
УИадо\мз. 

Как программно 
перезагрузить ММУт4оми$? 
Ехи\ММтдо\ $ Ех(ЕМИХ _ВЕВООТ,0); 

Кроме ЕХУИ/ КЕВОСТ, есть еще некото- 
рые параметры, основной — Е\ММ$_$НУТ- 
РО\ММ — выключить компьютер. 

Как спрятать 
и показать кнопку «Пуск»? 
ргоседиге ТРогт1.ВоНоп1 СЁсК 
($еп4ег: ТОЦес!); 

маг 

Рап : НВап; 

Бедт 

{спрятать кнопку "Пуск"} 

Вдп := СгеатеВес!В ап (0, 0, 0, 0); 

Зе таомВ ап (Ета\М/ИтаомЕх 
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(Епа\Итаом ('ЗКей_Тгау 
М/па', пй), 0, 'ВиНоп’', пй),Вдп, тие}; 
епа; 

ргоседуге ТЕогт1.ВиНоп2 СИсК 
(беп4ег; ТОЫесй; 

Бедт 

{Показать кнопку "Пуск"} 

ЗеМИпдомВап(ЕтЧМАтдЧомЕх 
(Ета\М/У том (`ЗВе|_Тгау\Упа', пй), 0, 
'ВуНоп', пй), 0, {тие}; 

епа; 

Функция 5еИИпаом/Кпа устанавливает ре- 
гион вывода окна, а Рпа\УИтаом узнает Вап- 
Фе окна по его заголовку. 

Как создать мигающий 
заголовок окна? 

уаг 

Разь : Боо[; 

ргоседиге ТРогт1 .Титег1Титег 
($еп4ег: ТОЫес!); 

Бедт 

НазНМИпао\(Рогт1.Напе, На$И); {1} 

РазИ\МИтдом(АррйсаНоп.Нап@е, 
Еа$Н);{2} 

РМазН := по! Ра$Н; 


епа; 
ргосе4иге 
ТРогт1 .РогтСгесте(беп4ег: ТОЫес!); 
Бедт 
Наз$Н := Ра5е; 
епа; 


Строка 1 заставляет мигать заголовок 
формы, а 2 — кнопку на панели задач. 
Как перехватить нажатие 
функциональных клавиш 
и стрелок? 

ргоседиге ТРогт1.РогтКеудомп 
(бепдег: ТОБтес!; маг Кеу: \М!ога; 
УВ: ТН тате}; 

Бедт 

# Кеу = УК ЕИСНТ Меп 
Рогт1.СарнНоп := ВВГ; 

# Кеу = УК_Е1 Шеп 
Рогт1.СарНоп := 'Е1'; 

епа; 

Кеу — это, соответственно, клавиша, ко- 
торая была нажата. Кроме того, она может 
быть и МУК_Е$САРЕ, УК_НОМЕ ит. д. 

Как определить номер текущей 

строки в Мето? 

ргоседиге ТЕогт1 .ВиНоп1СИсКк 
(беп4ег: ТОе<!); 

уаг 

пеМитьЬег : итедег; 
Бедт 
НпеМитьЬег := $еп@ЧМез5аде 
(Мето1.Напе,ЕМ_ИМЕЕВОМСНАЯ, 
мог 4(-1), 0); 
Лом Ме55аде(и"То$н(МпеМитЬег)}; 
епа; 

Функция ЗепаМеззаде может посылать оп- 
ределенному объекту разные сообщения, она 
будет использоваться и в следующих примерах. 

Как программно 
закрыть другое приложение? 

Ро$1Мез5аде(Е т Ч\М/т4о\м/(МИ, 
'Заголовок окна’), М/М_@ОИ, 0, 0); 


[продолжение на стр.5 1) 
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Как и у нас в Украине, 
во всем мире молодежь общается с ком- 
пьютерами гораздо плотнее, чем их родители. 
Здесь мне иногда приходилось наблюдать сле- 
дующую картину: родители, постоянно сверяясь 
с руководящими инструкциями, написанными их 
чадами, пытаются отправить сообщение по эле- 
ктронной почте. Что ж, компьютерные игры, так 
привлекающие молодежь, как бы их ни крити- 
ковали, тоже приносят какуюто пользу. 

Живя в Украине, я предполагал, что ком- 
пьютерная грамотность закладывается в Гер- 
мании еще в школах. Приехав сюда, я убедил- 
ся, что это далеко не полностью соответству- 
ет истине. Конечно, в гимназиях, где ученики 
целенаправленно готовятся к поступлению в 
университеты (срок обучения — 13 лет), ком- 
пьютером никого в тупик не поставишь. Но в 
так называемых общеобразовательных шко- 
лах компьютер — средство скорее для игры, а 
не для обучения. 

Впрочем, в последнее время уровень ком- 
пьютерной грамотности среди немцев все-та- 
ки стал расти, причем достаточно быстро. Су- 
щественную роль в этом, правда, играет не 
обилие различных курсов (их и на Украине не- 
мало; вот только позволить себе их может да- 
леко не каждый ©), а то, что они оплачивают- 
ся местной биржей труда, т. е. государством. В 
Германии правительство выклодывоет огром- 
ные деньги на борьбу с безработицей. Конеч- 


но, очень солидная часть этих сумм перепада- 
ет самим чиновникам (я был буквально пора- 


жен, когда увидел, 
какое огромное здание занимает 
местный филиал в сравнительно небольшом го- 
родке Саарбрюккен), но и рядовым тружени- 
кам тоже кое-что достается. А поскольку все 
связанное с компьютерами считается здесь при- 
оритетным (на этом постоянно делают акцент 
канцлер и остальные высшие чины государст- 
ва], то добиться оплаты подобных курсов до- 
статочно легко. Правда, устроителей долговре- 
менных и дорогих программистских или адми- 
нистраторских курсов биржа труда обязывает 
проводить вступительные экзамены, но в неко- 
торых фирмах, не очень сильно заботящихся о 
своей репутации, такой тест превращается в 
формальность. Что ж, понять их тоже можно: 
кушать хочется всем, в том числе и немцам. 

Одноко, не вдаваясь в продолжительную 
критику этих учебных центров, попытаюсь опи- 
сать то, чему там учат и кок. 

Сразу после окончания языковых курсов я 
попытался сдать экзамены на курсы, проходя- 
щие под патронажем фирмы «Сименс» (здесь 
они считаются очень престижными). К моему со- 
жалению, здесь к экзаменам подошли с полной 
серьезностью. А поскольку немецкий у меня на 
тот момент сильно прихрамывал, я этот тест ус- 
пешно завалил © (конечно, здесь сказался не 
только недостаток моих знаний, но и очень же- 
сткие временные рамки экзамена (ничего не по- 
делаешь, я по природе медлительный)). 

Тем не менее, некоторым моим знакомым 
удалось сделать то, что оказалось не под силу 
мне. По их словам, учиться на этих курсах очень 
сложно. Во-первых, программа, по которой они 
учатся, очень обширна и сложна. Менее чем 
за год необходимо изучить администрирование 
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сетей под Шпих и У/п- $ 

4о\из МТ (для администраторов} или @3 

языки С++, оуа и Убиа! Ваз (для 

программистов}. Во-вторых, посколь- 
ку знание языка вообще и термино- 
логии в частности у большинства на- 
ших эмигрантов оставляет желать луч- 
шего, то нашим людям приходится, в ос- 
новном, работать с литературой и методиче- 
скими пособиями. Практически всем, кто по- 
шел учиться на курсы от Сименс, пришлось ку- 
пить домашний компьютер. Эта мера необхо- 
дима, поскольку без самостоятельных занятий 
во внеурочное время осилить такой кусок учеб- 
ного материала невозможно. 

Возможно, некоторым будет интересно, как 
поживают немецкие программисты. Многие, ко- 
нечно, слышали, что германские фирмы наби- 
рают иностранных компьютерщиков и платят 
им хорошие деньги. Что ж, первая половина 
этого утверждения вполне соответствует исти- 
не — худо-бедно, но этот процесс пошел. А вот 
оплата труда этих специалистов — это уже дру- 
гой разговор. Многие программисты имеют до- 
вольно средние заработки — 4-6 тыс. ОМ. А 
если учесть, что налоги на зарплату здесь очень 
высокие (до 51 %}, да и цены отличаются от ук- 
раинских, то ехать сюда тем, кто имеет хотя бы 
$300, смысла особого нет. 

Напоследок мне хотелось бы уточнить дан- 
ные, приведенные мною в прошлой статье. С 
начала декабря в продажу поступили новейшие 
компьютеры со следующей конфигурацией: 

СРИ: АМО Афонп 1.1 ГГц; 

КАМ: 256 Мб; 

НОР: 40 Гб; 

Маео: 32 Мб; 

БУР-ЮОМ, СР-М/Итег. 

(Стоит такое удовольствие около 3000 ОМ. 


Функция Роз!Мезаде также посылает со- 
общение объектам, но, в отличие от 
ЗепаМеззаде, не ждет ответа от объекто. 

Ну что, вот и закончились детские приме- 
ры. Дальше пойдут более серьезные — в них 
я буду лишь указывать название функции и 
пример ее использования, не вдаваясь в по- 
дробности, которые вряд ли будут вам нуж- 
ны. Итак, первый прикольный пример. 

Как программно выключить 
монитор? 

Программно можно включить или выклю- 
чить ЛИШЬ монитор, совместимый со стан- 
дартом Елегду5!юг. Делается это путем от- 
сылки сообщений: 

ЗепЧМезаде(АррканНоп.Напе, 
мт_$узСоттапа, $С_МопНог Ро\ег, 
1); {Включить монитор} 

$еп4Мезаде(АррйсаНоп.Напае, 
мт_$у5Соттапа, $С_Мопйог Ро\ег, 
0);{Выключить монитор} 

А воти самая, пожалуй, больная пробле- 
ма всех людей на земле: форматирование 
винчестера ©. Но если говорить серьезно, 
то отформатировать можно любой диск. 

соп5! ЗНЕМТ_ОВУ_ А = 0; 

соп5! ЗНЕМТ_ОВУ В = Т; 


соп$! $НЕМТ 1Ю_ОЕРАШАТ = $ЕЕЕРЁ; 
соп$+ ЭНЕМТ ОРТ ОШСКЕОВМАТ = 0; 
соп5!+ ЗНЕМТ ОРТ РИМРОВМАТ = 1; 
соп5! ЗНЕМТ_ОРТ_$У$ОМУ = 2; 
соп5! ЗНЕМТ_ЕВВОВ = -1; 
соп5! ЗНЕМТ_САМСЕЕ = -2; 
соп51 ЗНЕМТ_МОРОВМАТ = -3; 
ФопсНоп ЗНРогта!Отуе(В\М/па : 
НУИМО; Омуе : ММога; #т НО : ММога; 
ОрНопз : \Мога) : Гопат!; 
514саН; ежегпа! '5Не!з2.4!' пате 
'$НРогта!Опуе'; 
ргоседиге ТЕогт1 .ВиНоп1 СВсК(бепаег: 
ТОЫес!); 
уаг 
Ри! Ве$ : юпа; 
Бедт 
ну 
Ри!Вез:= ЗНРогта!Онуе(Напа!е, 
ЗНЕМТ_ОВУ А, 
$НЕМТ 12_ОЕВАЦИТ, 
УНЕМТ_ОРТ_ОЧСКРОВМАТ); 
сазе Ет!Ве$ о 
УНЕМТ_ЕВКОК : ЗНом/Меззаде 
('Еггог ФогтаН та Не 4муе’); 
$НЕМТ_САМСЕЕ : 
ЗНомМеззаде('Уег сапсе!е4 Фогта та 
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ЧВе Чнуе'); 

УЗНЕМТ_МОРОВМАТ : 
5НомМеззаде('Мо Рогтаг) 

ее 

5ВомМе55аде('О!5К Ваз Бееп 
фогтаНес'); 

епа; 

ехсер! 

епа; 

епа; 

Диск А: имеет значение 0, В: — Т, ит. д. 
В данном примере констант $НЕМТ ОКУ А— 
это диск А:, ЭНЕМТ ОКУ В — диск В:, а ос- 
тальные — параметры форматирования, о 
которых можно догадаться из названия, На- 
пример, 5НЕМТ_ОРТ_СИСКЕОЮМАТ — бы- 
строе форматирование. 

Вот на этой трагической ноте и закон- 
чим: у вас уже нет ни Делфи, ни Винды — у 
вас уже голый винт, на котором ничего нет ®. 
Зачем вам еще приколы? А вот к следую- 
щей статье вы уже поставите Делфи, обя- 
зательно 4 или 5, к тому же и У/тао\м5 98 5Е 
в придачу. И тогда мы продолжим список 
{довольно большой) приколов и наворотов. 
Если что не так — пишите: пез$@уКгроз+.пе!. 
Удачи! 
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Итак, сегодня мы с ва- 
ми займемся алгоритмами сортиров- 
ки. Понятно, что одними словесными 
й описаниями обходиться скучно, поэто- 
му придется писать программы. А пи- 
сать мы их будем на Разсо!е. Сразу 

возникает вопрос: а почему именно на 
нем? Чтобы избежать лишней критики, объ- 
ясню: надо выбрать достаточно простой и 
понятный язык, чтобы читатель мог разо- 
браться в нем по ходу статьи. Ясно, что 
С/С++ отпадают из-за сложности, также от- 
бросим Вер, УВ, УС++ и др., ориентиро- 
ванные на У/паоуиз-среды программирово- 
ния, — слишком много внимания в них при- 
дется уделять графическому интерфейсу. 
Можно выбрать экзотические языки, но тог- 
да читателю будет сложно протестировать 
программы. Поэтому я остановился именно 
на Разса!е. Тем более, что он занимает до- 
вольно высокое место в голосовании на 
Вир: //млум.тусотр.сот.иа ©. Все про- 
граммы были написаны и протестированы в 
среде Тигбо Разса! 7.0. Исходные тексты про- 
грамм и компилятор Тифо Разса| можно взять 
на №Чр://тхегО.а1.го. Кстати, сразу замечу: 
если вы никогда не использовали интегри- 
рованную среду Вомопа Разса|, не пугой- 
тесь. Все операции легко можно выполнить, 
используя верхнюю панель меню или ком- 
бинации клавиш. На первых порах пользуй- 
тесь меню и читайте НЕГР. Если же вы ис- 
пользуете ОЗ [тих, то можете скачать ком- 
пилятор РгееРазса! Юг тих на И р:/ /ммим. 
{теера$са! сот (кстати, существуют его вер- 
сии также для оз и “бпдо\з. Если вы ли- 
нуксоид, то с тем, как запускать программы 
под ГгееРазса"ем, разберетесь и сами ©), 

Вначале давайте подумаем над самыми 
очевидными методами. Возьмем последова- 
тельность из четырех чисел [52 43 76 34] 
и попытаемся ее отсортировать по возра- 
станию. Самый простой метод сортиров- 
ки — сортировка выбором. Алгоритм выгля- 
дит так. 

Находим минимальный элемент последо- 
вательности на промежутке [2..п] и меня- 
ем его с первым местами. Затем ищем ми- 
нимальный элемент на [3..п] и меняем его 
местами со вторым. И так далее. То есть, 
в общем случае, на К-м шаге ищем мини- 
мальный элемент на промежутке [К+1..п] 
и меняем его местами с. К-м элементом по- 
следовательности. Так продолжаем делать 
до тех пор, пока К <= п-Т. После этого по- 
лучаем отсортированную последователь- 
ность: [52 43 76 34] => [34 43 76 
52] => [34 43 76 52] => [34 43 52 76]. 
После четвертого шага получаем отсорти- 
рованный массив. 

Давайте попробуем реализовать этот ал- 
горитм в виде программы. 


52 


{01 }ргодгат 5$о1_Бу_$е- 


1есноп; 

{02}уаг_—агг: аггау [1..1000] оф т- 
тедег; 

{03} Китти: нмедег; 

{04} кт: имедег; 

{05}Бедт 

{06} мгнет(’Еп1ег е потЬег о# 
еетег5:'); 


{07 }теаЧ (п); 

{08} угиет('Ептег Ме е!етеп!5 оЁ Пе 
аггау:”); 

{09} Гог :=1 ю п до геат(аг"[;); 

{10} ог 1:=1 №0 (п-1) 4о 


{11} Бедт 

{12} ти: =агт[]; 

{13} Ктт:=й 

{14} фог К:=+1 ю п 90 
{15} # агт[К]<тт тНеп 
{16} Бедт 

{17} Мт:=атг[К]; 
{18} Ктт:=К 

{19} епа; {#} 

{20} —ат[Кктт]:=агт[Й; 
{21} оам|[]:=тт 

{22} епа; {юг} 


{23} мгие(’ЗотеЯ аггау:'); 

{24} Гог Ё:=1 ю п до мтИе(агг[1 '; ’); 

{25} геа4т 

{26}епа. {тат} 

Разберемся, как работает эта програм- 
ма. В первой строке указано название про- 
граммы. Эта строка необязательна. Сразу 
заметим, что в Разса!е после каждой стро- 
ки следует «;», исключения: «;» не ставится 
после Бедт и может не ставиться перед 
(и иногда — после} еп@. Другие исключе- 
ния в наших программах не встретятся. В 
строке {2} начинается блок описания пере- 
менных (ключевое слово маг] и определя- 
ется последовательность (массив} агг, со- 
стоящая из 1000 целых чисел. В строках {3} 
и {4} определяются переменные целого ти- 
па К, тт, п, Ктшм [ти 2 строки можно 
записать одной строкой). {05} — начало 
блока операторов ({Т. е. тела программы). 
В шестой строке выводится на экран стро- 
ка, заключенная в кавычки, ав 7-й — счи- 
тывается с клавиатуры в переменную п чис- 
ло (количество сортируемых элементов}. В 
строке {9} с клавиатуры заполняется мас- 
сив агг. Для этого используется оператор 
цикла с параметром Фог. Тело цикла выпол- 
няется до тех пор, пока { <= п, причем ! 
каждый раз увеличивается на единицу. 
«:=» — оператор присваивания. Обраще- 
ние вида @ат[] — обращение к элементу 
номер ! массива агг. После выполнения 
агг[:=1 в переменную / помещается зна- 
чение 1. В строках {11} — {22} тело цикла, 
условие которого описано в 10-й строке. 
Так как тело состоит из нескольких опера- 
торов, то оно выделяется в блок (бед!т...епч. 
Здесь, по сути, и начинается алгоритм, ра- 
нее записанный словами. В строке {15} за- 


писан оператор усло- 

вия №. Если выражение, следующее 
после слова !, верно, то выполняется блок 
{16} — {19}. Если нет, то выполняется сле- 
дующий после блока сравнения оператор 
{20}. В строке {24} выводятся на экран от- 
сортированные элементы массива через «р». 
В 25-й строке реолизовано ожидание на- 
жатия клавиши ЕМТЕВ, чтобы вы могли по- 
смотреть результаты. И наконец, послед- 
ний еп@ завершает тело программы. По- 
сле него всегда ставится точка. Да, чуть не 
забыл: все, что заключено в фигурные ско- 
бочки, — комментарий, компилятором про- 
пускается (главное — не начинать его со 
знака «$», тогда это будет воспринято как 
директива и выведется сообщение об ошиб- 
ке). Номера строчек можете не ставить — 
это сделано для удобства объяснения тек- 
ста статьи. 

Ладно, один метод сортировки мы разо- 
брали. Давайте придумаем еще что-нибудь, 
такое же простое. Например, давайте де- 
лать п проходов массива, каждый раз ме- 
няя местами а] и ат[+1], если агг|] < 
агг[#+1]. Очевидно, что в итоге мы полу- 
чим отсортированный по возрастанию мас- 
сив. На каждом проходе массива макси- 
мальный ‘оставшийся элемент «всплывает» 
на свое место. Поэтому метод назвали ме- 
тодом сортировки «пузырьком» (обменная 
сортировка). Продемонстрируем сортиров- 
ку на примере: 

[52 43 76 34] =>[43 52 34 [76] =>[43 
34 | 52 76] => [34 43 52 76]. 

Нопишем такую сортировку: 

ргодгат ВоуБЫе$ ом; 

изе$ СВТ; 

маг 

агг: аггау [1..1000] оЁ иуедег; 
+тр: итедег; 
пи,К: имедег; 
Бедт 
С!г$сг; 
мгинет(‘Ептег пе потБег оЁ ее- 
теп!5:'); 
геа4(п); 
мгиет('Егуег Ше @етеп!5:”); 
фог :=1 о п до геаЧт(агг[!); 
ог К:=п домипто 2 4о 
фог #:=1 ® (К-1) 4о 
И аг[>агг [1] еп 
Бедт 
+тр:=агг[; 
агг[ ]:=агг [+1]; 
агг[1+1]:=1тр; 
епа; 
мгНет(’ботеЯ аггау:”); 
Фог {:=1 0 п до мгИе (а [1,'; '); 
гереа! чпН! Кеургез5е4 

епа. 

Во второй строке мы подключаем к про- 
грамме модуль СЁТ, после этого мы смо- 
жем использовать функции и процедуры 
этого модуля. Например, процедура С/Зсг 
(Сеагосгееп) очищает экран. В програм- 
ме использована функция Кеургеззед из 
этого модуля, она возвращает значение 
ное, если на клавиатуре нажата клавиша, 
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и юбе — в про- 
ТИВНОМ случае. Мы вызыва- 
ем ее в цикле гереа! ип!!. Это цикл с по- 
стусловием, и он будет выполняться до тех 
пор, пока функция Кеургеззе не вернет 
гие (то есть пока она будет аёе). Значит, 
цикл будет выполняться до тех пор, пока 
вы не нажмете клавишу. Что еще нового: 
в цикле Гогв 13-й строчке используется пе- 
речислитель доуупю вместо Ю. Это всего 
лишь означает, что при каждой итерации 
цикла К уменьшается на 1 (до тех пор, по- 
ка К >= 2). 

Следующий вид сортировки — сортиров- 
ка прямой вставкой. Принцип работы этого 
алгоритма также очень прост. 

Делим массив на 2 части, отсортирован- 
ную и неотсортированную. Делаем п-1 про- 
ход; на каждом шаге берем очередной эле- 
мент из неотсортированной части, вставля- 
ем его в отсортированную, не нарушив по- 
рядок элементов (сдвинув все элементы для 
освобождения места). 

[52| 43 76 34] =>[43 52| 76 34] => [43 
52 76 | 34] => [34 43 52 76] 

Для разнообразия продемонстрируем чте- 
ние информации из файла. (Не думайте, что 
я хотел показать сортировку файла — тог- 
да можно было не использовать массив. Но 
не буду спорить, у нас действительно полу- 
чилась сортировка файла ®). 

Программа будет выглядеть, например, 
так: 

ргодгат п5егНоп$ ом; 

уаг 

агг: аггау [1..1000] о имедег; 
п/к: имедег; 

тр: и!едег; 

Е 1ехв 

5: $нта; 

Бедт 

мгИе(’Еп!ег пе три! Непате:'); 

геа9 (5); 

а5519п(#5$); 
гезе1(8); 
п:=0; 
\НИе (по+ (ЕОЕ({))) до 
Бедт 
ипс(п); 
геат(Р,агг[п]) 
епа; 
Фог 1:=2 юп 40 
Бедт 
'тр:=агг[]; 


Обрезка в М/ог4`е 


Представьте ситуацию — вы хотите вста- 
вить в документ \\/ог изображение, вернее, 
его часть. Думаю, вы заходите, например, в 
Рат! гозВ, обрезаете кусок картинки и встав- 
ляете в \/ога. Однако не всегда вы точно 
знаете, какую часть изображения лучше об- 
резать, чтобы оно поместилось, да еще и 
хорошо смотрелось в документе. В этом слу- 
чае, чтобы постоянно не перезагружать Рат!- 
Бгозй и не исправлять свои файлы, лучше 
воспользоваться встроенной в У/ог4 функ- 
цией обрезки изображений. Однако 
самостоятельно найти ее не так-то просто — 


#=1; 
мне (Нтр>аг!|]]) Чо тс(]); 
Фог К:=1-1 домпюю | 4о 
аг[К+1]:=агт[К]; 
аг[:=тр; 
епа; 
с1о5е(#; 
гемигНе($); 
фог 1:=1 ю п до мгнет (в агг[П); 
сю5е(#); 

мгнет(’Оопе!); 

епд. 

Коротко поясним новые языковые кон- 
струкции. Строкой Ё 1ех! определяется пе- 
ременная !типа текстовый файл (не имеет 
никакого отношения к расширению фай- 
ла]. В следующей строке определяется 5 
как переменная типа $9 — строка дли- 
ной до 256 символов. В 10-й строке счи- 
тываем с клавиатуры имя файла. (В каж- 
дой строке файла содержатся числа, под- 
лежащие сортировке]. Затем, используя 
процедуру а55п, ассоциируем файловую 
переменную Ёс именем файла в $. Проце- 
дура гезе!не перезагружает компьютер ©, 
а открывает файл Г для чтения. В 14-й стро- 
ке — цикл с предусловием у/Нйе. Тело цик- 
ла выполняется до тех пор, пока истинно 
условие по! ЕОЕЙ. Функция ЕОЕЙ возвро- 
щает значение ие, если достигнут конец 
файла, а в противном случае — юе. То- 
ким образом, тело цикла будет выполнять- 
ся до тех пор, пока не закончится файл. 
([геодт(а[п]) читает число из текущей стро- 
ки файла в а[п] и переходит на следую- 
шую. Переменная п после выполнения цик- 
ла будет содержать количество сортируе- 
мых элементов #1с(]) < |:=|-1. С/озе( зо- 
крывает файл & а гемийе() открывает его 
же, но уже для записи. Вот и все с этой 
программой. Хочу лишь заметить, что этот 
алгоритм можно улучшить. Для этого нуж- 
но заменить последовательный поиск мес- 
та элемента в отсортированной части на 
бинарный поиск. Такой алгоритм получил 
название метода сортировки бинарной 
вставкой. Но хотя бинарный поиск косвен- 
но относится к теме статьи, сегодня мы его 
рассматривать не будем. (Нам хватит и ал- 
горитмов сортировки). Самые любопытные 
могут сделать это сами — считайте, что до- 
машнее задание вы уже получили. 

Надо сказать, что все 3 рассмотренных 
выше алгоритма сортировки называются 
квадратичными, поскольку время их выпол- 
нения пропорционально квадрату длины 
массива. Поэтому особой эффективности 


эта команда просто отсутствует в меню. Что- 
бы все-таки воспользоваться ею, необходи- 
мо вставить (если вы этого еще не сделали] 
ваш рисунок в документ \\ога («Встав- 
ка»/«Рисунок»), затем, клацнув понему 


ь эре ные 
НЕ ата ое мы] ана Г Я а | за] о] ака] 
ее . 


ШГ ==. ЭГ жж веба а 


ПСА 


ПРОГРАММЫ 
1аотвой пазнию, 

Корпорация МИСГОВОН объявила © пом. что х середине 2001 г. они 
прекратот практиху предоставления схидок прилокулхе оптовых партий 
лицении! на версии ОС И/700%у3, которые предназначаются для зомацоок‹| 
пользователей В частности на нокую ОС ИИпдди5 Ме продажа оптовых 
анцензий здекратлосся } марта 2001 т. СС ИИлоони; 98 н УикЮиЗ 98 бу 
продаваться только по розничным ценам, начосия © | юля 200] г 

По мнению аналогов, подобные действия Усговой продпростаает 
чтобы 


заставить пользоватилей покута 


Ийпаючия 2000 В А по одишивльной вероое Кто 
такое решение пранято в самы © тем, что 
к Е 
на МипЧеши 1000. и зорпоративмое 
использование зерсил идол 9х быстро сколи 
нет 

Следует «угметить. что аявление об 


заменекнях х практике лицензирования ОГ Улацому было спелино через 
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от них ожидать не стоит, осо- 
бенно при сортировке больших 
массивов. Существуют го- 
раздо более быстрые ал- 
горитмы сортировки: метод 
Хоара, метод фон Неймана (ме- 
тод слияний), метод Уильяма Флой- 
да (метод бинарных деревьев). Но 
воплощение в жизнь таких алгорит- 
мов — не такая простая задача, тре- 
бующая знания некоторых специальных ме- 
тодов программирования. Например, ме- 
тод Хоара будет рассмотрен в статье о ре- 
курсии. Поэтому об остальных методах я 
расскажу не сегодня. 

А сейчас было бы неплохо сравнить при- 
веденные выше алгоритмы по времени ра- 
боты (несмотря на зависимость времени ра- 
боты каждого от квадрата длины массива, 
это время может сильно отличаться). Для это- 
го напишем программу, генерирующую файл 
из п псевдослучайных чисел и сортирующую 
его разными методами для разных п. Возь- 
мем п=1000, 5000 и 50000. Для того чтобы 
засечь время, я использовал процедуру бе|- 
Тите из модуля РО5, которую вызывал пе- 
ред непосредственным началом работы сор- 
тировки, чтобы не учитывать работу с жест- 
ким диском. Каждый алгоритм тестировался 
на всякий раз отдельно сгенерированном 
файле, то есть тесты были для всех одни и 
те же. В итоге получились вот такие резуль- 
таты. 

Сразу скажу, что результаты предстов- 
ляют интерес только относительно друг дру- 
га, а отнюдь не по числовым значениям. 
Заметно невооруженным глазом, что ме- 
тод сортировки выбором сильно обгоняет 
своих конкурентов. Очевидно, что именно 
его стоит использовать, если вам лень пи- 
сать быструю сортировку. Кроме того, мож- 
но отметить, что все 3 алгоритма оправ- 
дали название квадратичных. Так, при уве- 
личении размера массива в 5 раз время 
увеличивалось в 25, а при увеличении дли- 
ны в 10 раз — в 100 раз. 

Вот и все на сегодня. Домашнее за- 
дание у вас есть, а алгоритмы быстрой 
сортировки мы разберем в следующих 
статьях. 


Метод 
сортировки 1000 | 5000 | 50000 
12468 
Вставкой 138 | 17450 


Пузырьком 198 |20350 
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один раз левой кнопкой мыши, отметить 
вставленный объект и потянуть мышкой по- 
явившуюся рамку с любой стороны, удержи- 
вая при этом ЗВ При перетягивании на 
месте курсора появится характерное обо- 
значение функции обрезки, и соответствую- 
щая граница вашего изображения умень- 
шится, но не сотрется — так что при необ- 
ходимости можно продолжить обрезку кар- 
тинки или вернуть все назад тем же спосо- 
бом. Напомню: аналогичные действия, но 
без нажатого ЭН, вызывают лишь измене- 
ние масштаба/размерности изображения. 
Попробуйте сами, и вы поймете разницу. 


Информация подготовлена по материа- 
лам сайта ВЧр:/ /мммм .спа!.ги/-Кта_м. 


Это только кажется, что Носов 
детский писатель. Чем в более взрос- 
лом состоянии перечитываешь его рас- 
сказы, в частности, про любимца детей Не- 
знайку, тем больше соответствия именно сво- 
ему возрасту находишь. 

Признаемся — по большому счету, все 
мы в той или иной области Незнайки. И со- 
гласиться с этим заявлением совсем не за- 
зорно. Пример: пусть я отличный специалист 
в вебстроительстве (на самом деле это не 
так, но на минутку вообразить приятно] и 
даже со своей собакой я общаюсь исклю- 
чительно на Ре{е. Как вдруг, при случае, 
всплывает, что я совсем слаб в АмоСАРО*, 
И как, могу я все еще считаться компетент- 
ным компьютерным специалистом® Или опять 
скатываюсь в чайники? Далее смотрим: обид- 
но это для меня или нетё Затем, если я из 
чувства самоутверждения захочу професси- 
онально постичь АСАШО, то непременно за- 
пущу НТМЁ, потому что и он на месте не 
стоит... Как быть? 

Или сформулируем вопрос по-другому: 
стоит ли комплексовать по данному поводу? 
Или это нормально, что в любом возрасте 
и при любом количестве титулов и регалий 
надо периодически возвращаться в школу? 

Однако с возрастом появляется все боль- 
ше забот и остается все меньше времени 
посидеть за партой. А ведь иногда хочется, 
начитавшись статей из «Моего компьюте- 
ра», в свободную наносекунду сотворить 
что-нибудь свое, оригинальное, в графике 
или музыке, ведь об этом с таким смаком пи- 
шут классики жанра. 

Замечоете, как мы, издалека и потихонь- 
ку, но подобрались к морали. Именно тут 
нам и поможет метод из арсенала Незнай- 
ки, с легкостью бравшегося за освоение лю- 
бого нового дела. 

Характер и способы познания Мира этим 
персонажем вы сами помните с детства. Вот 
мы и позоимствуем у этого коротышки (так 
звали всех маленьких жителей Цветочного 
города) методику быстрого достижения ре- 
зультата в компьютерной области. 

Так что, попробуем? 

Остается только уточнить, что результа- 
том мы будем считать КОЛИЧЕСТВЕННОЕ 
постижение какого-нибудь незнакомого про- 
цесса, а не КАЧЕСТВЕННОЕ, так как рост 
мастерства есть первая производная опыта 
и вторая производная общего количества 
часов, проведенных за компьютером... (Кста- 
ти, хоть кто-нибудь мне объяснит, почему — 
ЗА компьютером, когда я сижу однозначно 
перед ним2?®) 
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Как Незнайка 
был музыкантом 


«Гусля был замечательный музыкант. Все 
слушали его музыку и очень хвалили. Не- 
знайке было завидно, что хвалят Гуслю, вот 
он и стал просить его: 

— Научи меня играть. Я тоже хочу быть 
музыкантом», 

Все коротышки делятся на две группы — 
одни «учили музыку», другие нет. Первые мо- 
гут прокомментировать то, что слушают, и 
в ходе этого используют сложные музыкаль- 
ные термины, по звучанию напоминающие 
названия мудреных стоматологических инст- 
рументов... В общем, вызывают подсозна- 
тельное уважение. 

Вторая группа — просто потребители и 
ценители музыки. Автор сам принадлежит к 
этой части человечества и, как говаривал 
один ковбой в рассказе О’Генри, «любит 
иногда в свободное время послушать мело- 
дичный рев пианино...» 

Также автора слегка угнетают статьи о 
софте, в которых три четверти объема за- 
нимает добросовестное перечисление ко- 
манд, опций и подопций. Важнее, на мой 
взгляд, передать дух программы, ее атмо- 
сферу; ведь если автор ее Землянин, то, ско- 
рее.всего, он выдержит интерфейс и логику 
общения в общечеловеческих канонах, так 
что можно и самому разобраться. Главное — 
была бы заинтересованность. 

Как же писать ЭТУ статью® Для реализ- 
ма — скорее всего, так, как изучал бы про- 
грамму сам Незнайка, со своими способно- 
стями к музыке и иным областям творчест- 
ва. И совсем бы комфортно чувствовал се- 
бя Незнайка, если бы знал иностранные язы- 
ки, но, сами знаете, как в Цветочном горо- 
де учат языкам... Поэтому как он знает, кок 
читает, так и говорит. Логично? 

Изучаем программу, которая за вас пи- 
шет музыку. Вот тут вы программу берете: 
Вир: //ммим .аза-пе!.ог.{р/-НВУТ-КТО/ 
ту$1с/ачто4Зе.ехе, — а тут к ней музыкаль- 
ные стили — НМр://ммм.аза -пег.ог. 
|р/-НВ9Т-КТО/тияс /5гуе.ехе. Размер ар- 
хивов 295 Кби 47 Кб!!! 

Просто разархивируйте ее на винт. Туда 
же сбросьте стили. И все. В реестр Винды, 
как в Душу, программа не лезет. Ей доста- 
точно, что ее просто пустили на жесткий 
диск. И места она займет 1.12 Мб. При всей 
ее видимой (сами увидите) сложности я не 
могу найти объяснения такому экономично- 
му размеру, если не привлечь логичную ре- 
алистическую гипотезу, что свою большую 
часть программа размещает в подпростран- 
стве или ином измерении. 


Единственная проблема, если 
дома нет модема, — откуда качнуть? Идите 
в компьютерный клуб, идите в интернет-ка- 


фе, идите к приятелю, имеющему Интернет _ 


дома или на работе. Естественно, первич- 
ное вложение капитала придется совершить. 
Но потом дело окупится полученным удо- 
вольствием. 

Автор программы Кацуда Тецуджи (не с 
Украины хлопец, чувствуете} с 1995 года 
трудолюбиво, версию за версией, совер- 
шенствует данный музыкальный инструмент 
и только периодически предусмотрительно 
предупреждает... нет, не о запрете на ком- 
мерческое использование его проги и не о 
каре за нарушение этого. Наоборот, «Ав- 
торское право на Ма! файлы, сгенери- 
рованные АитотатеЯ Сотро$тад 5Зуз?ет, 
принадлежит каждому человеку, кто 
использует программу». (Который явля- 
ется Вами! 

Неплохо сказано. Можно трактовать эти 
слова так: мол, если что случится с вами 
или еще с кем, прослушавшим ваше тво- 
рение, то претензии к вам самим. И если 
профессиональные композиторы, испугав- 
шись безработицы, нападут на вас, отби- 
вайтесь и защищайте компьютер сами (за- 
прета при этом употреблять японские вы- 
ражения не найдено). 

Естественно, что после такого предупреж- 
дения я перестал писать всякие статьи и при- 
нялся, к ужасу домашних, все свободное вре- 
мя музицировать. 

Очень помог мне при этом НЕГР, кото- 
рый симптоматично великолепен. Он уме- 
щается на одном листе распечатки. Полу- 
чается, автор автоматического композито- 
ра считает: главное тут — ваша интуиция, 
настроение, экспрессия, знание географии 
(долее поймете, почему), не помешает и то- 
лика «здравого безумия». Узнаете образ Не- 
знайки® 

В предлагаемой программе вы заказыва- 
ете музыку. А этот шершавый ящик, что гу- 
дит вентилятором, ее вам делает. Впрочем, 
процесс заказа обставлен так, что у вас со- 
здается полное впечатление, что именно вы 
ее рождаете. 

И что же можно заказать? 

Смотрим раздел «Стили»: КОНТЕМПО- 
РАРЕ, ДЖАЦЦ, КЛАССИК, ЭТНИК. 

— Что, почему ДЖАЗе — удивился Не- 
знайка. — Написано ведь /А77! Не-е-ет, ме- 
ня не проведете! 

Уже в первом разделе можно уточнить и 
дополнительно выбрать еще 39 подстилей. 
Имеется здесь и РОК, ТЕХНО ПОП, СТРИТ 
ЗИНГЕРС, тут еще можно уловить, о чем пой- 
дет речь, но вот есть названия — ЕНКА, 
ТРАНС, АОР, от которых веет экзотикой и 
акустической романтикой. 

Для каждого отдельного подстиля можно 
затем еще указать десятка полтора пара- 
метров, каждый из которых ОПЯТЬ включа- 
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ет несколько 

опций (не исключено, что так 

до бесконечности, мне терпения прове- 
рить не хватило). 

У меня всегда вызывали робость и уво- 
жение термины, которыми оперируют музы- 
кознавцы, их таинственная арифметика. «Ме- 
лодия в три четверти», например. Три чет- 
верти чего$®® Общежитейские интуиция и 
набор знаний абсолютно не помогают. В 
программе же все расписано обычными сло- 
вами, без нот и разлинованных строк. 

А для еще более простой и образной ро- 
боты есть и мастер настроек — старый до- 
брый ВИЗАРЛ (впрочем, «добрый» ли — оце- 
нят соседи, живущие в вашем доме за тон- 
кими стенами). Тут можно выставить пропор- 


ционально бегунки между «артистичностью» 
и «обычностью», между «механистичностью» 
и «человечностью», даже между «грустью» и 
«счастьем». Вот такое конструирование по 
мне!!! Тут все логично и разумно, вплоть до 
выбора соотношения «северного» и «южно- 
го» стиля, а также «западного» и «восточно- 
го». То есть хотите юго-юго-западный стиль — 
пожалуйста! Искал выбор желаемого полу- 
шария, пока не нашел — это, очевидно, бу- 
дет реализовано в следующих версиях про- 
граммы. 

Различных комбинаций режимов, как са- 
ми можете подсчитать, наберется несколь- 
ко тысяч, так что места для экспериментов 
много. 

И все эти стили можно дополнительно 
смешать! РОК взбить с классикой, добавить 
этническую африканскую музыку и мелко по- 
сыпать регтаймом из джазовой закладки... 

Впрочем, и для знающих музыку есть где 
оттянуться — имеется вход в окно ОЛЛ ПА- 
РАМЕТР. Вот там-то и сконцентрированы и 
размеры, и мажоры с минорами, и темпы, и 
диссонансы, и прочие октовы. Впрочем, зна- 
тока музыкальной грамоты и на этой заклад- 
ке может хватить удар. Ему предлогается в 
одном из режимов, название которого я пе- 
ревести так и не смог, — ЭФФЕКТ АБЕЛЛИ- 
МЕНТИ — выбрать одну из вариаций аран- 
жировки — среди которых есть МУРМУР, 
КРЕЙЗИ ТРИЛЛ, САЙЛЕНТ ЭФФЕКТ, и да- 
же ЛОНГ ПИП ЭФФЕКТ (содрогаясь от по- 
дозрений, полез в словарь, но это оказался 
«эффект длинной трубы»). 

И такие сюрпризы и открытия могут со- 
провождать вас весь вечер, пока вы буде- 
те блуждать по лабиринтам настроек и 
терминов. 


Так как эта про- 
грамма японская, то атмосферу вос- 
точной экзотики будут поддерживать перио- 
дические предложения выбрать стиль ЯПОН- 
СКАЯ ПОПСА, или ОКИНАВА, или что-то 
еще мудренее. А что, попробуйте. Может, 
это будет для вас открытием, как удовольст- 
вие от еды палочками: первые две недели 
голодный, а потом привыкаешь. 

Как, собственно, программа делает му- 
зыку, понять сложно. Но сразу, по резуль- 
татам работы, можно заметить, что есть там 
у нее и генератор мелодии, и усилитель «при- 
ятствий», и подавитель «неприятствий», по- 
тому что очень уж результат отличается от 
сочинений иных программ из данной софт- 
категории. Как минимум пять различных ма- 
тематических алгоритмов синтеза можете вы 
выбирать в процессе творения. Их названия 
мало что могут подсказать, так что разницу 
можно понять, меняя алгоритм для одних и 
тех же выбранных стилей. 

Результаты творений весьма экономичны, 
ведь это М!В|-файлы, так что если захотите, 
можете приятелю почтой послать, а може- 
те и в Сетку выложить, послушаем вместе. 

Долее, в зависимости от ваших способ- 
ностей, история может развиваться неодно- 
значно. На большую эстраду сразу не про- 
рветесь, но домашние оценят труды непре- 
менно. Вспомните первоисточник: = 

« — Что за шум® — закричали все. 

— Это не шум, — ответил Незнайка. — 
Это я играю. 

— Перестань сейчас же! — закричал 
Знайка. 

— Огтвоей музыки уши болят! 

— Это потому, что ты к моей музыке еще 
не привык. Вот привыкнешь — и уши не сто- 
нут болеть». 


Как Незнайка 
был художником 


«После того как никто не захотел слу- 
шать Незнайкину музыку, он решил сде- 
латься художником. Пришел он к Тюбику и 
говорит: 

— Слушай, Тюбик, я тоже хочу быть ху- 
дожником. Дай мне каких-нибудь красок и 
кисточку». 

Для того чтобы создать на экране мони- 
тора что-нибудь графически привлекатель- 
ное, надо долго и упорно учиться. Настоя- 
щий компьютерный художник, как мне ка- 
жется, так сживается со своими рабочими 
инструментами, что и письма пишет в СОКЁЕЕ 
ОКАМИ, и конверты к ним подписывает в Рйо- 
о5вор’е. 

Мастера-творцы могут показать нам свои 
работы, если их очень попросить. И вот вы 
уже смотрите: 

— Эээ... Ну... Гмм... (Настоящие художест- 
венные критики поначалу немногословны) 
В общем, красиво... 

После такого хочется и самому что-либо 
сотворить. Откроешь 3) Зоо, посмот- 
ришь... изакроешь тихонько. Это где же взять 
столько времени, чтобы научиться? 

А потом думаешь, нет ли чего такого, что- 
бы и сразу, и быстро, и легко, и в Сети, ичто- 
бы еще по проводам пролезло за пару минут. 

И чтобы красиво! 

Очень редко профессиональные графи- 
ческие пакеты, страдающие, как правило, 
небесплатностью в тяжелой форме, забо- 
тятся о самодеятельных авторах. Имеется 
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единственное воспоминание, как 
в одном солидном растровом 
редакторе нашлась кно- 
почка редактирования изо- 
бражения, вызывающая ис- 
тинный восторг своей непосредст- 
венной наивностью, Ачто Мап 
СозН. 

А вом повезло. Вот тут — еще 
один БЕЗВОЗМЕЗДНЫЙ софт для Не- 
знайки. В смысле для человека, который хо- 
чет создать что-то для себя лично, не с це- 
лью наживы, но что потом не стыдно и дру- 
гим показать. Устраним (чуть не написал — 
единственное} препятствие для творчества — 
недостаток времени. 

Итак, Тут очередная раздача: № р:/ /мимим. 
р!апе$4е.со.иК 

Это ТЕРРАГЕН. Генератор пейзажей. Это 
значит, что не Малевичем будем мы сего- 
дня, не Модильяни. Будем Айвазовским, Ле- 
витаном, Каспаром Давидом Фридрихом, в 
конце концов, будем мы. 

И узиться мы будем по проверенному пре- 
дыдущей частью статьи методу — как Не- 
знайка. 

История явления. Автора программы зо- 
вут Мэтт, а фамилия его — Раиоцай (выго- 
ворите ее за меня, пожалуйста). Началось 
все 13 января 1999 года. Появилась первая 
версия программы. А на сегодняшний день 
имеется версия 0.8.11 с дистрибутивом 
2.6 Мб. Да это вашему модему на две ми- 
нуты... Это не дистрибутив Уце д"”Езргй, фран- 
цузского аналога Террагена, который тянет 
метров под тридцать. 

Бесплатно. Если зарегистрируетесь, до- 
платите, получите в распоряжение полный 
набор инструментов. Но и имеющиеся без- 
коштовн! пристро! дают огромные возмож- 
ности в творчестве. 

НЕЁР сетевой. Опять же, что из этого сле- 
дует? Что ежеминутно он не требуется. А мо- 
жет, и специально так сделано. Чтобы ог- 
раничить внедренное в нас жизнью стрем- 


ление следовать правилам. Очень правиль- 
ное стремление. Но творчеству противопо- 
казанное. 

Для начала никаких инструкций. Интерес- 
но, хватит ли вам интуициие Смотрите, что 
мы имеем — меню из «Земли», «Воды», «Не- 
ба», «Облаков» и «Солнца». 

Правильно, выбираем «Землю» — ГЕНЕ- 
РАТЕ ТЕРРАЙН (не забыли о специфическом 
Незнайкином акценте®). Сотворим сперва 
твердь. Остальное приложится само. 

А потом? Верно: в другом окошке запу- 
скаем РЕНДЕР ПРЕВЬЮ. Это чтобы быстро, 
в маленьком масштабе глянуть, стоит ли за- 
пускать генератор большого формата. 

Вот и первый пейзаж. Что видим? Пона- 
чалу он напоминает утро на лужайке после 
дискотеки бронтозавров. Что естественно — 


надо подучиться. 
(Стоп — это опечатка. Нодо еще 
поиграться. 
Но небо и облака уже красивы. Как 
в природе, так и в компьютерной про- 
грамме — руки у нас еще коротки ис- 
портить небесную сферу. И то хоро- 
шо. А то выходишь утром из дому, под- 
нимаешь глаза, а там километровыми 
буквами прямо по облакам «Покупай- 
те только лицензионный софт». Пред- 
ставляете® 
Первое творение — это для вас 
отправная точка. Теперь далее все 
будет только улучшаться. 
Раскрываю бесплатно секреты. 
Чего это я такой добрый? Художест- 


венное творчество так подействовало. Нач- 


нете творить, то же самое почувствуете. 

Пройдемся по каждой составляющей кра- 
соты. 

Сначала переместим точку зрения по- 
выше, с высоты все ж приятнее смотреть. 
Или залезем на горку, или сами подмостим 
себе горку. Есть там такой насыпной меха- 
низм. Смотрим, уже приятнее [рис. 1). 

Потом водички подбавим. Оно с водич- 
кой красивее. Догадайтесь, как устроить гло- 
бальное общеприродное наводнение? Про- 
вильно — должно там быть этакое окошко, 
может, оно называется ВАТЕР ЛЕВЕЛ, в ко- 
тором устанавливается уровень воды. Види- 
те, уже сами догадываетесь, молодцы! 

Надо поднять уровень воды так, чтобы 
она замысловато и красиво залила все впа- 
дины, и у нас образовалось множество ос- 
тровов и заливов (рис. 2], а когда и с ними 
наэкспериментируетесь, еще поднимите уро- 
вень водички и смотрите (рис. 3]. Ну каке 

В облаках — главное, справьтесь с кноп- 
кой ГЕНЕРАТЕ КЛОУДС. Она изменяет раз- 
мер облаков. Кому нравятся перистые цир- 
русы на полнеба, кто-то считает красивым 
мелкие кудряшки, как на любимом пуделе. 
Вперед — дерзайте. 

Затем солнышко — его желательно по- 
больше размером и пониже над горизон- 
том. Чтобы, знаете, дорожка по воде... или 
на закате — лучи сквозь облака... Ммм... 

Как Солнце монтируем Только глянули в 
окошко ЛАЙТИНГ КОНДИШН и срозу и по- 
няли по рисункам, что можно покрутить его 
по сторонам света и по углу над горизон- 
том (рис. 4). 

Самая классная закладка САН АППЕ- 
РАНС. Она позволяет изменять ДИСК ДИ- 
АМЕТР и КОРОНА САЙЗ. Понятно? Резуль- 
тат манипуляций на рис. 5. 
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А все кнопки, где упоминается 
слово КОЛОР, так и просятся, что- 
бы погонять движки в цветовых па- 
литрах. 

Что получится, посмотрите сами: не по- 
нравится, измените дальше. Захотите вер- 


нуться к первоначальному варианту — не 
получится: уже забыли, что там стояло на 


бегунках, да и не надо. Создавайте очеред- 
ной мир. 

С чем еще обязательно поэксперименти- 
руйте, так это с пропорциями изображе- 
ния. Его можно вытянуть как в длину, так и 
в высоту. Это иногда придает удивительную 
оригинальность пейзажу. 

И после всего еще раз возвратимся к се- 
кретам рельефа 

Как его грамотно делать? Интуитивно. 
Терминология — враг творчества. Перево- 
дить художественно-геологические термины 
на родной язык нет необходимости. Глав- 
ное — запомнить, какой эффект они вызы- 
вают. 

Например, есть некая ГЛЯЦИАТОСТЬ. 
Обычный прием: устанавливаем ее на ми- 
нимум, генерим и смотрим, потом на макси- 
мум — тоже смотрим. Ага, все ясно; вроде 
как каток прошелся по рельефу, и горы ос- 
тались только кое-где. Но одиночные горы, 
оказывается, еще более привлекательны, чем 
в толпе. 

Теперь КАНЬОНИЗМ. Сначала предпо- 
лагал, что будет, как на Диком Американ- 
ском Западе, там, где Большой каньон. При- 
поминаете, как он выглядите Наверное, ду- 
маю, появятся этакие глубокие разломы в 
земле. Но нет, тут наоборот, верхушки гор 
аккуратно подстригаются. 

ТЕРРАЙН (рельеф) можно сгенерить, 
потом его можно модифицировать. Тут 
надо отметить наличие у разных по на- 
туре и склонностям людей одной общей 
страсти — любят, знаете ли, все нагро- 
моздить гору покруче да повыше. Пока я 
рассказывал, вы уже сами нашли кнопоч- 
ку СКЕЙЛ ВЕРТИКАЛ? Я же говорил, что 
разберетесь. 

И что тут особенно понравилось — ес- 


ли гора у вас получилась достаточно высо- 


кая, программа сама ее украсит снегом 
(рис. 6). Могу заверить как человек, в этих 


горах бывавший, — сделает она это весь- 
ма реалистично. 

Новый секрет — есть там бегунки изме- 
нения времени суток и масштаба изоб- 
ражения (где они, специально не скажу, са- 
ми найдете, а пока искать будете, еще от- 
кроете для себя много интересного). Быва- 
ет, все вроде красиво... а чего-то не хвата- 
ет. Сделаете «вечер», а потом глянете на 
все, слегка отстранившись. О! 

Вот так постепенно и движемся по вир- 
туальным кнопочкам. И пейзажи становятся 
все красивее и красивее... 

И вот когда пейзажи достигли порази- 
тельной реалистичности, у вас возникает но- 
вая идея. Помните, как у Незнайки: 


«Ему хотелось изобразить Гуньку покра- 
сивее, вот он и нарисовал ему красный нос, 
зеленые уши, синие губы и оранжевые гла- 
за...» 

Какие имеются возможные направления 
творческого выпендрежа® 

Инопланетные пейзажи. Терраген сам 
в этом поможет, есть в нем инструменты для 
придания реалистичности лунным и марси- 
анским видам. 


Пейзажи экстравагантные. Это уж как 
сами додумаетесь. Солнышко в полнеба, фи- 
олетовый туман, внизу оранжевая водичка, 
надо всем гора высотой километров в сто. 

Иногда в попытке добиться все большей ре- 
олистичности пейзажа получаешь его... вооб- 
ще абстрактным (рис. 7). Сохраняйте и такой. 
Это еще один отдельный жанр творчества. 

А то возьмите, и в процессе, пока рису- 
нок рендерится (кстати, сам процесс неве- 
роятно красив, и можно просто посиживать 
и глядеть, как оно строится, — отличная ре- 
лаксация), возьмите и сдерните в буфер про- 
межуточный результат... Может получиться 
картина совсем в духе Дали (рис. 8). 

Через некоторое время вы почувствуе- 
те в себе желание поделиться результа- 
тами своих творений не просто со зрите- 
лями, а с единомышленниками. Это нор- 
мально, не противьтесь желанию. Через го- 
ловной сайт выйдете на сообщества раз- 
личных поклонников Террагена, фанов, це- 
лые веб-кольца террагенистов. Там есть и 
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открытые для но- 
вых экспонатов Выставки. 


Еще на головном сойте поищите ссылки, 
где можно взять к Террагену примочки, кото- 


рые потом позволят нам по- 
летать над нашим пейзажем. Предстов- 
ляете! Делается просто: садитесь вы на лета- 
ющего жука (Незнайка на вертолете не ле- 
тол, сами понимаете, масштаб не тот) и вы- 
писываете кривые над сотворенными красо- 
тами. 

Еще видел фанатскую разработку — для 
размещения растительности на пейзаже. Ну, 
чтобы еще реслистичнее получилось. Одна- 
ко пока результатом ее использования есть 
здоровое творческое реготанье зрителей: 
очень уж ненатуральные деревья получают- 
ся. Так, может, вы, талантливые читатели, че- 
го напрограммируете? 

Конечно, Террагенки надо смотреть не в 
формате газетной иллюстрации, а в экранном 
формате. Тогда эффект они производят впечат- 
ляющий. Поэтому на сайте №Мр://ммим, 


пусотр.сот.иа выложены рабо- 
ты автора статьи в натуральную ве- 
личину. В смысле, работы в 
натуральную величину, автор 
в сервер не влезает, уже про- 
бовал. Как-нибудь расскажу. 
Р.5. В соответствии с единствен- 
ным универсальным законом Все- 
ленной перед самой отсылкой ста- 
тьи в редакцию сайт р!апез$е.со.иК пе- 
рестал впускать посетителей. Поэтому, 
обеспокоившись доступностью для скачи- 
вания дистрибутива, я набрал в Уапаех.ги 
одно слово Теггадеп и получил 1325 ссы- 
лок. Галерей там немеренно, дистрибути- 
вов тоже. Можете взять на #теемаге. ги, 
можете поближе — с украинских серверов: 
Чомтоа4.тр.ца, или $5оН4уоц.сот.ца, 
или Уфа, сот.ча ег. 


Рады сообщить, что сотрудник нашего «Издательского дома» Юрий Никитинский, которого мы все любим и уважаем, 
выпустил в свет свою книгу «Последний урок». Это замечательный сборник веселых стихов для младших школьников, 
иллюстрированный рисунками Натальи Чернышевой. Некоторые образцы версификационных опытов мы предлагаем 
вашему вниманию и еще раз от всей души поздравляем Юрия Никитинского! 
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О ПОЛЬЗЕ СВЕЖЕГО ВОЗДУХА, 


ИЛИ КАК ПРАВИЛЬНО ПОДГОТОВИТЬСЯ 


К ЗАНЯТИЯМ В ШКОЛЕ 


Я открою настежь дверь, 
окна все расклею, 
запушу сквозняк. Теперь 
точно заболею! 


ПОСЛЕДНИЙ УРОК 


Сидя за задней партой, 
глядя на потолок, 


особенно тонко чувствуешь, 
как долог последний урок! 


КАК Я ОТДЫХАЮ ГОЛОВОЙ 
ПОСЛЕ ЗАНЯТИЙ В ШКОЛЕ 


А. Дашковскому 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Я лежу в своей кровати 

и смотрю на потолок. 
Отдыхаю от занятий — 
шевелюсь посредством ног. 


КАК ОСТАТЬСЯ НА ОСЕНЬ 


На осень остаться 
проще простого: 

к доске вызывают, 

а ты им — ни слова! 


То одной ногой махаю, 
то другой машу ногой. 
Мышцы тела напрягаю, 
расслабляюсь головой! 
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«Мой Компьютер» 2000: статьи, посвященные «железу» 


24.01-31.01 Дмитрий Дереза Приручаем Дикаря 
24.01-31.01 Дмигрий Поленур Правильный ВОЗ 
31.01-07.02 Сергей Толокунский ЕПОС о железе 

31.01-07.02 Дмитрии Поленур Правильный ВО$ 
07.02-14.02 Денис Мельник ..чтоб уехать!!! 

21.02-28.02 Сергей Толокунский Авоська яблок 

21.02-28.02 Дмитрии Поленур Новый Робинзон 
28.02-06.03 Сергей Н. Мишко Анатомия винчестера 

28.02 06.03 Сергей Толокунский Горячие февральские... 
06.03-13.03 Анатолии Сергиенко Налегай — винты! 
06.03-13.03 Дмигрий Поленур Бумажное железо 
13.03-27.03 Сергей Н. Мишко Расставляем сети 
13.03-27.03 Сергеи Толокунский В поисках идеала-2. 
13.03-27.03 Дмитрий Дереза Безмерная трехмерность 
27.03-03.04 Сергеи Толокунскии Все в одном 

27.03-03.04 Станислав Кудрявцев Роман с процессором 
03.04-10.04 Владимир Сирога Старый конь борозды не портит 
03.04-10.04 Сергей Толокунский В поисках идеала-2 
03.04-10.04 Сергей Толокунскии Цвегв каждый офис уе! 
10.04-17.04 Сергей Толокунский, Владимир Сирота Постреляем из винчестера? 
10.04-17.04 Дмитрии Дереза Разгоним и перегоним! 
10.04-17.04 Сергей Голокунский Побольше цвега 
17.04-24.04 Виктор В. Пушкар Под колпаком у Мюллера 
17.04-24.04 Сергей Толокунский Что-го с памятью моей стало 
24.04-01.05 Сергеи Толокунскии Сиарноман 

24.04-01.05 Дмигрий Поленур На мопеде в Интернет 
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03.05 15.05 Дмитрии Поленур На мопеле в Интернет 

03.05-15.05 Сергей Толокунский Хард- обойма 

03.05-15.05 Сергей Толокунскии Во глубине ЗО-миров 

15.05-22.05 Владимир Сирота Р6! Как много в этом звуке... т 
15.05-22.05 Алексеи Сгупак Что у мамы на уме? и". _ 
15.05-22.05 Сергей Толокунский Пальма в кармане 

15.05-22.05 Владимир Сирота Везучая карга Е, 
15.05-22.05 Владимир Сирога — Мамы в одной весовой категории 

22.05-29.05 Семья Ивановых Геоме трия силь 

29.05-05.06 Сергей Толокунский что-то с памятью моей стало-2. 

05.06-12.06 Викгор В. Пушкар Возьми . чирЗ в дорогу 

05.06-12.06 Владимир Сирота _АМА’ы, которые мы выбираем 

05.06-12.06 Александр Мельник Мам: Выли_ есть и будут Ея 
12.06-19.06 Дмитрий Дереза Обещанного три года ждут Ее 

19.06-26.06 Сергей Толокунский, Владимир Сирота Посгреляем из больших винчес геров 

26.06-03.07 Сергей Толокунский Супх: третьим будешь? О И ^^. 
26.06-03.07 Сергей Толокунский Сегевые цвега 

26.06-03.07 Сергей Толокунский, Владимир Сирога Постреляем из больших винчестеров 

03.07-10.07 Александр Мельник Не все, что сгаро. устарело 

03.07-10.07 Сергей Толокунский 15-дюймовый слом 

03.07-10.07 Сергей Толокунскии Дуплет: ог АМЬ 

10.07-24.07 Дмитрий Дереза В правом углу ринга.. За НИЕ 
10.0/-24.07 Сергеи Голокунскии Сводка с железно! о фр нта 

10.07-24.07 Сергей Толокунский, Владимир Сирота Постреляем из больших винчестеров 2.5 в 2.5 
10.07-24.07 Александр Мельник Ре!ро-сгиль 2 $ 
10.07-24.07 Сергей Толокунский 17 дюймов от Асег 

24.07-14.08 Владимир Сирога На всякого дикаря довольно силы 

14.08-21.08 Александр Мельник Ригой в наших руках 

14.08-21.08 Андреи Мегабаигов Модернизация ВОЗ _ 
21.08-28.08 Александр Мельник Ретро-стиль 3 

21.08-28.08 Сергей Толокунский _ Разинге! рированн: и чипсет 

21.08-28.08 Андрей Мегабайтов Модернизация ВОЗ 

28.08-04.09 Денис Саква Жми на газ! __ 

28.08-04.09 Дмитрий Дереза Кулеры — это соой 

28.08-04.09 Владимир Сирота ‹АМАВЕ‘енная мышь 3 

04.09-11.09 Денис Саква Жми на газ! 

04.09-11.09 Олег Касич Монигор_-— всему голова, 

11.09-18.09 Дмитрий Дереза _ Знакомый незнакомец 

18.09-25.09 Сергей Толокунский Прингеры бывают разные. . 

18.09-25.09 Дмигрии Дереза РЗ — Р4 новый ход гие! 

18.09-25.09 Александр Мельник Хвостагыи завоеватель 

25.09-02.10 Николай Емельяненко _Приручаем дикаря-2 ь 

25.09-02.10 Ангон Соколов ‚_Бесперебоиные пигатели = 
25.09-02.10 Сергей Толокунскии Светодиодно-полупроз эрачный 

02.10-09.10 Владимир Сирота В поле зрения _ сканер! _ _ 
02.10-09.10 Олег Касич Неприхотливые мамы ____ 

02.10 09.10 Сергеи Голокунский 5 +1 =4. или Кинотеагр дома 

02.10-09.10 Сергей Толокунский Универсальные коллеги 

02.10-09.10 Ангон Соколов Гишайшии комльюте 

09.10-16.10 Александр Мельник «Бабье лето» Зоске! 7 Е 
09.10-16.10 Владимир Сирота |_В поле зрения — сканер! 

09.10-16.10 Игорь Бежевец Гибкая покупка 

16.10-23.10 Денис Саква Одной зеревочкои повязаны 

16.10-23.10 Сергей Толокунский Кушать подано, или Особенности национального питания 
16.10-23.10 Александр Мельник Что 1815 нам готовиг? = 
23.10-30.10 Сергей Толокунский О-ОЯугая жизнь наступит вскоре 

РЭ ОЕЗОО Олег Касич _Трубы горят, говоришь? _ 

30.10-06.11 Игорь Зубаль Тиха украинская ночь. 

30.10-06.11 Олег Касич ГИГАнтский Аюой 

06.11-13.11 Владимир Сирота 'МАРАру с музыкой — кино! 

05.11-13.11 Игорь Зубаль Тиха украинская ночь... 

ТО. 11 Владимир Сирота _Накопительство от ютеда 

РОЛ Сергей Толокунский Кушагь подано, или Особенности национального питания 
13.11-20.11 Александр Мельник Непутевые заметки про то, ках это. 

20.11-27.11 Владимир Сирота Ходи < МРЗ _ =. 

20.11-27.11 Сергей Толокунский Монигор _- это а 

20.11-27.11 Сергеи Н. Мишко Новая жизнь картриджа 

27.11-04.12 Сергей Н. Мишко Прорыв в четвертое измерение 

27.11-04.12 Владимир Сирота Сапопы печати 

27.11-04.12 Сергей Н. Мишко Новая жизнь картриджа 

27.11-04.12 Игорь Зубаль Дегустация СО-рома 

04.12-11.12 Владимир Сирота В плоскости экрана 

11.12-18.12 Олег Касич Техглагк 212 держит марку 

11.12-18.12 Владимир Сирота Сила народная 

18.12-25.12 Сергеи Голокунский Под флагом МА 

18.12-25.12 Сергей Н. Мишко Наше железо: 1. ЕПОС 

25.12-15.01 Олег Касич Тогсамыи вежпа!К 

БАР ЕИ ТОН Сергей Н. Мишко «Железные» итоги 

25.12-15.01 Ангон Соколов Лазерные накопители 
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—> = СО РОМ де» Субетагме К. МГ 1 З2^№ь 39 5/ $ 
ВИЙ ыы КО ВУ СП-РОМ 45 За | 16м АСРжд РМ 112 М64 556 \ 
Эванти 25 № = = - ее Не 
= 52. Кети 2 г 6 | В м! ТМТ2 МЕ! 16мМ6. 327 55 17 ь 


А55 РБ ГР н Зет Е. 440ВХ 40 ММ 


СО-КОМ 40^ ати; 
СО-ВОМ 50» АО 


УСА ЗРАРКИЕ 53 $ 1: ез 2! , ЗМ! ШЕЕЙ ТА 
Гм? ТМТ2 мот 32мГ АСР [зав | 59 Сб | 


СО КОИ 62 5 ны, ГУС о За ВПГ м6 9 
СР-КОМ 52х АОреп СО 952Е 32м№М АСРхА ВМА ТМТ2 М64 О о 


СО-ВОМ 52, СРЕАПМЕ 
СО РО“ 43% 5О№1 
ТРАС ап. 
СО ком 40х ГЕАС ЕЕ 
СИ 40 ТЕАС 
ДР 100мМ лазои ас пи НЕ 

СО РОМ 2 1ЕАС СО-224ЕВ Мелеьокь г 
РУО КОМ вх Наась СО 7000 [СО 40} 
ОурвОми Ниаие С: "С 
ОУ0 РОМ Г .пеег 16240х 10Е 

БУ КОМ 1252565 УР Е 12_ СО 40. 
СО Р\М\ Теас 4х/4«/32х, ОЕ 

СО РУ/ ТЕАС 4х 4х З2х1ОЕ СО М/54ЕК 
СО-ВОМ 24х ТЕАС СР 224РЕК РСМС.А. 
СВ В\М/ ТЕЕС С У45ЗЕК 4/4х/32х 

СО ВУ Равазокис ох, 44/32 ОЕ 
СО-ВОМ 24» ТЕ^С СО 224РЦК 15" 22 
СО-В\/ СРЕАПУЕ КМУ 8435Е дх/4>/32х 
ВАКом ТЕАСЬх ОУ 28Е № тевеник мое 
< Б-ВУ/ ОМУ СРХТА5Е 10х/4«/32» 

СВ Ки Уно ол, 44 505, 
СО_ВУ/ Тлас 4х, 4х, 32х, ех! ЭВ 
`лО Ри ИУ 6з0ЮЕ - . 
"ЛО РУ ЛТЗУ 6405051 „ги ё 
ГРМ баг 14 


ЗУСА ЗРК Е 3 ЗАУАСЕ : РКС 92мм | 377 | 61 , 

У\ООБОО 2000/3000/3 3200/5500. 

$УСА_ЗРАВКЕЕ Ти ^ мо5 32МЬ 

ЗСх Мос-. «3 106. зом 

ТУ Гупх Монк Му, 

32^л АСРл4 ВМА ТМП2 Рга 

: ПУГ2 Мёд 32мИ 

ЗУбА Ара У ТТ а 

В" ТА. 12 З2АС 

_5УСА ЗРАВКИЕ ГпТ2_мбч РС! З2ме 

Усобоо3 2000 ЗОРЬАОР Ван Оние ЗООААп 

А9)5 АСЕ. 3400 ПЧТ 16МЕ 5СВАМ Г 

$15 3800 /\6600/\6600/У/700.от 

УСА ЗРАЕКИЕ ТпГ2_ Ри» З2МЕ 

ЗАРСобакы аарьш: 2000) УВ 

52мМ АСРха КМА ТМТ2 9: 

УСА ЗРАВКЕ 11 Ги Ргз РС З2№: 

2703. АСР УЗВООТУТ2 теме ЗввАМ Г 

‚УСА АОреп ТоГ2 №464 хА!Х 

/оэВос3 2000 ЗОЕХТЬРС Вот 3 00МН: 

т 32 м8 МУО Г МАОЛАТ АУ 

те он тес? МХ, 32м" ПОВАМ 

УСА ЗРАВКЕ С»: МХ З2°Ъ 

32№ АСРхл СеЕогсе 2МХ 

‘ сре МХ З2МЬ 

М9 Совогсе2 МХ _32 ОЕМ] 624 8 
3$ АСР У 50012 16мМЕ ОВАЛ [М пи 625 | 2" 


ЗОНЕК $. 75КУ 
Набор ВЮЗТАК МАС 


АЗ’ 5РЗУ-4Х 
Г. Вх `- ‹4ОВх, РС_5, 54 1! 
Тгоиьсель 1$ АКТА $, 

Нопзсепя Г5-АК; 


АСесь 2Х34Е. И Б.АСк БЕА ТИ 


ЭОМЕК $1 .75К ^\ У ^ 
= ити ИИА 
СТ. ЛЕА. 100 МА КГ 33 55: мА из АТУ 99 116 


ал 326/516 .515е АА я 69 12 
АОрет 933 А | © 
ОПЕК 5 15КУ2 Х , 


Са ЛЕ» 91 75КАМ Х 
Зо ек 75 АУ 
АБ 3х1 33- ВА 


ЗОМЕК 51 /5МУ 
Зенеё 5 @5МЕ 


№191 6166 1ие14407Х Уооаоо3 "Акрон носгльнии, гнучка някт о 
АЕ и» 81% Колонка 5РК-202 Раде Ри „Рго32ИВ УМОУ.ОЕО М | 9 | 


| "МТЕСКО8Т5ЕР ОЕМ Вы коленки ЗРК Иса 5. УСА Г Ра: 122 Гир Рго 32\УО 65 | 
‘> кы СЕМИ. ТЕАСЛИМАХ(/ 1200; 5$МСА 32мМВ СеЕогсе? МХ 658 


Ант КТ7 МА КГ 135 54. кег Зум, #75 оз а 
МИШ КУ? 0 783 | 135 16 орескены ЛУЗТЕР ЭР 2 100%: 


МТЕ. 0815Е ОЕМ у } Незу сникитмкрофон гарниур.кожа 


есь 2МУ, 32 ЗОВАМ. 350, Сг |0 120 
—А—- 

Ра се? МХ. З2мо ЗОКАМ Г АНЕАЮ _ 774 0 

5МОА АП Ан Ман & С! 32МВ з 135 


С -С 270, АТХ 18 15ЕРИ ЗЗААг РЕ Воли, т9! 1 ЗО РС! 
| МВ зоскы3 о АЗ СУЗЕАС 16 15Е 7 АГХ бот Удтова ЗВ Зов | \5>5-АСР УЗВООТМИ2 Э2М6ЗСВАМ ТУ", 526 |148 = 
ЗОМЕК 51 А р 4 Ё ЭВ Уатано 719 бет бте’е_ 15А 55115 АСР У ВОО ЦА БЕ ЭТУ 9. й : 
| ЗОИЕК 51 68% г в Е55 1869 А виа ЭТЕг вон АСЕ \6800 Се < З2МЕ ОК 1092| 185 ”] 
СУ5Е2 С 53/70, А ГХ815ЕРИ ЗЗМи2 ВЭБ. ИО ^ -, РНАМТОМ | МСА 32мВ 4515 У68 *) Сео 256 ОГ! 1145 я 
Е речке МЭТЕЮ 5Р.626_ 140 | $\СА АП ВАБЕОМ Зам! 1518 | 260 16 ] 


ЕСО ОЗЕАТЫ 


АХ ИО, ЗМ А Е5В _Т^,Т2 897 | 1-9 2 


АЗЦУ А/\М ЗосктА МА КТ13 3" В6АЬРС | 93. 159 1 
А515_СИ$Е2, 181553 /0[5слапо]. ЗЕ!^^ М я 


55 5ою- 1 16. т РС! УСА ПИ РАБЕОЮ бам 
`сипа АОрей АМ Рпоп!ат 


ЕТНЕРМЕТ РС_ Ро ›. ВМС+[: 


РО 50м 1024,768@ 60. 800»60С 


МВ Э кк ИЗ 505 = '5Е ЦОМАСЬ А 5В Узтапа 724 ЗВ РС! 15"РАЕМОО 523/52 
ее Со Ши 155 Типов: 740 МИС 15 Е -ЕУЛХОО 531Х 103/68 @60Н/ 80060 


15-2 Зоны Зву С.Р Врь 

зшзх 10244768 @6 > 
15"Зопиии. Е. 102470875, 800х600@ 
157 ЗАМ С 650, 95505/РТКАС 12801 
15" Зап зьпо $М 5505, 10247600275 =: 
1” бат: 55Е 1024.768585Н: 


СТ. 7АМ2 МА к1 
МР. ОВО 
АОрег ОХЗ4 
| АОреп ВХЗ4 |5 
№ >В 


ПИ ОСАО0- 51 В 6091840 
 миНИЫ 


ЗЗе бВ6А Эа 


Е 
ЭВ у-инывз 744 16-0и 30 РС зая" 
Эреакег$ ЗИРЕК }_240\м 
эре ке }ЭТЕЕ 5Р 675, 200% 
з СВЕАПМЕ РС! 128 


В дыель 128 РС! АЦве 


6 0 МОЙ КОМПЬЮТЕР — №01-05(120-121) 15.01 - 22.01.2001 


15” Затзипа 5506 10 28| 1024х768@85 


15° Запмгол 55Е 0.28, 1024768 @75Н2 856 | 145 

15" ЗАМТЕОМ 55Е/75Е‚от 855] 15 23 
Зотзипа 15" 028 ЗАМТКОМ 55Е 859 2 
15” Затзипа 5505 [0.24 1024х768 859 | 148 24 
15” ЗАМ$ИМС 550$ 863 | 145 17 
15° 16 520 $0 28 ттт, 800х600@85На, 864 44 28 
27К15"/19*до] 600х1200х85Н:,0,27"от 870 | 145 25 
ЗАМРТВОМ 55Е-75Р, ЗАМЗИМС 5505+,от 876 | 146 8 
{С 520% "15 ‚ 8781 150 9 
Зотзипа 5505 882 |152 1 
Зотзипа 15” 0.28 550$ МРЕ2 888 2 
15" ЗАМТВОМ 55Е 899 | 155 16 
ЗАМ5ИМС15"/21"до1600х1200х85На.от 900 | 150 Я 
15"С575М, 1280х1024260. 1024х768@85 699. 155 15 
15" ЗАМЗУМС 5505 ов в 16 
а 7Нгоп558, | 280х1024@60, 800х600 934 | 161 15 
15" (С 575М 0.28, 1024х768@85Н2.ТСО! 972 | 162 28 
15° Затзииая ЗМ 5508, 1024х768@85 Н2|_ 992 | 17 1 
15"Мем50еС55,1280х768@80.1СО 99 1009| 174 15 
15" ЗАМ5УМС 5506 ОНИ ВЕ 16 
15" ЗАМТВОМ 558 ОБ Я 16 


15" ЗАМЗУМС. 5506 


56К Вт В: 20 


ЗУ Соли Дуже ГОС Бава 


ок АОРЕМ Мос РС п! 


56 / ОРЕМ мысе РС те РежАТХ 


Науез Ассига 14 4 м 


26» СЕМИ Усе Сие 
33 с еж У, НА УЕ АССУКА 


ПЕТЕ. 3: Гы  Собыр аб кениныт 
Э6К АСОК” знешний, МОСЕ Воск 


‘зщ. 96% УП, Уоке, Е» Ур 


пк _56К №27 ех/ 4 


5ёк \ 34 Моисе 


УС 


УС 561 


56К са С 


9к СУС \огсе еж! ук в? 
ЛАМОМО $ призма» 56К_ И5В еж 


12С 281475614 ел АОМ 


2-1 ВХ МЮ тан, УСИСЕ 
1 ОБМ_56К 


©К ОС 5614 ВХ 


СОДА ТИВ 


Бапсое 1 ЗуесотЕ ^ 320Х-Р 10ОВазе ГА 


Цзи ле омиасои _ЕР 325 10324 8РС, 


НОЕ Зльсоги Воои ЕЁ.508Т 10Ми НЫ 


Сопон (ВР 800 
Сопот 1ВР-806 
САМОА 1ВР. 

Сопоп .ВР 800 
САМО | ВЕ.8 


ая 


НР 1410, 110 


а, 
ету, Музек, Итпах,от 


лаве Соь 330Р/340/ 7640 


бООби, Звьи ИЕ 


5 аи 33 [4 
73400 


ЫР 
5. апМокег 


Вет 


Сет. Васк Рес тот 
БЗАВОЧТЬ 7.3 
ИЫТЕВАСТИУЕ 320 У 


РоАРС Сие Вена Ра_ Зи 


Затзипа 755 ОЕ 
17" Зантзиия 7950:0.2Н]1600х1200@60 
17" ЗАМЗЫМС_750р(] 


1734 


Зоя 17 у В 8 ра СЕМЬ 215 3 
15" Затзула 5508 028 В №, 1280%1 1033[_ 175 4 НОВ 1МТЕГ 5 ром 90 
15`С 5750 0.28,1280*1024та».Рюа8Р_| 10741 179 28 НЫВМТЕЕ Я оп ВМС 
17° РАБМОО 7128 ]1280к1024@60НЕ 1024 | 1143] 197 15 шп 4 ей №ТЕ. 10, 160 "ак бъапЕлриы 
17`Запугол75Е, 1280х1024860,1024х768 | 1183 | 204 15 ие аи ГЕ 166 Ш 
177 Зотиоп 75Е [0.24,1280х1024] 1206 | 208 | 24 и СР СТС 1 А 
15` ЗОМУ Е1ООР ТСО 99 12301 212 15 — я Е 200 
ЕЕ: 5м 7505, 1280«1024@60Н:[_ 1241 [214 15 ПРЕЕРЕЕРЕТЕ-Е рЕ 
ЗОМУ е100 ТСО-95,0 25 1247 |_215 т Е" ТатОБАЕЕЕВ ОЗБММАТИАТАНЕ т РТ 

$0М15"/24"до1600х1200х120Н2.от 1260] 210 25 Е — се НР$соп 13300 
17" ЗАМТКОМ 75Е 1278 | 220 16 ти т Е т [1 
17"5АМ$7505/7530Е/700МЕ/700ЕТ.от | 1298| 220 23 Ая Гела д 2001 24772,35" —— 9709 г2ныр план 
ЗОМУ 15" Е1ООР ТСО-79 1308 2 1 .о.Тозие: АТХ 2354, 3457.23 5- 144 ны 
17 ЗАМЗИМС 750$ 1328 | 229 16 ЕР МЕ ОИ и Ре ых т 
17 Затзипа $М 75ЗОЕ, буоЕки 1280 | 1386 | 239 15 и 
17" ЗАМЗИМС 7509Т 1386 | 239 16 
17" ЗАМЗУМО 753/7550Е 1392 | 240 ПИ 
17" ЗАМТРОМ 756 1392 | 240 16 Деь СОК 5 6З0Ме "ОКЕ 
17” ЗАМЗУМС 7530Е 1444 |_249 16 Комплектующие, от 
Зотзипа 753 ОЕ 1450| 250 | 12 ЕЕ КЕ 
17" ЗАМЗИМС 7501} 1499 | 252 М7 так питония ПК АТА ы 
17" Затзыпа $М 75502, БупоНы 1600 | 1543[ 268 | 15 И 
17° батзива 7550. (0.24 1600*1280] 1562. 269 24 = Ре 
17" ЗАМЗИМО 7501 [1595] 275 16 = И 
17" ЗАМЗИМС 750рП) | 161227] = ВСУ: 08500 АРС АС 
Затзиаа 17“ 0,270.24 7550Е ТСО 1617 7 | их 300 
17” ЗАМЗИМС 75507 1618279 16 5 Ом (АЗС ХИ 1 
(С АТВ! 7" /21"до1600х1200х85Н:‚от 1620] 270 Е ОКЕ М стом е 33 0 О УА АРС ВАСК 
17” Зотзина 75501 0.20, ОупоНо!, } 1623|_ 275 т ЕРУСОМ, ЕХ.1177 Р5 АРС. 

1624| 280 12 КЕ Мы ие 2311 

1650 18 Софррйные прмеицрь 


Сопот В.С 1000 


О 


Выше 300 
АРС АСК З00У ОА Га 80 


АРС ВАСК - /РЪ 501 


ПС ЕОВ В 


120 _\У/ АРС ЗМАВГ 


МоузеААТесь/ Сегниь 520ор,Заолот 


«позе» 26:1_ «АА ТЕСН » [емо 18 2 
Кловиатура Ти боР!из $ АТ 25 4,3 16 


17` Зотъупа 5М 7001Т,1600*1200@76 | 1746 и ее ЕТ О МА АРС БАСК РЕ 
= зеини 6 - \ Зы [4 д п 
177 ЗАМЗУМС 7ООЕТ Фупойы 1797[ 302 17 САРАЕ РСС Волк ИР АМУР 
ботзипа 17" 020/024 7001 ТСО99 1832 2 ие. —— — 
ть. оной, Ни, Ерзон, зехипсгк, о! ‹ 
17 Зопу 200 /200 1885 325 т Е ИВТ ТОТ ЕВ 
_Золу е20 аб иаы-ПИОВЛЬ 
17° ЗАМЗИМС 700ИТ 1885| 325 16 САМОК. ВЮ-ПОЛНЕ 610С/710СЕНА0С Е Ат 
17" ЗАМЗУМС 700МЕ Г 1885] 325 16 [САМОМ ВС 210 2 рот, Анг | 387] 67 . 
19" ЗАМЗИМС 950 2407 415 16 : ©-1000 394 & 
19" ЗАМЗИМС 900 ЕТ 2552| 440 16 28 нь ВК И 279 №2 
19" ЗАМЗИМС, 00МЕ 2552| 440 16 ЕРЗОМ оо 420 473 рр. 720Аь 394 [68 
197 батзипа 900МЕ 80046001 52Н2 пох 2620] 444 И ЕКО Рас Рег" Со+. 32, 1200650 | 40% 
19" Затзпа 5М 900МЕ 1600 1200876Н› | 2691| 464 15 Сани 6-20 
Зотзопа 900 ЕТ 2697| 465 12 езст лиее СОКОК 386 -- 
15" ЗАМЗИМО 35/5705 АМ ТЕТ 6322] 1090 | 18 о и 
15" ЗАМЗОМС $М 5708 РМ ТЕТ 6496 | 1120 16 . аи == 
15" ЗАМЗУМО 5м 570Р РА ТЕТ 6960 1200 | 16 Е ЕЯ 
15" батзипа 5505 ПО 13 Е 5 =П 
- = = + зов Эту Соог 450 
15" НУУМ Оеух5сап3570 СО.28ТС095 |__ 155 13 10 Г р 
15" Затзий 5508 170 13 НР РезК даб 0 Сот, 6/Зррит, 6Обарл по 
15" олу Е100 ТСО 99 214 13 ЫВ 61 640С р 
17° Зотзипа 753 ОГ ТСО’ 99 260 13 Роль 640С 
17" ботзипа 755 БЕ ТСО: 99 ь в. ВА 


-АМОМ В 6160, 96от, 1440х7204: 


ЕРЗОМ бк Соя ИЗО И, бы 143 
вые В.С-30! 


ЕРУОМ. Зи Со! ©” 


Сопон В.С-6200 


Моцзе Ад 520 Р5/2 32 | 55 16 
| Моозе МИЗИМГ 25/2 | МЕ 16 - Пыаиаз. а ен, >. к 6 7 т т 
Моозе МИЗОМ Зета! М ВВГ 7 16 ре ое = 
Сант струе ЧР_0)-630С 4 600ар 79 р 
«ловотуро 107 Квизы А] 35 а ЫР Оез 1 640 812 1 ть 
КБ Еуегуючсв_107к Мииасноп, от 36 5 25 ЕО, РНИИ 1015] 1/5 
Кловиатуро Зуеп Эт 300 25/2 41 7 16 НР бек ег ос 10731 187 
Клавиотура СЫсопу 9850АТ 46 8 16 САНЧО ОР 800 АЗ В 8 
| Лоцзе КОСТЕСН М38 Зета! 52 |9 16 пер Сопом 1ВР-8 5 - 131] Аб 
| Клавиотуро Мизити Е'до С1азяс АТ 58 10 16 злее, дак к | 100А ТО О. 
[лозе МТЗУМТ 252 55002 бегой 61 [105 | 16 —Ы" Безкде" 1125С 2291 |395 
“Аоузе МИЗИМ! бепо! $5001 стой 61 | 10,5 16 НР Ра 200:С. 288080 
| моузе 4 УЛ ТО 572+ ео 67 [11,5 16 - я ПЕ 
|[лочзе Аа МММ И а Р5/2+АТ вт [14 16 ео т а.о 
“ЛозЕМгозоНИгме, 720ари, етот 84 | 14 25 - и 
Клавиатура (= еихе 2 6 Е. Г. - 
КБ Мегозой ЕШе, Мите! от 222 | 37 25 я в аа ен и 
сие [ОСПЕСН Моьща^Аон УУвее 238 | 41 16 [ОК Слаенам Ве ар ор ВАРА АА, | 1191 
ОК Вар СМИ 1 в. 
чей, МологоюЛосеки М} 56Ким 99| т И Рано Сопол/Е рог 1316 223 26 
#. Е 4 ь. К рн, в 
и. _ КОМПЬЮТЕР 
т ыы 


6. 
поп ЕС 226 
( ее 
апон ЕС 226 
Сопоп ЕС.336 
‚ ЕС &20 
АЕ- 1 


И 


Элаг 


.оъолк КХ [РЗ 25 


т 


Тел, Ропазотю 155МХЛ $1 Омх/Т51 5 МХА 


УЗ! 


№01-02(120-121) 15.01 - 22.01.2001 


516 [89 т 


6 


зи 


- 


Нонменование 


я 


! Ремеот {044-5319510} 9] 
в Ро\Мез (044-4556655] — 1 
Г 3 И РЫК (0444647178 р 
|: рильие 044 2295400, 2298598} №’ | 
5 К дизойн = т, 15 
6 Моднесй (044-2947558} 48 
7 Уно (044-2163049, 2382913} 25 
8 Альфа МЕ {044-4567 192] ю | 
9 Богусловко [044-5597 134] 17 | 
0 Горнвест (044-4646699, 41836171 И 
: _ - 
- В 1 Инхософт (044-2464389} 36 
Ремонт факсов, принт, р/ и . т | 
| Ремонт КМА всех моделей, от 2 Коскод-Сервис (044-4555933] 19 
ыы -- а 
в Кворк-М [044-4411616, 2416741] 
я : ЕЕИНИ СУГ А ЛЬ 
Модернизация компьютеров Корифей» 0444510242 
Модерн. обслуж. сопровождение,от 


мена видескорт, © 
дменаяНОбот 420н<10,2 и ьше, от 


а прим! БР на новые моделиот 


К-Трейд (044-2529222] 
вленые инфе и НОО, о 
ь ТВ - Новитех [044-2285040] 

Нормадон (044-2391080} 

Сервисный центр ПП 044-20479241 


мена монит 14, 15" на] 5" 2 1"от 
86/586 на Репнут, от 


от 
ы от 
на СегопА 00/32, ст 
р 0/32. от 

на РИ 400, от 


Студенческий городок 

СЭТ 024-25097%1} 

Творчество (0442341204) 
Тест98 (044-2298095, 2280361) 


Бизнес времяанеот 


Техпрогресс {044-2121352, 4163395} 


п мкоированной 
Нозной Упилиед [02 [9] 
мошний Цайтие 
Таносмее Мини Я Нора 121 9 
[фегпе уси 
|пуегле! Упитнеа Рой {круглосуто 


Фром-95 (044-4783921} 


Юним [044-228546 1] 
Юнитрейд (044-4619070} 


Нашим читателям посвящается 


Все, кто хотел бы продолжить с нами знакомство, все, кто предпочитает полу- 
чать наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из до- 
ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- 
вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрпочты», подписной 
индекс 35327. 

Стоимость подписки: 

= на один месяц — 5,89 грн.; 

=” на год — 70.68 грн. 

Самые занятые, обремененные заботами, или просто ленивые ® могут об- 
ратиться в службу курьерской доставки — тут вам обязательно помогут: 
«Саммит» (044) 254-5050, «Бизнес-Пресса» (044) 220 1608, 220-4616, 
«К$$» (044] 464-0220, «Блиц-Информ» (044) 513-4163, 518-6682, 
«ФакторМеда» (044] 224-3472, «Периодика» (044) 228-0024. 


Не пренебрегайте и еще одной возможностью подписаться — через пункты 
«Киевских Ведомостей» 

В вихре бурной столичной жизни не забыли мы и о наших некиевских читате- 
лях: обратитесь в подписное агентство своего города — и мы с удовольствием 
начнем с ними работать. 

А те, кто является почитателем наших изданий, но, к сожалению, кому финан- 
совое положение не позволяет подписаться, — ищите нас в киосках «Союзпе- 


чать», «Факты», «Вечерние Вести», «Киевские Ведомости», на газетных 
раскладках, на станциях метро, остановках скоростных трамваев. 

Приобрести наши газеты можно в киосках и у частных распространителей в 
других городах — Одессе, Львове, Харькове, Запорожье, Луганске, Донецке, Дне- 
пропетровске и многих других по всей Украине. 

До встречи! 


0 нашем студенте замолвим слово 


Все студенты, вечные и вновь посвященные, а также просто все интересующи- 
еся нашим новым изданием «Студенческий городок» теперь смогут приобре- 
сти его не только на раскладках в институтах, но и в киосках «Союзпечать», 
«Факты», «Вечерние Вести». 

Ждем-с! 
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